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KILLZONE-
Gewinnspiel

In Zusammenarbeit mit Sony Computer
Entertainment Deutschland prasentieren
wir lhnen anlasslich des Verkaufsstarts von
Killzone: Liberation fiir die PSP dieses coole
Gewinnspiel.

Beantworten Sie uns einfach folgende
Frage, um einen der Preise zu gewinnen:

Wie viele Spieler kdnnen m I.ﬂnraﬂcn
per WLAN ¢

Und das
gibt es zu gewinnen:

1 Prels

Killzone: Liberation
mit Spiel, T-Shirt & coolen
Gimmicks

2. bis 5. Preis
jeweils

1 x Offizielles Presskit

2zu Killzone: Liberation
mit Spiel, T-Shirt & coolen
Gimmicks
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GIGA\GAMES

- Die GIGA-Games Redaktion ist in Sachen PC -

" und Konsolenspiele immer auf dem neuesten
Stand. GIGA Games ist seit mittlerweile mehr als
flinf Jahren die weltweit einzige tagliche Sendung
i 3ber Computerspiele.

Zudem berichtet GIGA jeden Abend wie eine
Sportschau Uber Matches und Ergebnisse der
grofiten Ligen in ganz Europa.

PLAY ist das Format fir Casuai Player, hier
stehen Fun-Spiele im Mittelpunkt. Die Zuschauer
werden interaktiv in die Sendung eingebunden.

| 1\ {C) Q\g\‘\a\
ﬁ“ home

Freitags wird PLAY mult:medaal Digital Home
zeigt Euch die neuesten Entwicklungen aus der
Welt der digitalen Unterhaltung.

GIGA ISt EInZ|gart|geS ‘ Late Knights ist die neue Late (KINight Show bei
D|g|tal L|festyle TV! GIGA. Jeden Donnerstag um kurz vor Mitternacht

laden die Gastgeber Nils Bomhoff und Etienne
Gardé zur locker-flockigen Talkstunde.

GIGA Digital ist der erste deutsche /“/
Fernsehsender, bei dem es rund A | ] II
um die Uhr um die Themen Digital S

Lifestyle, Games und eSports geht.

eSports sollte Ewe und ohne Unterbrechungen

Kompetente Moderatoren schaffen genossen werden. GIGA2 zeigt via IPTV alle

einen einzigartigen Mix aus § bedeutenden Spiele aller bedeutenden eSports

Gaming und Entertainment. Events in Europa live und in voller Lange.
www.giga.de»
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WINTERDEPRESSION? Keine Spur, die Vorfreude auf | N G NN
die PS3 tréstet lber den Wintereinbruch hinweg.

Obere Reihe (von links): Felix Kothe (Redaktion), Britta Rasp (Layout), Stefanie Schetter

(DVD-Redaktion), Michael Pruchnicki (Redaktion), Onur i Redaktion)
- N &
] Untere Reihe (von links): David Mola (Layout), Maik Biitefiir (Redaktion),
BILD: PLAYZONE -l 1 I ( )
.. Matthias Schéffel (Layout), Udo Crnjak (Redaktion), Thomas Eder (Redaktion)

Die PlayStation 3 startet in Japan und den USA

Der letzte Countdown .AB 27. OKTOBER

ERHALTLICH

ach all den Ankiindigungen, Verschiebungen, Skandalen, Uberraschungen und nach all

der Vorfreude ist es endlich so weit. Die fertige PlayStation 3 steht in den Laden — leider
vorerst nur in den USA und in Japan, Europa muss sich noch bis Marz gedulden. Das soll uns
aber nicht daran hindern, uns das gute Stiick schon mal in die Redaktion zu holen und auf
Herz und Nieren zu Uberpriifen, damit Sie in den kommenden drei Monaten bestens auf die
Konsole vorbereitet sind. Den Anfang macht unser Special zum Thema HDTV ab Seite 86, das
die wichtigsten Fragen im Bezug auf die neue Technik klart.
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Ab der Seite 18 finden sie die ersten selbst erstellen PS3-Screenshots von Virtua Fighter 5. Bei
unserem Besuch bei Sega lieBen wir es uns nicht nehmen, selbst auf den Ausléser zu driicken,
um Ihnen einen glaubwirdigen Eindruck der Optik zu verschaffen. Auf unserer DVD dagegen
prasentieren wir lhnen einen ausfihrlichen Spielbericht von Resistance: Fall of Man mit
zahlreichen Spielszenen und Eindriicken von der Konsole.

Der groBe Knall aber folgt in der kommenden PLAYZONE, unserer 100. Ausgabe! Wir geden-
ken dieses Jubildum entsprechend zu feiern und wie kdnnten wir dies besser als mit einem
riesigen PlayStation-3-Special? Wir beleuchten jeden Winkel der Konsole, stellen Ihnen die
Starttitel vor und Uberpriifen die Multimedia-Fahigkeiten des schénen Stiicks Hardware.

Bevor wir uns aber allzu Gberschwénglich der neuen Generation widmen, wollen wir die
aktuellen Konsolen nicht vergessen. Mit Call of Duty 3, WWE SmackDown vs. RAW 2007 und
Canis Canem Edit wird die PlayStation 2 diesen Monat richtig verwdhnt und beweist, dass

sie noch eine mehr als eindrucksvolle Zukunft vor sich hat. Und natirlich Gberstrahlt Grand
Theft Auto: Vice City Stories auf der PSP alles bisher Dagewesene. Ein guter Monat und noch
bessere Aussichten fiir Spieler also — auBerdem zockt es sich nirgendwo besser als im warmen
Zimmer bei eisigen AuBentemperaturen.

*

Viel SpaB beim Zocken und beim Lesen der aktuellen Ausgabe wiinscht lhr PLAYZONE-Team

13 | 2006
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e e z VORSCHAU: Neue Eindriicke der coolen Action-Orgie im Eastern-Style

6 | PLAYZONE www.play-zone.de



Canis Canem Edit | 50

GTA Vice City Stories | 70

—

TEST: Wir haben das neueste GTA fir die PSP auf Herz und Nieren getestet!

13 | 2006
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Angebot | Pramienwerbung

Neue Abonnenten werben

Exklusiv! Viele Vorteile nur fiir unsere Abonnenten!

Jetzt noch
fetter: D as

PLAYZONE
Plus-Abo

PLAYZONE-Plus-Abo: Mehr Infos,
mehr Konsolen, mehr Spiele!

Prall gefiillte Doppel-DVD
mit Videoinhalten zu allen
Konsolen. Die ganze Welt der
Videospiele erleben!

Exklusive DVD-Box mit Inlay
und Inhaltsheschreibung!

Preiswerter als am Kiosk —
mehr bekommen fiir weniger Geld!

Piinktlich, bequem

und vollstindig

Zwolf Ausgaben pro Jahr frei
Haus geliefert — noch vor dem
offiziellen Erscheinungstermin!

uuuuu

www.play-zone.de



Pramienwerbung | Angebot

P\ayb{auon c &

und Gutschein kassieren!

Geschenkt! 50-Euro-Einkaufsgutschein fiir den Werber!

K Tom CoA
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Gehen Sie shoppen!

Egal ob Ihr Herz fiir die PlayStation oder die PSP schlagt
— mit unserem Einkaufsgutschein von Playcom im Wert
von 50 Euro kénnen Sie sich Ihr ganz persénliches
Lieblingsspiel auf www.playcom.de holen.
Der Gutschein ist 24 Monate fir alle Artikel gltig und
nicht an einen Mindestbestellwert gebunden.
Pro Kauf ist ein Gutschein einlésbar, der Betrag kann
nicht ausgezahlt werden.
Prémien-Nr.: 002918 50-Euro-Gutschein Playcom

Coupon ausgefillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Minchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125,
Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif: Fax: +43 (0) 6246 8825277 2

m JA, ich mochte das PLAYZONE-Plus-Abo mit DVD! Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
(€ 57.60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausq.); Ausland: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich: € 6480112 Ausg) SRS W A 2ol e T) £ta 11 1] ‘p|aycom

1
[
! Sl ~
| Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird Pramien-Nr.: 002918 =
1 (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): ; 3 B
Lieferung, solange Yorrat reicht
I
I
o I Name, Vorname
Einfach und beq uem I Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
online abonnieren: : SPe Halmh e 0 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)
1 Kreditinstitut: SR
i - U Pz, Woh | |
Weitere Abo-Angebote und noch L o b ]
mehr Pramien finden Sie unter | —— ‘ Rl
i Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) Bankleitzahl: | | | ‘ [ I {2
Kontoinhaber:

Die Pramie geht an folgende Adresse: e - e T
1 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!

Name, Vorname Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt filr mindestens 12 Ausgaben und kann danach

jederzeit mit einer Frist von 3 Manaten zum Monatsende gekiindigt werden, Die Pramie
It esst nach Bezahlung der Rechnung 2u. Das Abio-Angebot gilt nur flir PLAYZONE

Stake, o balmes g'neerVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferling aufgrund einer Bearbeitungszeit von

<ca. 2wei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann

eLavZONE

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen) gesetzlicher Vertreter)

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail Giber interessante Angebote informieren. (ggf. strejchen).



DVD-INHALT

SEITE 1:

THEMA DES MONATS

L g——

Resistanc

VORSCHAU

Pro Evolution Soccer 6 (PSP)
Resistance: Fall of Man (PS3)

TEST

Bomberman (PSP)

BUZZ! Das Sport-Quiz (PS2)
Call of Duty 3 (PS2)

Canis Canem Edit (PS2)

Dirge of Cerberus: Final Fantasy VI (PS2)

Disgaea 2 (PS2)

EyeToy: Kinetic Combat (PS2)
GTA Vice City Stories (PSP)

L.A. Rush (PSP)

Medal of Honor Heroes (PSP)
Mortal Kombat: Unchained (PSP)
MotoGP (PSP)

NBA 2K7 (PS2)

NBA Live 07 (PS2)

Need for Speed Carbon (PS2)
Phantasy Star Universe (PS2)
Power Stone Collection (PSP)
SingStar Legends (PS2)

Splinter Cell Double Agent (PS2)

>

Spy Hunter: Nowhere to Run (PS2)

Spyro: A New Beginning (PS2)

WWE SmackDown! vs. RAW 2007 (PS2)

E’;_-

BONUS

Final Fantasy Xl (Interview)

John Woo pr. Stranglehold (Prdsentation)
PES 6: Die Europameisterschaft
Resistance: Fall of Man (Interview)
Splinter Cell Double Agent (Interview)

SPIEL-TRAILER |

Army of Two

Assassin’s Creed

Call of Duty 3

Canis Canem Edit — Trailer 4 |
Eragon |
GTA Vice City Stories — Trailer 3

Half-Life 2: Episode Il

John Woo presents Stranglehold

Kane & Lynch: Dead Men

L.A. Noire

L.A. Rush

RTL Skispringen 2007 :
Ski Alpin Racing 2007 }
Sonic the Hedgehog ’
Splinter Cell Double Agent

Team Fortress 2 '
The Darkness

Tony Hawk's Project 8

FILM-TRAILER

Die Tochter des chinesischen Gartners |
Der weiBe Planet

'DVD* DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift und entwickelt.
Auf dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort in die Liden und zu
den Abonnenten kann es jedoch passieren, dass eine DVD beschadigt wird.
Sollte die DVD auf Ihrem serienméBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem
DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kdnnen Sie diese bei uns umtauschen.
Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 13/2006, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

10 | pLAYZONE

* Die PLAYZONE-DVD ist in der ,Magazin"-Variante nicht enthalten! V/'J

SEITE 2

NUR IM PLUS-ABO:

DEL

PLAYZONE

Plus-Abo! 4

INFO IM KASTEN UNTEN \\

XBOX-ZONE
VORSCHAU SPIEL-TRAILER
Lost Planet: Extreme Condition BioShock
(X360) Blue Dragon
Bullet Witch
TEST Forza Motorsport 2
Enchanted Arms (X360) FEAR.
Just Cause (X360, Xbox) PGR 4
Halo Wars
BONUS NHL 2K7
FIFA 07 (Making-of)
N-ZONE
VORSCHAU Teil 5: Der Multiplayer-Modus

Monster Trucks 4x4: World Circuit
(Wii)

Rayman Raving Rabbids (Wii)
Red Steel (Wii)

TEST:

Pokémon Diamond/Pearl (DS)
Teil 1: Jetzt geht's los!

Teil 2: Der neue Pokédex

Teil 3: Immer dabei: Die Pokétch
Teil 4: Kampf gegen den
Arenaleiter

English Training (DS)

SPIEL-TRAILER
Gyakuten Saiban 4

MegaMan Star Force

Phoenix Wright A. A.: Justice for All
Red Steel

Tony Hawk's Downhill Jam
Wii-Trailer

L Doppel-DVD fiir Abonnenten! N

' Mit Videoinhalten zu Xbox 360, Wi, Nintendo DS,
| PSP, Xbox, GameCube, PlayStation 2 u. v. m. ‘
| B Exklusivim Abo: die PLAYZONE-DVD-Box 1

mit Inlay und Inhaltsbeschreibung! 1

n Preiswerter als im Handel!
Keine zusatzlichen Versandkosten!

B Lieferung bequem und piinktlich nach Hause! |

5 Anschrift des Aboservice:

| Fiir Deutschland/Ausland: Computec Media AG,
| Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen;

Tel.: +49 (0)89 20 959 125;
| Fax:+49(0)89 20028 111;
! E-Mail: computec@cs).de

|
|
= |

= |

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH,

St. Leonharder Str. 10, A- 5081 Anif,
Osterreich; Tel.: +43 (0)6246 882 882;
Fax: +43 (0)6246 8825 277;

E-Mail: computec@leserservice.at | |

... oder einfach und bequem
online bestellen unter |

http://abo.play-zone.de

www.play-zone.de



bllig neue Spielweise — im 'Nail the Trick‘-Modus
du deine FliBe exakt kontrollieren, um damit dein
drehen. Benutze beide Analog-Sticks, um deine
inmaligen Tricks zu erschaffen — sogar mitten
mbo! Spater kannst du dich zurticklehnen und
Zeitlupe genieBen ...

Yeah. Das ist real!

e

MayStatorSutatic

1 2006 Activision Pubfishing, Inc. Activision is a reqistered trademark and Project 8 s a trademark of Activision Publishing, Inc. All rights: S
Inc. Alf rights reserved. Developed by Neversolt Entertainment, Inc. Activision makes no g reqarding the of 3 ¥

| ton without natice, inciuding, for example, ceasing onfine service for economic reasons due to a limited number of players contis 19 to make use of the 1

/| XBox Live sowle die Logos von Xbox, Xbox 360 und Xbox Live sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Carparation in den USA
“FEITER" PUMD” and 4541 are traden . of Sany Computer Entertainment Inc, All Rights resérved. Memary




Wir verraten lhnen, woriiber wir
uns im letzten Monat gefreut und
worliber wir uns gedrgert haben.

Grand Theft Auto: Vice City Stories kann die
hoch gesteckten Erwartungen erfiillen!

BILD: MIDWAY

Stranglehold sieht nicht nur verboten gut
aus, sondern macht auch richtig viel SpaB!

BILD: SONY

Die PlayStation 3 macht im Praxis-Test eine
sehr gute Figur und wir sind gehyped.

Guitar Hero Il kam zu spat fiir einen Test
—den holen wir nachste Ausgabe nach!

Abends zittert man sich in den Schlaf, mor-
gens traut man sich nicht mehr aus dem Bett

12 | PLAYZONE

-z

NEWS

&

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

raktisch zeitgleich mit der Drucklegung dieser

PLAYZONE-Ausgabe erschien die PlayStation 3
in Japan, bis das Heft die Zeitschriftenladen und
Abonnenten erreicht hatte, war es auch in den
USA und Kanada so weit. Aufgrund der niedrigen

DAS PS3-MENU Die Oberflache ahnelt dem PSP-Menl,
hier die neue Nutzerkonto-Verwaltung. siLo: PLAYZONE

BILDER: SONY

Ay,

\“ A\

Startschuss fur

Endlich erhaltlich — zumindest in Japan und Nordamerika.

Stickzahlen zum Start (80.000 fir Japan am 11.
November, 400.000 fir Nordamerika am 17.) diirfte
es in der ndachsten Zeit schwierig werden, ein Gerat
zu ergattern - die Produktionsschwierigkeiten im
Vorfeld waren der Hauptgrund fur die Verschiebung
des Europastarts auf Marz 2007.

WAS IST IN DER BOX?

Der Lieferumfang hinterldsst einen gemischten
Eindruck. Einerseits ist neben dem abligatorischen
Stromkabel und dem neuen, drahtlosen Sixaxis-
Controller (samt USB-Kabel zum Laden des Akkus)

ONLINE-TAUGLICH Schon die Optionen machen klar:
Die PS3 ist voll auf online ausgelegt! gito: pLavzon

bereits ein Netzwerk-Kabel enthalten, dafir liefert
Sony die High-End-Konsole nur mit einem Videoka-
bel fiir das minderwertige AV-Signal aus. Immerhin:
Die meisten Erstkaufer diirften noch eine PS2 im
Hause haben und konnen problemlos die alten Kabel
nutzen. Zwangsweise neu gekauft werden muss ein
HDMI-Kabel fuir digitale Bild- und Tonsignale, doch
tut's hier jedes im Handel erhaltliche — Sony hat
der Konsole zum Gllck eine ganz gewohnliche
HDMI-Buchse spendiert. Die ersten US-Gerate
werden zudem mit dem Film Talladega Nights
auf Blu-ray ausgeliefert (bei uns noch als Ri-
cky Bobby: Kdnig der Rennfahrer im Kino),
um das neue, von der PS3 unterstiitzte
Filmmedium zu bewerben

VON ANFANG AN ONLINE
Bereits im Vorfeld hatte Sony bei
einer Veranstaltung in den USA
endlich Details ztim Online-
. Konzept fiir dic neue Konsole

verraten. Nach wie vor halt man



die PlayStation 3

daran fest, dass das Onlinespielen fur die
Nutzer in der Regel kostenlos sein wird.
Auch Filmtrailer und Demos werden so
Uber das PlayStation-Network verfigbar
sein, 50 soll bereits zum US-Start der Kon-

sole eine Demo von MotorStorm online
sein. Natdrlich nicht kostenlos werden
wiederum zusatzliche Inhalte wie neue
Strecken oder Fahrzeuge oder komplette
Spiele sein, die man ber das Netzwerk

v AL Uy,

erwerben kann (siehe Extrakasten). Zusatzlich ist die Konsole
vom Start weg mit einem Internet-Browser ausgestattet und
unterstitzt USB-Mause und Tastaturen fir komfortables Surfen.
Einen ausfuhrlichen Bericht tiber die neue Konsole finden Sie in
der nachsten PLAYZONE (im Heft und auf DVD)! B

E-Distibution Initiative: Spielevertrieb per PlayStation-Netzwerk

Ganz legale Downloads: PS3-Spiele aus dem Netz

Unter dem Schlagwort E-Distribution Initiative (EDI) hat Sony eine Download-Plattform fiir PS3-User entwickelt, ahnlich Microsofts Xbox-Live-Markt-
platz. Mittelfristig sollen auch Musik, Videos und andere Inhalte angeboten werden; vorerst konzentriert man sich vor allem auf den Vertrieb von
Spielen zu Preisen von bis zu $15. Darunter werden sowoh! auf die PSP angepasste PSone-Titel (demnachst auch auf der PS3 abspielbar) als auch
PS3-Neuentwicklungen sein. Etwa 40 neue Titel sollen sich derzeit in Entwicklung befinden, darunter das extravagante flOw (vorgestellt in Ausgabe
12/06). Blast Factor soll bereits zum US-Start der PS3 am 17. November verfligbar sein; zu den brigen, fir 2007 angekiindigten EDI-Spielen zahlen:

BLAST FACTOR

Bei diesem Titel von Bluepoint Games schwirrt
man durch einen Mikrokosmos, um Zellen vor
Virenanstiirmen zu verteidigen. Fur Next-Gen-
Feeling sorgen die Bewegungserkennung des

PS3-Controllers sowie echte HD-Grafik.

BILD: SONY /g’ ’

CALLING ALL CARS

Dieses Spiel (erst als , Criminal Crackdown”
angekindigt) von Incognito unter der Leitung
von God of War-Macher David Jaffe bietet
Multiplayer-Verbrecherjagden in bunter HD-
Optik. Angepeilter Termin:

GO! SUDOKU 2

Beim Losen der rund 1.000 Zahlenratsel veran-
dern sich Hintergrundgrafiken und Soundku-
lisse abhdngig von der Leistung des Spielers.
Bis zu vier Teilnehmer dirfen sich in diversen
Varianten des Knobelspiels vergntgen.

GO! SWIZZLEBLOCK 2

Auch dieses Puzzle-Game enthélt diverse Modi
fr Einzel- und Mehrspieler, darunter einen
Coop-Modus fir vier Spieler. Daneben gibt's
Extras wie die Halluzinations-Option, die den
Kdstchen einen tierischen Look verpasst.

LEMMINGS 2

Der erste HD-Auftritt der Lemminge enthalt
40 Levels, die von dynamischen Lichtquellen
ausgeleuchtet werden. Neue Spielmodi und
Gerate wie Teleporter oder Klonmechanismen
bringen frischen Wind ins klassische Gameplay.

CA$H CARNATE CHAOS DLX

Auch wenn CCC DLX bisher nur ein Arbeitstitel
ist, scheint er das Spiel treffend zu beschrei-
ben: In dieser von AuBerirdischen inszenierten
Fernsehshow geht es um Geld, fette Geschiit-
ze und derbes Gemetzel.




News

Burnout 5

Der Rennspiel-Kracher lockt mit Next-Gen-Optik.

- RENNSPIEL | Hersteller: Electronic Arts , Termin: Frihjahr 2007 (USA), , Web: www.criteriongames.com

C riterion, die Entwickler der belieb-
ten Crash-Rennspiel-Reihe, halten
sich duBerst bedeckt zu Burnout fir die
PS3, dennoch liefern wir lhnen einige
Infos zu der edlen Zerstdrungsorgie.

Sie toben sich in einer gigantischen
Stadt aus, die wie geschaffen fur die
verschiedenen actiongeladenen Rennen
ist. Das Besondere hierbei ist, dass Sie
frei durch die Stadt Paradise City cruisen
und an verschiedenen Events teilneh-
men, ohne sich wie in den Vorgangern
dabei durch eine Vielzahl an Meniis
wadlzen zu mussen. Auch die Bewe-
gungssensoren im neuen Controller
sollen zum Einsatz kommen, auch wenn
die Entwickler bislang nicht verraten,
wie dies ins Spiel eingebaut werden soll.
Erste Bilder mochten wir Ihnen nattrlich
nicht vorenthalten - allerdings handelt
es sich dabei um Konzeptgrafiken bezie-

PARADISE CITY? Dieses Artwork deutet an, dass es in dieser Stadt
alles anderé als paradlpswsch zugehen wird.

LECTRONIC ARTS

NEWS TICKER

JAPAN OFFLINE Wahrend MotorStorm
in den USA auf Marz verschoben wurde,
soll der Titel in Japan noch im Dezember
auf den Markt kommen. Der Clou: Die
japanische Fassung kriegt vorerst keinen
Online-Modus, was zeitgleich zur US- und
Euro-Version nachgereicht werden kénnte.

NBA NICHT LIVE  Electronic Arts hat
die PlayStation-3-Version von NBA Live 07
gecancelt. Bereits die Xbox-360-Version
hatte nicht iiberzeugen konnen und neben
NBA 2K7von 2K Games bringt auch Sony
Computer Entertainment America einen
eigenen Basketballtitel (NBA 07) auf den
Markt, sodass der Verlust fir PS3-Fans
verschmerzbar ist. EA will sich stattdes-
sen auf das neue NBA Street fiir die PS3
konzentrieren.

OBLIVION VERSCHOBEN Bethesda

hat den Release von The Elder Scrolls IV:
Oblivion fiir die PlayStation 3 auf das
erste Quartal 2007 verschoben.

hungsweise Artworks, die trotzdem jetzt
schon heif3 auf den Racer in Next-Gen-

IN NEUEM GLANZ Erste Konzept- Gmﬁken Idsseﬂ Crash Fans das
Optik machen! (te) i

Wasser im Mund zusammenlaufen. siLo

VIDEOGAMESZONE

Der Ratgeber zum Dreikampf
der Konsolen-Giganten

MAGAZIN | Hersteller
Termin:

Test Drive Unlimited

Spannende Rennen auf der Hawaii-Insel O'ahu.

. @ RENNSPIEL | Hersteller: Atari, Termin: 15, Fet

Auf der Xbox 360 sorgt Test Drive
Unlimited von den V-Rally-Entwick-
lern Eden Games schon seit einigen
Wochen fiir Furore, jetzt sind endlich
erste Bilder der PS2- und PSP-Fassun-
gen aufgetaucht. Abgesehen davon,
dass grafisch natUrlich einige Abstriche
gemacht werden miissen,
verspricht Publisher Atari
auch auf den Sony-Kon-
Konsolen und ihre solen die volle Online-
Top-Spiele. Und : Nlur;?un Erfahrung beim Erkunden
auch die PlaySta- s | S BT e frei befahrbaren Insel,
tion Portable und ' Mit ca. 70 authentischen
der Nintendo DS Fahrzeugen (vom VW Golf
werden ausfihrlich bis hin zum Ferrari Enzo
vorgestellt — fiir und diversen Klassikern)
alle, die auch un- und unzahligen Renn-He-
terwegs spielen rausforderungen durfte fir

ie sind unsicher, ab Sie gleich eine Xbox 360 kaufen,

besser auf die PlayStation 3 warten oder eher Nin-
tendos Wii kaufen sollten? Das jetzt fiir 4,99 erhéltliche
Sonderheft VIDEOGAMESZONE entstand als Gemein-
schaftswerk der Redaktionen von PLAYZONE, XBOX-
ZONE und N-ZONE und
bietet auf 100 Seiten
einen Uberblick tiber
die drei Next-Gen-

PROBEFAHRT IM SLR Die Cockpits waren
schon auf der Xbox 360 ein Highlight. eio: a1agi

wollen. (mp) |ang anhaltenden FahrspalB HAWAII AUF DER PSP Ein Stiick
gesorgt sein (mp) Urlaub fiir die Hosentasche.
14 | pLavzone www.play-zone.de



SPORTS
"BEI NBA2K7 HANGEN DIE KORBE

DEUTLICH HOHER, ALS BEI DER
KONKURRENZ NBA LIVED7.”
OPM 11/06

"BISHER HATTE AUCH FUR MICH EA
DIE NASE VORN, ABER JETZT HABEN
ES 2K SPORTS GESCHAFFT...”
GAMEPRO 11/06

MIT DER PRAZISEN STEUERUNG HAST DIE STADION-ATMOSPHARE SAMT MIT DEM UMFANGREICHEN ONLINE-
SUPPORT MISST DU DICH MIT SPIELERN

— ALLE MBGLICHKEITEN AUF DEM PLATZ ~ LASSEN DICH VERGESSEN, DASS DU AUF DER GANZEN WELT. 24 STUNDEN
NUR AM FERNSEHER SITZT. — 7 TAGE DIE WOCHE!

GRAFIK IN NIE DA GEWESENER
PERFEKTION BRINGT DICH DIREKT INS DU JEDERZEIT ALLES UNTER KONTROLLE PROFESSIONELLER MODERATOREN

GESCHEHEN UND ZEIGT DIR DIE ACTION
SPEKTAKULARER ALS JE ZUVOR. STEHEN DIR OFFEN.

; . :
%, j g} 9 = . PlayStation.2 FrmvsTATION = E
visuaL conceRTE Kush Games NHLPA . SPORTS

& 2006 Take-Two Interactive Software and its subsidiaries. All rights reserved. 2K Sports, the 2K Sports logo, and Take-Two Interactive Software are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software. Developed by Kush Games,
NHL and the NHL Shield are registered trademarks of the National Hockey League. All NHL logos and marks and team logos and marks depicted herein are the property of the NHL and the respective teams and may not be reproduced without the prior
written consent of NHL Enterprises, L.P. © 2006. All rights reserved. © NHLPA, NHL 2K7 is an Officially Licensed Product of the NHLPA. NHLPA, National Hockey League Players’ Association and the NHLPA logo are trademarks of the NHLPA and are used
under license by 2K Sports. Dolby and the double -D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. The NBA and individual NBA member team identifications used on or in this product are trademarks, copyrighted designs and other forms of intellectual
property of NBA Properties, Inc. and the respective NBA member teams and may not be used, in whole or in part, without the prior written consent of NBA Properties, Inc. @ 2006 NBA Properties, Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, the Xbox logas
and the Xbox Live logo are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corperation in the U.S, and/or other countries. "PlayStation” and the “Jb" Family logo are registered trademarks of Seny Computer Entertainment Inc. All rights reserved



JAPAN-NEWS

AKTUELLES AUS JAPAN

WARREN
HARROD
_ berichtet.

Werbung fiir ein
fehlendes Produkt

Wie macht man Werbung fiir ein
Produkt, das nicht produziert werden
kann? Mit dieser Frage muss sich
SCE in Japan in Bezug auf die Play-
Station 3 auseinandersetzen. Auf-
grund der sehr geringen bereitste-
henden Auslieferungsmenge sehen
viele Laden davon ab, vollmundige
Werbung fiir Sonys Next-Gen-Kon-
sole zu machen. Normalerweise wird
eine neue Konsole mit ordentlich
Werbematerial iberall wortreich an-
gepriesen. Im Falle der PS3 hangen
kleine A4-Poster mit einer schlichten
Abbildung der Konsole im Schaufens-
ter, auf denen zu lesen ist, dass keine
Vorbestellung mdglich ist. Seit Ende
Oktober liefert Sony PlayStation-TVs
an Videospielladen aus, die bei den
Kaufern durch eine Proberunde von
vier PS3-Titeln (Devil May Cry 4,
Power Smash 3, Gran Turismo HD
und Ridge Racer 7) groBes Interes-
se wecken sollen. Zusatzlich dazu
begann am 3. November die TV-
Werbekampagne fir Sonys neuestes

Zugpferd. Sony befindet sich in einer

unangenehmen Situation: Auf der
einen Seite muss die Werbetrommel
laut genug geschlagen werden, da-
mit sich die PS3 gut verkauft, Auf der
anderen Seite sollte Sony aufgrund
der unzureichenden Auslieferungs-
menge nicht zu groBe Nachfrage
erzeugen. Die Uberschwemmung der
Laden mit-Vorbestellungsanfragen
zeigt jedoch das Gegenteil. Das
Kontingent der Online-Shops, die
Vorbestellungen annahmen, war in
wenigen Minuten ausverkauft. Auch
ohne groB angelegte TV-Werbe-
kampagnen und mit Riesenpostern
‘ausgeschmiickte Schaufenster ist
der Ausverkauf der PS3 so sicher wie
das Amen in der Kirche. Die Frage ist
nun, wie viel Aufregung Sony noch
um den Release der PS3 verursachen
will, nur um dann die wartenden
Fans zu enttauschen. SchlieBlich sind
80.000 Einheiten fiir den Japan-Start
der PlayStation 3 lacherlich wenig.
Lange Warteschlangen sind so oder
so vorprogrammiert.

16 | pLavzoNE

Jeanne d'Arc

Wunderschéne mobile Geschichtsstunde mit Tiefgang

@ STRATEGIE/ROLLENSPIEL | Hersteller: SCE, Termin: 22

as neueste Rollenspiel der Entwickler Level

5 (Dark Cloud, Dragon Quest 8 und Rogue
Galaxy) entfihrt PSP-Besitzer in eine Fantasy-
Variante des franzdsischen Mittelalters. In der
Rolle von Jeanne d'Arc nimmt man es mit den
einfallenden Englédndern und allerlei Damonen,
Orcs und Goblins auf. Grundsatzlich handelt es
sich um einen Strategietitel, bei dem man seine
Figuren an einem Schachbrettmuster ausrichtet

GUTE POSITION Die Schlaue Positi n:erung der eigenen
Charaktere ist tiberaus wichtig. sit

November 2006, Web: ww

und positioniert. Wahrend der rundbasierenden
Kémpfe kommen besondere Charakterfahigkei-
ten, Standard- und Spezialattacken zum Einsatz.
Besonders hervorstechendes Merkmal von Jeanne
d’Arc ist die fur PSP-Verhaltnisse sehr gute Grafik.
Neben den tollen Cel-Shading-Figuren beeindru-
cken vor allen Dingen die fantasievoll gestalteten
Schauplatze. In den Kédmpfen wird zudem ein
Effektfeuerwerk abgebrannt. (wh/uc)

LR ';:_-,—;'.':2/‘ 0 TURN

SEHR ANSEHNLICH Fiir PSP Verhaitnisse macht der
Titel grafisch einen sehr guten Eindruck. sito: sony

Railfan

Komm, lass’ die Karre stehen. Wir nehmen lieber die PS3.

M 5MULATION | Hersteller: Ong:

FOTOREALISTISCH Dle erste Zug Slmulat;on der PS3
zst ein einziges Full-Motion-Video. sl

ZEIT \ST GELD Auch auf der nachsten Genwrauon g:lt a\s (o )
oberstes Gebot, den Fahrplan einzuhalten. il ' s

kukan, Termin: Winter 2006/2007

Web: www.ongakukan.co.jp

on den Entwicklern der Let's-go-by-Train-

Serie kommt diese PS3-Zugsimulation, die zu
Beginn gleich auf eine Blu-ray-Disk zurlickgreift.
Grund daflr ist die Verwendung von speicher-
platzfressenden Full-Motion-Videos. Die Aufnah-
men wurden mit Hi-Vision-Kameras aufgenom-
men und zeigen nicht nur die Frontsicht aus dem
Zug, sondern auch in mehreren Perspektiven die
Umgebung. Die Kameras kamen nicht nur im Zug
und auf den Bahnsteigen zum Einsatz, sondern
auch in einem Helikopter. Railfan wird den Spieler
in drei Stadten seine Fahigkei-
ten als Zugfiihrer unter Beweis
stellen lassen: Tokio, Kyoto und
Chicago. Im Missions-Modus gilt
es, einen eng gesetzten Zeitplan
einzuhalten, wahrend der Time-
Trial-Modus diverse Zeit-Heraus-
forderungen bereithalt. Man
kann im Train-Tour-Modus sogar
den Zug an einem Bahnsteig
verlassen und eine kleine Sight-
seeing-Tour in der jeweiligen
Umgebung machen. (wh/uc)

www.play-zone.de



Japan-News

Wangan Midnight

Ein Mann und sein Auto ...

RENNSPIEL | Hersteller: Genki,

Termin: Frilhjahr 2007, Web: www.genki.co.jp

B ei diesem PS3-Rennspiel handelt
es sich um die Umsetzung einer
Z 3 ; ol Anime-Serie, die schon einige Jahre
MACHTIG RABATZ Die gute Beziehung beider e 00 auf dem Buckel hat. Die Hauptstory
Figuren ermoglicht solche Spezialangriffe. pire: seca dreht sich um Tuning-verriickte Ra-
ser, die standig wissen wollen, wer
Shinln Wind der Schnellste ist. Im Spiel dreht
g sich alles um den Hauptcharakter
. . . Aoki Asakura, der das legendare
Die Seele als Schwert in deiner Hand Auto Devil Z entdeckt. Der sagen-
umwobene Fair Lady Z ist unglaub-
lich schnell und scheint fast schon

N
ROLLENSPIEL | Hersteller: Seq

OLDSCHOOL Texteinblendungen als

i PR 2007 Wk htneflehintemin 4 _ :
et gt 200, WSl ein Eigenleben zu besitzen. Aoki ereaeis e Nahga- eile, MO, GiMK
Segas Shining-Serie hat mittlerweile 15 Jahre an Video- sieht in dem Geschoss das perfekte
spielgeschichte hinter sich und méchte japanische Rol- Instrument, um sein lang verfolgtes Ziel, die 300-km/h-
lenspieler auch mit dem neuesten Teil Shining Wind erneut + Marke zu durchbrechen, zu erreichen. Natirlich macht
fesseln. Die Welt Endias droht durch die negative Energie der ein derart schnelles Auto bald von sich reden und so
Dimension Chaos Gate vernichtet zu werden. Nur ein Soul wird Aoki laufend von anderen Rasern herausgefordert.
Blader kann dieses grausame Schicksal abwenden. Dieser Mithilfe der starken Technik der PS3 mochten die Ent-
Auserwahlte heiBt Kiriya und kann die zahlreichen Kampfe wickler vor allem das Geschwindigkeitsgefiihl packender
nur mit ganz besonderer Unterstitzung eines Verbiindeten vermitteln. (wh/uc)

bestehen. Seine Partner kénnen sich in Soul Crystals und wei-
ter in Soul Blades verwandeln, die wiederum die Hauptwaffe RELEASE-LISTE

in den Kdmpfen sind. Neben der Bedeutung fir die Story Zuletzt erschienen (PSP)
hat die Beziehung zwischen Kiriya und seinen Kollegen auch Genji: Kamui Souran Action 11, November
. . Gundam Target in Sight Action 11. November
einen groBen Einfluss auf das Gameplay. (wh/uc) Resistence: Fall of Man Ego-Shooter 11. November
Ridge Racer 7 Rennspiel 11. November
Sega Golf Club Sonstige Sportarten  11. November
Zuletzt erschienen (PS2)
Captain Tsubasa Fussball 19. Oktober
Gallop Racer - __ Rennspiel 2. November
Jojo's Bizarre Adventure — Phantom Blood Beat "em Up 26. Oktober
Sengoku Musou 2 Action 16. November
Tales of Destiny Rollenspiel 22. November
Zuletzt erschienen (PSP)
Ace Combat X Action 26. Oktober
Chotto Shot + PSP Camera Sonstiges 2. November
Heaven's Will ) Action 26. Oktober
Jeanne d'Arc Strategie/Rollenspiel  22. November
XA R e o i Riviera Rollenspiel 22. November

KULLERAUGEN-ALARM Wahrend se
Reise trifft Kiriya viele Figuren.

Erscheint demnachst (P52)

Appleseed EX Action Winter
Dawn of Mana Rollenspiel 21. Dezember
Mobile Suit Gundam Seed Destiny Action Winter
N E WS _T I C K E R Federation vs. ZAPF Il Plus Action 7. Dezember
Summon Night 4 Rollenspiel 30. November
NEUE PSP-FARBEN Am 22. November wird Sony die beiden PSP-Farb- Wild Arms The 5th Vanguard Rollenspiel 14, Dezember
varianten Plnlf und Silber \'e.r.cnfientllchesw. Die Metallic-Blue-Edition zieht Erscheint demnichst (PSP) - -
dann zum Weihnachtsgeschéft am 21. Dezember nach. Ape Escape Racer " Rennspiel T Dezember
Metal Gear Solid: Portable Ops ~ Action-Adventure 21, Dezember
: : : Metal Slug Complete Action 14. Dezember
KEIN P.53-VERKAUfl Sonys Onl|ne-PlaySi.at|0n-Shopwud a.ufgrur)d PowerStonePortable __ Beat'emUp 30. November
der geringen zur Verfiigung stehenden Auslieferungsmenge die Kon'sole TalesoftheWorld _ Rallenspiel 21. Dezember

zunachst nicht zum Kauf anbieten. Sobald sich die Situation verbessert,

wird man jedoch mit dem Verkauf beginnen. Erscheint demnachst (PS3)

Armored Core 4 Action 14. Dezember

Gran Turismo HD Action Dezember

DEVIL-MAY-CRY-ANIME Im Friihjahr 2007 wird in Japan auf dem Formula One Championship Rennspiel 21. Dezember

Sender WOW ei 81f Epicod A Corom Motorstorm Rennspiel 7. Dezember
ender WOW eine zwolf Episoden umfassende Animeserie zum Capco Railfan Simulation Winter

Actionhit Devil May Cry ausgestrahlt. Sonic The Hedgehog Action 1. Dozember

13| 2006 pLAYZONE | 17



VORSCHAU

PHESS STHRT BUTT(]N

SPIELGRAFIK Bei solchen Screenshots brauchen
wir keine Charakter-Artworks mehr! giLp: pLAYZONE

. Virtua Fighter 5

von vollig neu!

comafietier Next-Gen-Debit bei PLAYZONE: Unsere ersten eigenen PS3-Screenshots!

t
* Aufiésung: 720p
AUTOR: MICH/ NICH dem System beschaftigen konnten. Gleich  Spiele-Vorabversioffen gedacht ist. Der
et vorweg sei gesagt, dass es sich dabei Nachteil dabei: Abgesehen davon tat das
S D ie PlayStation 3 war selbst in Japan nicht um die Verkaufsversion der Konsole  Gerat noch fast nichts anderes, sodass
noch gar nicht auf dem Markt, als handelte, sondern um eine sogenannte wir dabei die Multimedia-Funktionen und
wir uns bereits einen kompletten Tag mit Debug-Version, die zum Abspielen von Abwartskompatibilitat der Konsole noch
= nicht testen konnten. Der Vorteil: Wir
-~ oL — , ’
; konnten uns schon ausgiebig mit einem
f(‘é T ee— m_m_ ; ‘ $ B enorm vielversprechenden PlayStation-3-
‘- - ‘. e A BN Spiel beschaftigen, das erst im Frithjahr
M S NG A e B 2007 erscheinen soll: Virtua Fighter 5.
—— va—wJ Sl Bl ! it R, N \ N .S b N
- 3&4{5L ; g \ o e )
:, “a\ TR AR AN @8 DER TECHNIK-VORTEIL
2 RN T4 Wahrend PlayStation-2-Spiele in der Regel
in normaler TV-Auflgsung laufen und ent-
sprechend nur relativ pixelige Screenshots
ermoglichen, konnten wir Virtua Fighter
in seiner ganzen HD-Pracht festhalten:
Die Auflésung von 1.280x720 Pixeln (kurz
720p) und die superflissige Darstellung mit
60 Bildern pro Sekunde machen den Titel
zu einem Augenschmaus und jedes einzel-
ne Bild in dieser Vorschau stammt direkt
aus dem Spiel - alles ist garantiert echt!

Y e DEEWTRIE ~  AUS DER SPIELHALLE AUF DIE PS3
WRESTLER UNTER SICH Neuling El Blaze bwohl Virtua Fighter 5 ei ¢ aller-
ist deutlich flotter als Wolf. sitb: pLavzone Sfrd JIACEE (e)rsgs P]a:/rstaatiolf 3-8Tr|‘telei::e(rlﬁ(ei zuderm

r pro Sekunde




noch nicht einmal fertiggestellt), ist das
Spiel jetzt schon nicht vom Spielhallen-
Original zu unterscheiden. Zwar wirken
die stimmungsvollen Umgebungen ein
wenig leblos, doch was die Darstellung
der Kampfer und deren Animationen
angeht, ist VF5 einfach grandios. Super-
fltissige und dynamische Animationen
waren schon immer eine Stdrke der
Serie, die Detailfulle der Figuren hat mit
dem flnften Teil ein bislang ungeahn-
tes Niveau erreicht. In Nahaufnahmen
kénnen Sie die Falten an Fingern sowie
die Struktur der Kleidung erkennen, die
Hose von Newcomer El Blaze schimmert,
der silberne Teil seiner Maske glanzt und
lose Kleidungsstlicke sowie Haare wehen
stets passend zu den Bewegungen ihres
Tragers. Dazu kommen Welleneffekte bei
Kampfen in kndcheltiefem Wasser oder
entsprechende Verformungen bei Duellen
im Schnee, die noch besser als beim
Vorgédnger umgesetzt wurden.

RAN AN DEN SIXAXIS-CONTROLLER!
Zwar stand uns zum Probespielen noch
nicht Segas neuer ,Virtua Stick High
Grade" zur Verfligung, doch auch mit
dem Sixaxis-Controller der PS3 ging

die Steuerung locker von der Hand.

Die Spielbarkeit war (ber jeden Zweifel
erhaben und dank hilfreicher Moveliste
konnten wir uns ausfihrlich mit den bei-
den neuen Kampfern vertraut machen.
Am Kampfsystem hat Sega gegentiiber
Virtua Fighter 4 Evolution relativ wenig
geandert, nur die freie Bewegung im
Raum wurde flexibler gestaltet, sodass Sie
bei offensiver und defensiver Bewegung
mehr spezielle Moves nutzen kénnen, um
Ihrem Gegner in die Seite zu fallen. Die
Arenen sind leider immer noch eben (VF3
bot seinerzeit Kdmpfe auf Treppen und
dergleichen) und es scheint nicht mehr
maéglich zu sein, die Barrieren an ihrem
Rand zu zerstéren, obwohl sie durchaus
Schaden nehmen. Je nach Arena sind
diese untberwindbar hoch, relativ niedrig
oder gar nicht vorhanden, sodass Sie in
den letzten beiden Féllen Matches auch
per Ring-Out gewinnen kénnen.

t

Neuling Nummer eins: Eileen

Kung Fu beherrschen schon mehrere Virtua Fighter, doch
Eileens Affen-Stil ist trotzdem eine echte Bereicherung.

= A

Schon mit Shuns Drunken Boxing hat Sega eine ausgefallene Kung-Fu-Variante
ansprechend umgesetzt und die chinesische | in Eileen spielt sich
dhnlich unorthodox w . Der gt a

Attack

f schnellen
N, da Eileen zahlreiche v n Situationen
bene und

pel ist auch
'S springt und von

Das kann eine Stampf-

dort aus je nach Eingabe verschiedene M

attacke sein, ein ng hinter den Gegner s
s zundchst fr \

tvoll sein kann. Eir affige Attacken

a auf die Schultern des

MICH LAUST
DER AFFE

Eileen bearbeitet
Lei-Feis Glatze.
BILD

AUTSCH! Von

den Schultern des
Gegners aus kon-
nen Sie in mehrere
Richtungen sprin-
gen. BILD

FREEPLAY

zone | 19



GLEICH GEHT'S ABWARTS Der eingesprungene DDT gegen

geduckte Gegner ist vernichtend. siLp

DAS WAR NOCH NICHT ALLES!

Trotz allem SpaB, den wir mit dieser
Version hatten, war dies nur ein kurzer
Vorgeschmack auf das fertige Spiel, denn
vorerst gab es auBer Arcade und Versus
noch keinerlei Spielmodi oder Optionen
- doch der vorbildliche Trainings- und
der motivierende Questmodus von Virtua
Fighter 4 Evolution lassen darauf hoffen,
dass sich Sega auch diesmal wieder
einiges einfallen lassen wird, um die
Konkurrenz niederzuringen. Sega halt sich
noch bedeckt, was Details angeht, fest

Der nach Muskelberg Wolf zweite Wrestler im Spiel
praktiziert das spektakuldre mexikanische ,,Lucha Libre”.

ei dem Kraftdemonstra

field reprasentiert das US-ameri-

en und harte

Hand voll unterschiedlicher Moves aus dem Lauf ausfiih-

a. Bodypress

aseball Slide oder eine spekta-

n). Wrestling-typisch verfiigt der

ber eine Unzahl an Wurftechniken aus allen

assen kriegen.

aktuellen World-Wrestling-Entertainment-

steht bisher nur, dass Sie fur jeden Kamp-
fer nicht eines von vier vorgegebenen
Qutfits aussuchen kénnen, sondern sein
AuBeres freier als bisher lhren person-
lichen Vorlieben anpassen kénnen. Fiir
Beat-'em-Up-Fans gibt's also jede Menge
Grund zur Vorfreude auf den Titel, der
allerdings noch ein paar Monate auf sich
warten ldsst. Nicht ganz so lange miissen
Sie warten, um das Ganze in Bewegung
zu sehen: Auf der kommenden PLAY-
ZONE-DVD werden wir lhnen jede Menge
authentischer Spielszenen préasentieren! W

WIRBELWIND Bei der spektakul
den Gegnern schwindlig. siL

en Huracanrana-Variante wird

VORSCHAU
VIRTUA FIGHTER 5
Genre: Beat 'em Up
Hersteller:  Sega
Entwickler:  Sega AM2
Spieler: 1-2
Termin: Friihjahr 2007
Web: www.sega-europe.com

EINSCHATZUNG * % % % %

Makellose Umsetzung des diesjahrigen Arcade-
Champions. Es wird interessant, welche Bonus-
Spielmodi die fertige PS3-Version bekommt.

[FHEEPLOY

= 5 2 - M. L TIME T

VOLL ANIMIERT Ob Va
pracht: Jedes Detail pass

=700 036
as lockeres Shirt oder Shuns Haar- Ist STAGE

zur Bewegung. sith: pravzon
jung

ELEGANT Mit einer Schraube und hrw:lnn Hvan
voran springt Kage Eileen ins Gesicht. giio: 1 b
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IM NOVEMBER GEHT'S IN DEN DSCHUNGEL!

,g “ >

Fithre dein Team durch den tiefen Dschungel Kolumbiens und die endlosen Wiisten
detzt im Handel erhéltlich! des Irans und stelle dich dem Feind in zwei packenden Einzelspieler-Kampagnen.

WITH NET PLRY

PlayStation.c T spy NOVALOGIC @
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Fakten

e DEF Jam: lcon

Station 3 und Xbox 360

T ikt Dicke Hip-Hop-Beats, dicke Klunker und dicke Lippen!

* Die Umgebung
bewegt sich im Beat
der Hip-Hop-Tracks

* Weitlaufige Umgebungen,
die vielfaltig zerstért
werden konnen

* Managen Sie ein
Hip-Hop-Label im
Einzelspielermodus

IHTREL B kil
ABFLUG Da die Umgebung mehr denn je eine wichtige Roll
konnen Wiirfe sehr viel Schaden anrichten. siLp: i« R

GHETTO-FEELING Die Stars des Plattenlabels Def Jam
verkloppen sich in stimmigen Arenen. BiLp: i RTS
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AUTOR:

Die Zeit der groBen Innovationen ist
vorbei. Nach Ansicht von Kudo Tsunoda,
Executive Producer und General Manager
bei EA Chicago, schon seit knapp zehn
Jahren - zumindest im Beat-'em-Up-
Genre. Aus diesem Grund haben er und
sein Entwicklerteam sich mit der Next-
Gen-Episode der Prigelreihe Def Jam
GrofBes vorgenommen.

DIE NEUERFINDUNG DES
BEAT-'EM-UP-GENRES?

Def Jam: Icon soll die perfekte Ver-
schmelzung der Hip-Hop-Kultur mit
neuen und innovativen Beat-'em-Up-
Gameplay-Elementen darstellen. Im
Mittelpunkt steht die enge Verkntipfung
der Musik mit der Umgebung. Damit

ist nicht etwa ein Konzert im Hinter-
grund oder das Kampfen in einer Disko
oder einem Plattenladen gemeint. Die
Entwickler gehen einen gewagten Schritt
weiter und erheben die Umgebung
quasi zum Gameplay-Element. Wie
genau das aussieht oder funktioniert, ist
ebenso schwierig zu erkldren wie sich
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vorzustellen. Wahrend sich zwei Kiinstler
des amerikanischen Sprechgesangs
kraftig auf die Mitze klopfen, lauft im
Hintergrund ein Hip-Hop-Song - so weit,
so gut. Allerdings hopst und hipft alles
in der Umgebung im Takt der Musik auf
und ab. Hauser, Autos, Briefkasten, Tank-
stellen, Waschanlagen, einfach alles ist
passend zum Beat des jeweiligen Songs
in standiger Bewegung. Nach Angaben
der Entwickler hat das auch seinen Sinn.
Wahrend eines Kampfes kénnen sich

die beiden Gangsta-Klopper namlich
gegen Hindernisse, etwa eine Zapfsaule,
schleudern und somit dem Gegner mehr
Schaden zufiigen. Der Clou an der Sache
ist das Timing. Schafft man es, dass

sein Gegenlber genau im Takt auf die
Zapfséule knallt, erhéht sich der Schaden
betrachtlich und der Gegenstand geht
zu Bruch. Allerdings gehen die Entwick-
ler noch ein Stiick weiter. Das Timing
spielt auch bei den Kombos eine Rolle.
Deformieren beispielsweise die Fauste im
Takt des Songs das Gesicht des Feindes,
so erhoht sich auch hier der angerichtete
Schaden und es wird fur ihn schwieri-
ger, zu blocken oder zum Gegenangriff
Uberzugehen.

Abseits dieser interessanten Beat-
‘em-Up-Neuinterpretation wollen die
Entwickler eine Art Hip-Hop-Mana-
ger-Modus integrieren. Als Kopf eines
Hip-Hop-Plattenlabels geht man auf die
Suche nach neuen Talenten, bindet sie
mit einem Plattenvertrag an die eigene
Firma und verdient mit der Veroffentli-
chung von Alben ordentlich Zaster. Kudo
Tsunoda und seine Mannen haben sich in
der Tat Gedanken gemacht, wie man den
Spielern zeigen kann, dass die Zeit fur
Innovationen nie vorbei sein wird — auch
wenn diese, wie im Fall von Def Jam:
Icon, etwas Aufklarungs- und Uberzeu-
gungsarbeit erfordern. Bis zum Release
im Méarz 2007 gibt es hierzu auf jeden
Fall noch ausreichend Maglichkeit.

VORSCHAU

DEF JAM: ICON
Genre: Beat ‘em Up
Hersteller:  ElectronicArts
Entwickler:  EA Chicago
Spieler: Nicht bekannt
Termin: Marz 2007
Web: www.electronic-arts.de

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Musik spielt beim Next-Gen-Def-Jam eine vollig
neue und {ibergeordnete Rolle. Befremdlich und
hochinteressant zugleich.
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INTERVIEW mit Kudo Tsunoda
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> Das ganze Spiel dreht sich um die Musik. <

Der kreative Kopf hinter Def Jam: Icon hat sich
unseren Fragen gestellt und interessante Fakten

zu dem Hip-Hop-Beat-"em-Up preisgegeben.

Interaktive Umgebungen hat man bereits in
einigen anderen Spielen, wie etwa der Mortal
Kombat- oder der Dead or Alive-Serie, gese-
hen. Was méchten Sie diesbeziglich bei Def
Jam: Icon anders oder besser machen?

Die Umgebungen in Def Jam: Icon sind sozusagen
echte Charaktere, die mit dir als Teil der Kdmpfe
interagieren, und nicht ein statisches Element,

das lediglich manipuliert wird. Alle Umgebungen
bewegen sich zum Beat der Musik. Innerhalb der
Levels gibt es Zonen, die ebenfalls durch die Musik
besonders gefahrlich werden. Das Ziel ist es, den
Gegner mithilfe von Schlagkombos und Wiirfen

in genau diese Fallen zu beférdern. Jeder Level ist
unterschiedlich, da theoretisch der begleitende
Song immer ein anderer sein kann. Das gesamte
Spiel dreht sich also um die Musik. Man kann die
Fahigkeiten der Kémpfer so gezielt verbessern, dass
sie bei einer bestimmten Musikrichtung besondere
Starken haben. Durch unsere DJ-Turntable-Control
kann man zudem die Musik im Spiel direkt kontrol-
lieren und entweder neue Beats hinzufiigen oder die
Songs wechseln.

Jeder Kémpfer scheint besondere Vorlieben zu
haben, was die Auswahl der Songs oder sogar
des Genres anbelangt. Welchen Effekt wird
dieses Element in den Kampfen haben?

Es kann natirlich sein, dass sich basierend auf der
Songwahl die gesamte Spielerfahrung andert. Das
Geniale an Def Jam: Icon ist die Maglichkeit, eigene
Songs ins Spiel zu laden — und zwar nicht etwa als
simple Begleitung, wie man es bislang gekannt hat.
Das Lied wird dann, wie die bereits vorhandene
Auswahl, die Kampfe und die Umgebung direkt

- {
IMMER SCHON IMTAKT Bei den Komhos spieltidie 8
der Hip-Hop-Tracks ebenfalls eine groBe Rolle. E

KUDO TSUNQDA (l.) General C
Producer bei EA Chicago silb: eLec

beeinflussen und in Bewegung halten. Wenn man
also nicht auf Hip-Hop steht, ladt man einfach seine
eigene Songliste ins Spiel und [asst sie ein Teil von
Def Jam: Icon werden.

Sie haben in fritheren Interviews bereits etwas
von einem Modus erzéhlt, in dem man eine
Plattenfirma betreibt. Welche anderen Game-
play-ldeen haben Sie noch auf Lager, um die
Spieler zu unterhalten?

In Def Jam: lcon wird es insgesamt fiinf Spielmodi
geben. Der Throw-Down-Mode wird das Basis-Beat-
‘em-Up-Gameplay bieten. Im Build-a-Label-Mode
wird der Spieler eine Plattenfirma besitzen und
versuchen, durch die Verpflichtung von Newcomern
und die Veroffentlichung ihrer Songs zur Hip-Hop-
lkone aufzusteigen. Die drei anderen Spielmodi
fokussieren sich auf spezielle Gameplay-Elemente,
um dem Spieler eine alternative Spielerfahrung zu
bieten, Sachen wie ein ,Hazard Damage*-Only-
Mode, in dem der Gegner nur durch die Umgebung
bezwungen werden kann. Und wir sind sehr gltick-
lich, sagen zu kénnen, dass Def Jam: Icon das erste
Def Jam-Spiel sein wird, das man in Nordamerika
und Europa online spielen kann.
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KIESELSTEINCHEN Wahrend der Fahrt diirfte man von dem extrem
hohen Detailgrad herzlich wenig mitbekommen. giLD: CODEMASTERS

Colln McRééy DIRTA;

" Der ehemallge Weltmezster erbelt machtig Staub auf! %

AUTOR

So umstritten Sonys MotorStorm auch
sein mag, es hat bereits vor dem
Release etwas bewirkt. Einen Trend und
eine Richtung, in die die Konkurrenz sich
mit dem PS3-Starttitel gemeinsam orien-
tiert. Das Nischengenre Rallye-Spiel rtickt
naher in den Mittelpunkt der nachsten
Konsolengeneration. MotorStorm soll
bereits zum Start der PS3 das Verlangen
der Spieler nach Staub, Schmutz und ver-
beulten Karossen gleichermaBen entfa-
chen wie befriedigen und die Konkurrenz
mochte am potenziellen Erfolg natirlich
teilhaben. Wahrend Segas neu geformtes
Team rund um Guy Wilday (pikanter-
weise ehemaliger Chefdesigner der Colin
McRae-Serie) an der Wiederauferstehung
der Legende Sega Rally arbeitet, basteln
die Rennsport-Enthusiasten von Code-
masters an der Neuinterpretierung ihrer
Erfolgsserie Colin McRae.

STAUBIG Fahrzeugmodelle, Beleuchtung und vor allem
die Staubwolken sehen absolut stimmig aus. 8iLo: CODEMASTERS

GESCHONTE NEUE WELT

Erste Bilder lieBen jedem halbwegs mit
der Thematik vertrauten Videospieler nur
eine Reaktion: Das ist doch gefaked! Und
richtig, ganz ohne Retusche kommt wohl
keiner der Screenshots in unsere Redak-
tion. Doch zum einen zeigen einige Shots,
dass die VerschénerungsmaBnahmen sich
in Grenzen halten, zum anderen wird die
Richtung des Spiels immer klarer. Xbox-

RASANT Dank Verschwimm-Effekt wirkt die
Geschwindigkeit gleich doppelt so hoch. siLo: copemasTers
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> Erstmals sorgen vollstandig animierte Cockpits samt im
Streckenplan blatterndem Co-Piloten fir den absoluten Realismus. <&

Besitzern kdénnte man die DIRT-Shots
locker als erste Bilder eines kommenden
Rallisport Challenge verkaufen, so ahnlich
sind sich Look und Ausrichtung der Titel.
Wahrend Colin McRae sich stets der
absoluten Glaubwiirdigkeit und dem
Realismus widmete, bot Rallisport Chal-
lenge 2 die perfekte Gratwanderung aus
Arcade-Rennspiel und Simulation. Wenn
es ein Rennspiel gibt, fiir das sich der
Kauf einer Xbox gelohnt hat, dann RSC

21 Umso erfreulicher ist es da, dass Colin
McRae offenbar einen ahnlichen Weg
geht und nicht bloB Vollblut-Simulations-
fans zufriedenstellen will. Der Spieler soll
die Wahl haben, ob er lieber mit absoluter
Perfektion durch das Gelande dusen muss
oder kleinere Fahrfehler toleriert werden.
Auch die Wahl der Perspektive spielt da
natirlich eine Rolle und so sollen erstmals
in der Serie vollstandig animierte Cockpits
samt im Streckenplan blatterndem
Co-Piloten fir den absoluten Realismus
sorgen, bei dem eine zersplitterte Wind-
schutzscheibe ein schier uniiberwindbares
Hindernis darstellt. Wer darauf keinen
Wert legt, genieBt die wilde Fahrt Gber
Stock und Stein in einer der AuBenper-
spektiven und genieBt neben hervor-
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ragend modellierten Fahrzeugen auch
wunderschéne Staubwolken, die man in
dieser Detailverliebtheit noch nirgends zu
sehen bekommen hat. Speziell die neuen
Hillclimb-Rennen (auch die legendare
Pikes-Peak-Strecke ist enthalten) dirften
fur vallig neue Fahrerlebnisse sorgen.

Wie Gblich lassen sich die Entwickler
von Codemasters kaum in die Karten
schauen und veréffentlichen nur wenige
Informationen zur Wiederbelebung des
Rennspielklassikers. Wir mochten lhnen
die ersten beeindruckenden Bilder jedoch
nicht vorenthalten und freuen uns mit
lhnen auf die ersten bewegten Szenen
des Spiels. B

[VORSCHAU
COLIN MCRAE: DIRT
Genre: Rennspiel
Hersteller:  Codemasters
Entwickler: Codemasters
Spieler: 1-2
Termin: 2007
Web: www.codemasters.de

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Wenn die Screenshots halten, was sie verspre-
chen, erwartet uns das Rennspiel-Highlight der
nachsten Konsolen-Generation.

DYNAMISCH So muss das sein! Im legendaren Audi Quattro
Sport im Powerslide durch den Wiistensand. Bitb: CoDEMASTERS

i

' “\:;’;,’7 REPLAY Besonders Wiederholungen diirften Rallye-Fans das

TRAUMHAET Gekonnte Drifts auf engen Serpentinen
sind das Salz in der Rallye-Suppe ‘
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UBERRASCHUNG Die Interaktivtdt der Levels sieht unglaublich fett
aus und kann auch den Gegnern gefahrlich werden. siLo: Mipway

Stranglehold

Endlich angespielt! Midways Actionfilm zum Selberspielen zeigt,
wie viel SpaB die nachste Generation wirklich macht.

\ \
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BLEIHALTIG Wahrend seines PS3-Einsatzes wird Inspektor
Tequila vielseitige Umgebungen besuchen. gito: mioway

AUTOR: UDC

er E3-Besuch im vergangenen Mai

hat bei uns einen bleibenden Ein-
druck hinterlassen. Grund dafiir war nicht
etwa der Gerduschpegel oder die Anzahl
der ungewollten Kérperkontakte beim
Erkunden des Messegelandes, sondern
Midways Edel-Zerstérungsorgie Strangle-

hold. Nur wenige andere Spiele konnten
den Konsolen-Generationswechsel
eindrucksvoller belegen. Wir bekamen die
Gelegenheit, die inoffizielle Fortsetzung
von John Woos Meisterwerk Hard Boiled
selber zu spielen und méchten Ihnen na-
turlich nun mehr Griinde nennen, warum
Sie bis Marz 2007 mindestens 500 Euro
tibrig haben sollten.

VORSICHT. in Deckun

ADRENALINRAUSCH

Der Teehaus-Level gleicht einer Ruine.
Uberall liegen Triimmer, Glasscherben,
Teile von Tischen und zerfetzte Bretter
herum. Saulen offenbaren ihr Inneres und
sind nur noch deformierte Uberbleibsel
der ansonsten sehr ansehnlichen Archi-
tektur. Ein paar Vasen, Stuhle und Tische
haben den Akt roher Gewalt tberlebt.
Sogar ein paar Kacheln sind noch an der
Wand auszumachen. Das werden wir
andern. Neustart., Noch véllig durchflutet
vom Adrenalin nehmen wir wieder die

erste Gegnerwelle in Empfang und mané-

vrieren Inspektor Tequila durch die jung-
frauliche Einrichtung des Teehauses. Aus
gleich mehreren Tiren stromen die Geg-
ner in den Raum und erdffnen augen-

g gehen kann
auch eine Option sein. BILD: My, AY

DIGITALES ALTER EGO Chow Yun-Fat hat auch im Spiel viel
Charisma und ist zudem Uberragend animiert. 8i0: MiDwAY

T

blicklich das.Feuer. Wir hechten aus der Kiiche heraus, drehen
uns im Flug nach rechts und erledigen mit mehreren Schiissen
Feind Nummer eins. Kaum wieder auf den Beinen, stlirmen wir
in Richtung Treppe. Das Gelander fangt an zu leuchten und sig-
nalisiert so die Moglichkeit, daran hinaufzulaufen. Ein einfacher
Knopfdruck lasst Tequila diese Einladung annehmen und wir
stirmen mit ihm in den ersten Stock. Dank des Balanceaktes am
Treppengeldnder hat sich die Tequila-Time-Leiste etwas gefullt.
In Zeitlupe laufen wir weiter auf der Balustrade entlang und
erledigen ein paar weitere Feinde quasi im Vorbeigehen. Immer
noch auf der Bristung balancierend

geht es auf der anderen Seite 7

wieder in den ersten Stock. Ein

Servierwagen!

Wir springen

in die grobe

Richtung

lit, macnt eine
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Digitale Abrissbirnen

Interaktivitét in Videospielen ist gut, vor allem
wenn dabei viel zu Bruch geht.

Wummernde Explo-
sionen, unglaubliche
Waffensounds und
Uberragend gestal-
tete Levels machen
Black in Sachen
Level-Zerstarbarkeit
zum MaBstab.

Volition Inc. ist in
puncto digitaler
Zerstorbarkeit
zweifelsohne der
Vorreiter. Die Geo-
Mod-Engine ermdg-
licht interessante
Alternativrouten.

dieses Kiichenutensils und rollen nach einer Punktlandung durch
den Raum. Mittlerweile hat sich die Anzeige der Tequila-Time
komplett gefiillt und fangt an zu blinken. Es wird Zeit fiir eine
Tequila-Bomb. Die Kamera fokussiert sich auf Chow Yun-Fat
und fangt eine wilde Drehung aus mehreren cineastischen
Einstellungen ein. Alle Feinde um Tequila herum bekommen
eine Kugel ab.

EINFACH UND DADURCH GENIAL

Was wir bislang entweder aus Présentationen oder Trailern ge-

kannt haben, konnten wir dieses Mal selbst inszenieren. Gene-

rell gleicht die Steuerung der eines jeden anderen Third-Person-
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KINOREIF Solche Manover sind dank der sehr einfachen
und durchdachten Steuerung kein Problem. siLo: Mioway

Shooters und ist gleichzeitig schlicht und
ergreifend genial. Nach wenigen Minuten
dirigieren wir Tequila zielsicher durch den
Level und beginnen die vielen interak-
tiven Maglichkeiten zu nutzen. Uber-
raschend dabei ist die Einfachheit, mit
der wir das digitale Alter Ego von Chow
Yun-Fat die vielen abwechslungsreichen
Stunts durchfiihren lassen. Sobald ein
Element in seinen Aktionsradius eintritt,
beginnt es zu leuchten und signalisiert so
die potenzielle Benutzbarkeit. Ein Tasten-
druck lasst Tequila dann automatisch das
markierte Interieur benutzen. Raffiniert
dabei ist die Tatsache, dass je nach In-
ventar die getriggerte Bewegung anders
aussieht. Das verleint dem Gameplay sehr
groBen Abwechslungsreichtum, obwohl
immer derselbe Knopf gedriickt wird und
die Aktion immer nach dem gleichen
Prinzip ausgeldst wird. Des Weiteren
geben die Entwickler der Kreativitat des
Spielers viel Raum, um Ideen umzusetzen.
Sogar aufwendige Kombinationen sind
tiberhaupt kein Problem.

JAFIKPRACHT Dan
die Um

GANZ GROSSES KINO

Nach diesem Gberaus leckeren Appe-
tithappen konnen wir es kaum erwarten,
mehr von dieser sehr beeindruckenden
Verschmelzung der beiden Medien Film
und Videospiel zu sehen. Die Spielbarkeit
ist fantastisch, die Grafik dank modifizier-
ter Unreal-Engine 3 unglaublich und die
Interaktivitat beispielhaft. Wenn sich der
Release im Mdrz 2007 nicht verschiebt,
ist die PS3 um einen Must-have-Titel zum
Europa-Start reicher. B

VORSCHAU
STRANGLEHOLD
Genre: Action
Hersteller:  Midway
Entwickler:  Midway Chicago
Spieler: 1-8
Termin: Mérz 2007
Web: www.midway.com

EINSCHATZUNG % % % % %

Stranglehold konnte nicht nur die bislang be-
eindruckendste Film-Videospiel-Verschmelzung,
sondern auch ein Action-Meisterwerk werden.

www.play-zone.de



Fakten

* Exzellent nachgespielte
Rocksongs

TEAMWORK GEFRAGT Jeder Spieler bekommt einen

* Grandioser Zwei-

anderen Gitarren- oder Bass-Part zugeteilt. :
Spielermodus ...

IRz OHE

Guitar Hero |l

... mit getrenntem
Schwierigkeitsgrad!

e Einzeln oder mit einem
Gitarren-Controller

erhaltlich
Zuriick auf die Biihne: Die ,Zugabe!“-Rufe wurden erhort!
Track];
AUTOR: MICHAEL PRUCHNICK oder zwei verschiedenen Gitarrenspuren haben. Und wer Auchcgﬁfgr :
denkt, dass der Bassist sich dabei zwangsweise leicht tut, der die Entuw;j . ZWeijteg wAlbym hab
as erste Guitar Hero wurde durch irrt sich — ganz im Widerspruch zu dem alten Bassistenwitz n Rocksongg eder gf en bung en ‘
den gelungenen Gitarren-Controller ist es hier mit ,E, E, E, E, A, A, A ..." nicht getan. Statt- Bad Repy oy Ngestells en Mix

und die ebenso gut ausgewahlten wie dessen haben die Entwickler einige Bands mit besonders geaft and the H‘ Kannt dyre Thin Lj,
nachgespielten Songs fast umgehend zum  virtuosen Bassisten ins Programm aufgenommen, sodass C;?;,‘\;OU Hear Nt durch Av;fged s
Kultspiel. Wahrend einerseits selbst Leute,  Sie mit Bassliufen von Geddy Lee (Rush) und Les Claypool arry one;,{:; = U;ch nnt O;E:;”;?!d
die nicht mal einen Powerchord greifen (Primus) ganz schén herausgefordert werden. Ein enorm gﬂfy Pie - pa Z?ni?ﬂ Tl “J:Ci ia o
kénnten, sich hier wie Rockgétter fihlen wertvolles Detail ist dabei die Tatsache, dass Sie den F,e:g:;_"ou ~bekanny 4, harra >
durften, begeisterte der Titel echte Musi- Schwierigkeitsgrad fir beide Spieler getrennt einstellen Freya k:::?dnt o CY’SQSTI
ker mit Griffmustern, die auf den héheren  konnen. So kénnen erfahrene Griffbrett-Akrobaten sich g g;“‘;i”f' t)ekanrt:rmc:?u:r h y“yfd
Schwierigkeitsgraden erstaunlich viel von mit Solopassagen im Expert-Modus befassen, wahrend Rart-Shapa, dbg"a t durch E;gzl:riwe t
echtem Gitarrenspiel hatten. Da durfte der Einsteiger im einfachsten Schwierigkeitsgrad ... na t‘“ffurmnanzed(i bek - 20t durch Nirvana
ein Nachfolger natirlich nicht lange auf ja, nicht viel mehr als ,E, E, E, E, A, A, A ..." schaffen Jo,ff]'(;;?@ nnt dur, éi‘," Uicidal Tendgn,,
sich warten lassen! Auch wenn die Bilder ~ muss, um das Rockduo sicher durch den Song zu Killing j» t,:,ﬁer annt gy, ;?U?ers o
auf den ersten Blick kaum vom ersten Teil  bringen. Klasse und gerade fiir spontane Jamsessions La;?éziﬁj ~ bEkanmf:;urEkaan au,ch}”;‘;_, o
zu unterscheiden sind, ist Guitar Hero Il mit Partygasten einfach perfekt. Ein sicherer Hit! B adhoyse . e(z’s”{:ig)f Gog  9éinst the Machine
erfreulicherweise mehr geworden als ein ,msfge inapg ,Zn_ ge; Anthray
neues Songpaket, VORSCHAU Mo,,kgﬁ ;vf;kj:mt durch Szntofggm The Pojica

. Mother - pep.. "~ ekannt dyrep :
EIN GITARRIST IST NOCH S Guﬁz:::o : ";ic’fh;g;u; Freak Lf‘jfg’;kanm%h die Foo Fighte
KFINF_ ROCKBAND! y ‘ Hersteller:  Activision/RedQctane S:archa e ;yik;nm durch hsisu Cen Orton Heat
Die gréBte Neuerung hat sich bei ausgie- Fithicklrae arran 0°U_T at the Doy Ek"“"”nt urc| !ggyyp L
bigem Probespiel bereits als die groBte Spieler: 1-2 Sr,u‘,’te,EE* h Ja:;]giqd“@ Gtle Cp he Stooges
Starke des Spiels erwiesen: der neuartige Termin: 16. November 2006 Surreng durch kjss e
Multiplayer-Modus. Dabei kénnen Sie Web: wwwredoctane.com et Ch b durch Cheg, Trick

namlich - eine zweite Gitarre vorausge-

ild o' i
- Tattooeq L Mine - bekan
EINSCHATZUNG % * % % % Them o 295 befann 1 Gl
m Go, dur e P

h L Ton, . rch e

setzt — einen Song zusammen mit einem Hoher Charteinstieg sicher: durch den Multi- n'p;;?:” Rock h Alice in ¢, nstende's
Freund spielen, wobei Sie je nach Song player-Modus mit Bass- oder zweiter Gitarren- e 9 o le in 4 p, Tonight A

’ ; i spur ein noch groBerer SpaB als der erste Teil. 95~b td Heart - Spinal T:
die Wahl zwischen Gitarren- und Bass-Part 0 Wag ICh Black Sappagr Tt 9UTCh Stope o

oman - : 0m Last Night . bei e Temp]e Pilots
o Really dwc: Wolfmothe, " 4'ch die Butgheyg ¢
= an, € Surfy
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MOST WANTED
Die kommenden Hits

Hier finden Sie die neuesten Infos zu den wichtigsten kommenden Spielen.

GRAND THEFT AUTO | 4 &g

Hersteller: Rockstar Games

. Vice City Stories ist da und iberzeugt auf ganzer Linie. Ab Seite 70 lesen Sie

£ den Test des fertigen Spiels. Eine Umsetzung des Titels fiir die PS2-wurde von
Rockstar Games bislang leider immer noch nicht angekiindigt oder bestatigt,
genauso wenig wie erstes Material zu GTA IV an die Offentlichkeit gelangte.

PS3 GRAND THEFT AUTO IV 16. OKTOBER 2007 ACTION
PS2 GRAND THEFT AUTO: VICE CITY STORIES (GERUCHT) ... NICHT BEKANNT ACTION

RESISTANCE: FALL OF MAN | o GRAN TURISMO | 4 o=

Hersteller: Sony Hersteller: Sony

Auch zu Sonys Edelrennspiel erreichten uns neue Bilder, die erneut die
Lager spalten. Die Fahrzeugmodelle sehen hervorragend aus, Umgebun-
gen und Zuschauer wirken recht steril und nicht gerade Next-Gen-wiirdig.
Aber die Jungs von Polyphony Digital haben uns bisher in technischer
Hinsicht noch nie enttauscht, Lediglich die Releasedaten waren stets mit
Vorsicht zu genieBen und wir sind gespannt, ob die Japan-Verdffentli-
chung wirklich noch in diesem Jahr stattfindet.

{6 PS3 GRAN TURISMO HD 2007 RENNSPIEL

P53 GRAN TURSIMO 5 2008 RENNSPIEL [~
PSP GRAN TURISMO MOBILE  NICHT BEKANNT RENNSPIEL

Sony lud nach London ein und prasentierte der Presse die fertige Version
des Shooters. Wir haben uns in den Kampf gegen die garstigen Aliens
gestiirzt und natiirlich zahlreiche Spielszenen aufgezeichnet. Auf unserer
DVD konnen Sie sich ein umfassendes Bild vom Spiel machen und ein
Interview mit Studio-Boss Ted Price ansehen. In der kommenden Ausgabe
konnen wir lhnen hoffentlich noch umfangreichere Eindriicke von der
fertigen US-Version liefern.

P53 RESISTANCE: FALL OF MAN MARZ 2007 EGO-SHOOTER

i BILD: SONY
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Info-Center | Most Wanted

MEDAL OF HONOR | 4.

Hersteller: Electronic Arts

Was sonst noch kommt;
TEST DRIVE UNLIITED

4

Ein paar Screenshots sind alles, was EA neugierigen Hersteer Moo
MoH-Fans derzeit anbietet. Wir hoffen auf eine um- i
0 ) g ; € E : g Genre: Rennspiel
fangreiche Prasentation im Laufe der nachsten Wochen | Auf der Xbox 360 trumpfte Ataris Rennspiel mit
VG E R @R g RGO ENCH TR ORI schicker Optik und starkem Online-Modus auf -
endlich einmal anspielen. Bleibt's bei Optik-Bombast ob davon etwas auf der PS2 dbrig bleibt?
oder steckt am Ende auch spielerische Substanz hinter ;
dem Next-Gen-Auftritt? y SKATE - o

4 MEDAL OF HONOR: AIRBORNE 2007 EGO-5HOOTER
BILD: ELECTRONIC ARTS

METAL GEAR SOLID | 4=

Hersteller: Konami

LD s vy

Hersteller: Electronic Arts
Termin: 2007

Genre: Trendsport

EAs Angriff auf den Kénig der Skateboarder, Tony
Hawk, soll das Genre revolutionieren und den
Sport realistischer interpretieren.

GOD OF WAR II

Das erste ,vollwertige” PSP-Abenteuer kommt mit Riesenschritten auf
uns zu und macht Fans schon den Mund wassrig. Zittrig diirften einige
beim Anblick der zwei Premium-Packs werden, die Konami in Japan
tiber seinen Online-Shop verkauft. Ob diese Fan-Pakete jemals den
Weg nach Deutschland schaffen? Wir wagen es kaum zu.hoffen.

+ PS3 METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS =~ 2007 ~ ACTION-ADVENTURE
PSP METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS 2007 * ACTION-ADVENTURE

ONY

Hersteller: Sony
Termin: Februar 2007

DEVIL MAY CRY | e g Genre: Action-Adventure

Hersteller: Capcom Die Riickkehr des fiesen Anti-Helden Kratos dirfte

das absolute Highlight des kommenden Jahres auf

. f i 5 : ; y 3 der PlayStation 2 werden.
Neue Bilder vom PlayStation-3-Debiit erreichten die Redaktion — zusammen mit der Information, alibga i o

dass man sich keine Hoffnungen machen sollte, Devil May Cry 4 schon zum Start der Konsole
_ spielen zu konnen. Capcom méchte erst einmal abwarten, bis die Hardware verbreitet genug ist.
, Eine PSP-Variante ist geriichteweise immer noch in Arbeit, Infos gibt's aber noch keine.

-

CALLING ALL CARS

Hersteller: Sony

Termin: Marz 2007

Genre: Action-Rennspiel

— o e s L 8 X 4 { Die Mischung aus Micro Machines und Twisted Metal
DEVIL MAY CRY 4 2007 ACTION et ; wurde vom God of War-Macher erdacht und ist eines

DEVIL MAY CRY (GERUCHT)  NICHT BEKANNT  ACTION > der ersten Download-Spiele fiir die PS3.

13 | 2006 pLAYZONE | 31



TERMINE

PlayStation 2 .

Zuletzt erschienen:

Buzz! Junior Jungle Party

Canis Canem Edit (Bully)

Delta Force Black Hawk Down Team Sabre
Der weiBe Hai

Destroy all Humans! 2

Die Sims 2: Haustiere

Dirge of Cerberus: Final Fantasy Vil
Disgaea 2 - Cursed Memories
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2
EyeToy: Kinetic Combat

EyeToy: Play Sports

Family Guy

Jagdfieber

Marvel: Ultimate Alliance

NBA 2K7

Need for Speed Carbon

One Piece: Grand Adventure

N%
89%
73%

83%
%
85%
75%
79%

91%
80%

Kaido Racer 2

Naruto: Ultimate Ninja
Phantasy Star Universe
Tony Hawk's Project 8

November
November
24. November
23. November

Dezember/4. Quartal

Pro Evolution Soccer 6 93%
Scarface: The World Is Yours 88%
Splinter Cell: Double Agent 92%
SpongeBob: Die Kreatur aus der Krossen Krabbe ~— —
The Legend of Spyro: A New Beginning 68%
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 9%
November

BIONICLE Heroes 24. November
Call of Duty 3 23. November
Crusty Demons 30. November
Eragon 24. November
Guitar Hero Il 23. November
Happy Feet 24, November
Justice League Heroes 24. November

PlayStation Portable

Rayman Raving Rabbids 7. Dezember
Star Trek: Encounters 7. Dezember
Superman Returns 14. Dezember
Thrillville 4. Quartal
World Snooker Championship 2007 4. Quartal
2007

ATV Offroad Fury IV 2007
Avatar: The Legend of Aang Marz
Capcom Classics Collection 2 2. Februar
Coco, der neugierige Affe Februar
Dancing Stage SuperNova 1. Quartal

Zuletzt erschienen: November 2007
Asterix-& Obelix XXL 2 = s ;
Bubble Bobble Evalution 68% Ace Combat X: Skies of Deception B: Hoverriber Ab durch die Hecke: Hammy dreht durch 1, Quartal
Capcom Classics Collection Reloaded 81% BattleZone November o .
Dynasty Warriors Vol. 2 = Brothers in Arms: D-Day November Aspbalt UgR'GT2 L
Every Extend Extra -
Fartily Guy _ Metal Slug Anthology 23, November Bomberman Februar
Gangs ?:1 Lfon:ionl ™ ) 67% Prince of Persia Rival Swords 30. November Capcom Puzzle World T6lrebrt
(G;a”:h edl uto: Vice Ciy Stories 9% Pro Evolution Soccer 6 November
un howdown = Coded Arms Contagi 2007
Jagdfieber = Scarface: The World Is Yours November o s onggian =
Killzone Liberation 88% Sonic Rivals November Crisis Core: Final Fantasy Vil 2007
LA, Rush 7% , . :
Liiives B 91% Winx Club: Join the Club November Death, Ir. 2 Februar
Marvel: Ultimate Alliance - / . i '
Medal of Honor: Heroes 73% r Q Dungeon Siege: Throne of Agony Januar
Mercury Meltdown 81% Dezembe 4' ua rtal i s i i
Mortal Kombat: Unchained 83% Bliss Island Winter Dungeons & Dragons: Tactics - Quarts
Myst - T F .
Die Sims 2: Haust 14. Dezember 7
Need for Speed: Own the City 80% et e CaliEe G
Online Chess Kingdoms = DTM Race Driver 3 Challenge Winter Gran Turismo 4 Mobile e onbekan
Pilot Academy = Justice League Heroes 8. Dezember
Rengoku 2 -
R[dgge Racer 2 9% Star Wars: Lethal Alliance 7. Dezember Hellboy 20
Superman Returns - WWE SmackDown! vs, RAW 2007 22. Dezember HOT PXL Februar
PlayStation 3
2 O 0 7 Fight Night Round 3 2007 Madden NFL 07 Marz
Final Fantasy Versus Xl 2007 Marvel: Ultimate Alliance 2007
Afrika 2007 Final Fantasy Xl 2007 Medal of Honor: Airborne 2007
Alene in the Dark 5 2007 Formel Eins 2006 Marz Mercenaries: World in Flames 2007
Armored Core 4 2007 Frontlines: Fuel of War 2007 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 2007
Army of Two 2007 Full Auto 2: Battlelines Marz Mobile Suit Gundam 2007
Assassin’s Creed 2007 Genji 2 2007 Monster Kingdom 2007
Bladestorm: The Hundred Years War 2007 Golden Are 2007 MotorStorm Marz
Brothers in Arms: Hell's Highway 2007 Grand Theft Auto IV 19. Oktober NBA 27 2007
Call of Duty 3 2007 Haze 2007 NBA Live 07 2007
Hi I 2007 :
Clive Batker's Jerichio et eavenly Sword 00 Need for Speed: Carbon 2007
Heavy Rain 2007 NHL 2K7 2007
Coded Arms Assault 2007 )
: q Hellboy 2007 Resistance: Fall of Man Marz
Colin McRae: DIRT
e 007 Hot Shots Golf 5 2007 Ridge Racer 7 2007
Dreil Myt 2007 Indiana Jones 2007 Sega Rally 1. Quartal
Def Jam: lcon 2007 Interstellar Marines 2007 SingStar Mérz
Eight Days Marz John Woo's Stranglehold 1. Quartal Sonic the Hedgehog Marz
Eye of Judgement 2007 Killzone 2007 Spider-Man 3 2007
Fatal Inertia 2007 Lair 2007 Tekken 6 2007

32 | PLAYZONE

Dawn of Mana 2007
Demon Chaos Februar
Final Fantasy XII 2007
Ghost Rider Februar
God Hand Marz
God of War Il Februar
Okami Februar
Rogue Galaxy 2007
Sega Mega Drive Collection Januar 2007
Shrek Smash 'n’ Crash 1. Quartal

SOCOM U.S. NAVY SEALs — Combined Assault 2007

Spider-Man 3 2007
Test Drive Unlimited Februar
Valkyrie Profile 2: Silmeria 2007

World Series of Poker: Tounament of Champions 1. Quartal

Xiaolin Showdown Februar 2007
Marvel Trading Card Game 2007
Metal Gear Solid: Portable Ops 2007
Ratchet & Clank: Size Matters 2007
Sega Mega Drive Collection Januar
Silent Hill Origins 2007
Spider-Man 3 2007
Test Drive Unlimited Februar
Tomb Raider: Tenth Anniversary Edition 2007
Tony Hawk's Project 8 noch unbekannt
Traxion 2007

World Series of Poker; Toumament of Championship 1. Quartal

World Snocker Championship 2007 Winter
Xiaolin Showdown Februar
Yu-Gi-Oh! GX Februar
The Club 2007
The Darkness 1. Quartal
The Getaway 3 2007
The Qutsider 2007
The Sopranos 2007
The Wall 2007
The Wheelman 2007
Tiger Woods PGA Tour 2007 2007
Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas 2007
Tony Hawk's Project 8 2007
Turok 2007
Unreal Tournament 2007 2007
Untold Legends: Dark Kingdom 2007
Virtua Fighter 5 1. Quartal
Virtua Tennis 3 1. Quartal
Warhawk 2007
World Snooker Championship 2007 1. Quartal

www.play-zone.de
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CHARTS

PlayStation 2
VERKAUFS-CHARTS

Das bunte Gekloppe
landet diesen Monat
auf Platz 1 der Ver-

kaufs-Charts.

Platz | Vormonat | Titel Monat
NEU Dragonball Z Budokai Tenkaichi 2
NEU  Pro Evolution Soccer 6
NEU SingStar Legends
NEU Lego Star Wars I
NEU FIFA 07
NEU  Scarface
1 SingStar Deutsch Rock-Pop
NEU Mortal Kombat Armageddon
5  Need for Speed Most Wanted
NEU Tom Clancy’s Splinter Cell: Double Agent

W 00N U d W N -
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PlayStation Portable
VERKAUFS-CHARTS

Das neue NfS erobert

auf Anhieb die Spitze
der PSP-Verkaufs-
Charts.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Need for Speed Carbon: Own the City
2 NEU FIFAQ7

3 3 Tekken: Dark Resurrection

2 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
NEU Gangs of London

WE  Need for Speed 5-1-0
NEU Pilot Academy

10  Monster Hunter: Freedom

WE  Midnight Club 3: Dub Edition
10 NEU Tomb Raider Legend

W RNV B
I B - i TN ¥ - T S Ry

PlayStation 2
® | JAPAN-CHARTS

Nichts beim Alten: Wie jeden Monat herrscht in
den Japan-Charts eine Menge Bewegung!

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Utawaremono 1
2 NEU Jojo's Bizzare Adventure Phantom Blood 1
3 NEU Like the Dragon 1
4 NEU Pachipara 13 1
5 NEU Dragonball Z Sparking! 1

PlayStation Portable
' ® | JAPAN-CHARTS

Ace Combat X landet diesen Monat ganz
oben in den japanischen Verkaufs-Charts.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Ace Combat X 1
2 NEU Gundam Battle Royal

3 4 Monster Hunter Portable

4 NEU Homestar Portable 21st Century Star Navig.
5 NEU Hero Legend

e 71 S
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Quelle: SATURN

Quele:

LESER-CHARTS

Alles beim Alten: Das
vierte Gran Turismo
dominiert die PS2-
Leser-Charts.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

T

BILDPL

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 Gran Turismo 4 18
2 2 Final Fantasy X 46
3 5 Final Fantasy X-2 20
4 NEU FIFAOQ7 1
5 3 Grand Theft Auto San Andreas 24
6 9  Need for Speed Most Wanted 9
7 10 Gran Turismo 3 37
8 8 Resident Evil 4 10
9 7 Tekken5S 9
10 4  Pro Evolution Soccer 5 7

LESER-CHARTS

Auch diesen Monat
ist GTA Liberty City
Stories wieder das
Lieblingsspiel unser
Leser.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1  Grand Theft Auto Liberty City Stories 1"
2 5 Need for Speed Most Wanted 5-1-0
3 NEU Tekken: Dark Resurrection

4 2 locoRoco

5 3  Burnout Legends

6 WE Pro Evolution Soccer 5

7 NEU Monster Hunter; Freedom
8
9

~

WE  Need for Speed Underground Rivals
NEU Metal Gear Acid
10 4  Ridge Racer

e I - N R

E JS-CHARTS
Final Fantasy Xif schafft im zweiten Anlauf den Sprung an die Spitze
der US-Verkaufs-Charts fir die PlayStation 2.
Platz | Vormonat | Titel Monat
1 3 Final Fantasy XIl
2 NEU Guitar Hero 2
3 4 Madden NFLO7
4 NEU WWE Smackdown! vs. RAW 2007
5 1 LlegoStar Wars i

W o= W o=

EE US-CHARTS

GTA Vice City Stories landet auf Anhieb auf Platz 1 der US-
Verkaufs-Charts fiir die PSP.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Grand Theft Auto Vice City Stories 1
NEU Medal of Honor; Heroes
NEU Killzone: Liberation

5  Grand Theft Auto Liberty City Stories
NEU  Burnout Legends

(¥ I VY I N
R I ey

MOST WANTED

Auch diesen Monat
ist Final Fantasy XIl
wieder an der Spitze
der PS-Most-Wanted-
Charts.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 Final Fantasy XII 29
6  Tony Hawk's Project 8 3
2 Pro Evolution Soccer 6 6
7 Test Drive Unlimited 4
Call of Duty 3 1
5  WWE SmackDown! vs RAW 2007 6
4 God of War ll 5
9 Alonein the Dark 5 4
8  Mortal Kombat: Armageddon 6
Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent 8
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Quelle: PZ-Online-Umfrage
e ; ”

MOST WANTED

Vice City Stories

behalt die Spitzen-
position der Most-
Wanted-Charts fir

die PSP.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 Grand Theft Auto Vice City Stories 4
2 NEU The Elder Scrolls Travels: Oblivion 1
3 2 Gran Turismo 4 Mobile 10

4 5 Metal Gear Solid: Portable Ops 5
5 6 ProEvolution Soccer 6 4
6 NEU Lumines || 1
7 10 Dungeon Siege: Throne of Agony 4
8 8 Dungeons & Dragons: Tactics 4
9 9 TonyHawk's Project 8 2
10 NEU Spider-Man 3 1

PlayStation 3
MOST WANTED

Elder Scrolis IV: Obli-
vion ist der begehr-
teste Launch-Titel fiir
die PlayStation 3.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU The Elder Scrolls IV: Oblivion
2 1 Resistance: Fall of Man
3 NEU FEAR.

4 6 TonyHawk's Project 8
5 3 Need for Speed Carbon
6 2 Callof Duty3

7 5 Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas
8 NEU Genji: Days of the Blade

9 8 Sonic the Hedgehog

0 NEU Untold Legends Dark Kingdom
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DIE BESTEN SPIELE
 Die besten PS2-Spiele

Auf den nachsten drei Seiten finden Sie einen Uberblick
uber die Creme de la Créeme der PlayStation-2-Spiele.

STRATEGIE

KAMPFSPORT

VERTEDIGER

Sportskanone Udo C. empfiehlt:
NHL 2K7

... weil Mannersport im Winter
einfach Laune macht!

_f FUSSBALL

REFERENZ:
Pro Evolution Soccer 6
FuBballfans werden mit dem neuen

Cheftstratege Maik rat zu:
Alien vs. Predator: Extinction S
Ein gutes Spiel — Obwohl es nicht ganz MAIK
fiir unsere Bestenliste gereicht hat! BUTERUR

Kampfsportler Michael rat zu:

STRATEGIE Pro Evolution Soccer gliicklich!
Tekken 5
’[‘)FFERENT; s ... weil man nur selten so viel SpaB e Titel Hersteller MP  SP
isgaea: Hour of Darkness - :
F;Eigen,malegen sollten diesen Titel LB e PRUCHNICKI Pro Evolution Soccer 6 Konami 93% 89%
oben auf ihrer Wunschliste haben. BEAT ‘EM UP (3D) FIFA 07 Electronic Arts  86% 86%
o] i 0 0/
Titel Hersteller MP  SP* REFERENZ: FIFA FuBball-WM 06 ElectronicArts  85% 79%
Disgaea: Hour of Darkness  ElectronicArts -  88% Virtua Fighter 4 Evolution Sensible Soccer Codemasters ~ 63% 61%
FuBball Manager 2005 ElectronicArts  86% 86% Arcade-Spezialist Sega zeigt der Konkurrenz,
Full Spectrum Warrior: T.H. THQ - 85% wie ein Prigler auszusehen hat, F AMERICAN SPORTS
Gladius LucasArts 78% 85% | - b CEFERENZ:
Ring of Red Konami - 85% Titel Hersteller MP SP d

ESPN NFL 2K5

Virtua Fighter 4 Evolution Sega 93% 90% =i Football-Fans kommen um diesen edlen
DENKSPIEL/PUZZLE Tekken 5 Namco 87% 89% 2 Y ‘ s Titel kaum herum. Ein Pflichtkauf!
REFERENZ: Soul Calibur 11 Namco 88% 82% Titel Hersteller MP  SP
Worms 4: Mayhem ;
Die Wiirmer sind los und haben sich locker Soul Calibur I Namco 87% 82% NBA 2K7 Take 212K Sports 91% 89%
den Referenzplatz geschnappt. Dead or Alive 2 Tecmo 85% 87% NBA Street V3 ElectronicArts  89% 88%
3 Tekken 4 Namco 87% 87% Madden NFL 07 ElectronicArts  88% 89%
e Hertee . Mortal Kombat D i Mid 86% 85% NHL 07 Electronic Arts  88% 88%
Worms 4: Mayhem Codemasters  83% 77% Pl SOmaatbereHuon SRy, 2 2 Sl <
Lemmings Sony - 8% M.K.: Deadly Alliance Midway 82% 82% NHL 2K7 Take 2/2K Sports 86% 86%
Super Bust-A-Move 2 Ubisoft 80% 74% Yakuza Sega - 80% NBA Live 07 ElectronicArts  83% 83%
Kuri Kuri Mix Empire 79% 1% Onimusha Blade Warriors  Capcom 78% 80%
; % 75¢ TRENDSPORT
Bopbatic Kapoon i Final Fight: Streetwise Capcom 7%9% 75% -
REFERENZ:
SRS REAT '‘EM UP (KLASSISCH) Tony Hawk’s Underground 2
E NT E RTAI N M E N T ” Das zweite Underground konnte bisher die

REFERENZ: hdchsten Wertungen einfahren.
Street Fighter Alpha Anthology
Die klassische Priigelei erobert den Spitzen- Titel Hersteller MP SP
platz bei den klassischen Beat ‘em Ups. Tony Hawk's Underground 2 Activision 88% 91%
Titel Hersteller MP SP Tony Hawk's A, W. Activision 88% 90%
Street Fighter Alpha Anth. Capcom 87% 86% Aggressive Inline Acclaim 90% 90%
Guilty Gear X2 Sammy 86% 85% SSX on Tour ElectronicArts  81% 90%
Hyper Street Fighter Il Capcom 85% 83% Shaun Palmer's Pro Snowb.  Activision 89% 88%
i i Freekstyle ElectronicArts  85% 87%
Iitatisl gtanetin stekints S e 79;% o Wakeh?arding Unleashed  Activision 79% 85%
empfiehlt: EyeToy: Play Sports Marvel vs. Capcom 2 Capcom 82% 80%

Mit diesen coolen Sportarten kommt
jeder Bewegungsmuffel auf Trab!

Capcom vs. SNK 2 Capcom 81% 78%

BOXEN/WRESTLING

SONSTIGE SPORTARTEN

REFERENZ:
" ;o Tiger Woods PGA Tour 07
MUSIKSPIELE RETEVIENS: Virgtuelle Golfer liegen mit EAs erstklas-
WWE SmackDown! vs. Raw 2006 PGATOUR ¢ g :

REFERENZ: o 8 siger Tiger Woods-Reihe genau richtig

Guitar Hero 3 Das neue WWE SmackDown! vs. Raw o '

Freunde von Gitarrenklingen kommen bietet coole Features fiirs Geld! Titel Hersteller MP SP

um diesen Titel nicht herum. Titel Hersteller MP SP Tiger Woods PGA Tour 07 ElectronicArts  86% 86%
Titel Hersteller MP SP WWE SmackDown! 2006 THQ 85% 90% Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts  84% 86%
Guitar Héto Capcom 90% 90% WWE SmackDown! vs. Raw  THQ 82% 87% Summer Heat Beach Volleyb. Acclaim 85% 83%
SingStar ‘80s Sony 89% 70% Fight Night Round 3 ElectronicArts  86% 85% U-Move Supersports Konami 85% 72%
SingStar: The Dome Sony 89% 70% Def Jam: Fight for NY ElectronicArts  83% 86% Everybody's Golf Sony 82% 83%

SingStar/SingStar Party Sony 88% 75% Rocky Legends Ubisoft 81% 83% Top Spin 2K Sports 81% 83%

* MP = Multiplayes SP
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RENNSPIELE

Bleiful Thomas E. empfiehit:
Need for Speed Carbon

Auch im neuen NfS geht's heftig zur
Sache. Ein Muss fiir Fans der Reihe!

EEENENE RENNSIMULATION
._..‘f_fz:.” REFERENZ:

Gran Turismo 4

~

ﬁ Diese Perle sollte sich in der Sammlung
eines jeden Rennspielfreundes befinden.
Titel Hersteller MP SP
Gran Turismo 4 Sony 84% 93%
Gran Turismo 3: A-Spec Sony 84% 93%
DTM Race Driver 3 Codemasters 87% 90%
DTM Race Driver 2 Codemasters 85% 90%
Colin McRae Rally 2005 Codemasters  82% 89%
WRC Rallye Evolved Sony 85% 87%
Formel Eins 2005 Sony 85% 87%
V-Rally 3 Atari 85% 85%
Formel Eins 06 Sony 85% 85%
Tourist Trophy Sony 80% 85%
Enthusia Professional Racing Konami 81% 83%
Le Mans 24 Stunden Atari 719% 83%
Grand Prix Challenge Atari 83% 83%
Rally Fusion Activision 80% 82%
Evolution GT v 76% 82%
Moto GP 4 Sony 1M% 81%
S.CAR. Milestone 7% 81%
FUNRACER/ACTION

REFERENZ:

Burnout Revenge

Noch besser, schoner und schneller als
seine Vorganger - einfach genial!

Titel Hersteller MP SP
Burnout Revenge ElectronicArts  93% 94%
Burnout 3: Takedown ElectronicArts  93% 93%
Burnout 2 Acclaim 90% 91%
Midnight Club 3: DUB Edition Take 2 88% 90%
NfS Underground 2 ElectronicArts  86% 88%
Crazy Taxi Acclaim/Sega - 88%
Shox ElectronicArts  84% 87%
FlatOut 2 Eidos 81% 87%
Jak X Sony 86% 84%
Juiced THQ 79% 86%
NfS Underground ElectronicArts  79% 86%
Stuntman Atari - 86%
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim 86% 84%
MTX Mototrax Activision 17% 85%
Splashdown 2: R. G. W. THQ 82% 85%
WipEout Fusion Sony 84% 84%
FlatOut Empire 84% 82%
NfS: Hot Pursuit 2 ElectronicArts  80% 84%
187 - Ride or Die Ubisoft 82% 80%
MX vs. ATV Unleashed Rainbow Studios 82% 81%
Ridge Racer V Namco 69% 82%
Smuggler's Run 2 Take 2 82% 82%
Micro Machines V4 Codemasters  82% 73%
Mashed Empire 81% 63%
XGRA Acclaim 80% 81%
13| 2006

ACTION

REFERENZ:

Titel

GTA San Andreas

Ratchet & Clank 3

GTA Vice City (dt.)

GTA Il

Devil May Cry 3

Star Wars Battlefront 2
Star Wars Battlefront
Ratchet & Clank

Ratchet & Clank 2
Scarface

Ratchet Gladiator

GUN

Peter Jackson's King Kong
True Crime: Streets of L.A.
ZotE: The 2nd Runner
Driver: Parallel Lines
LiebesgriiBe aus Moskau
Mercenaries

The Mark of Kri

True Crime: New York City
Der Pate

Devil May Cry

Alles oder nichts

Maximo vs. Army of Zin
Red Dead Revolver

Ace Combat: The Belkan War
The Suffering: Ties that bind
Zone of the Enders

ACTION

Action-Experte Maik rat zu:
Scarface
Wer hitte das gedacht? Scarface hat sich zum besten GTA-Klon
gemausert und begeistert nicht nur durch die coole Story, sondern
auch durch eine rundum gute Technik und einige innovative Ideen
beim Gameplay. Ein Pflichtkauf fiir volljdhrige GTA-Fans!

Hersteller
Rockstar/Take 2
Sony
Rockstar/Take 2
Rockstar/Take 2
Capcom
Activision
Activision

Sony

Sony

Vivendi Universal
Sony
Activision
Ubisoft
Activision
Konami

Atari

Electronic Arts
Lucas Arts
Sony
Activision
Electronic Arts
Capcom
Electronic Arts
Capcom

Take 2

Sony

Midway
Konami

Grand Theft Auto San Andreas
Rockstars Meisterwerk — die unange-
fochtene Nummer 1 im Action-Genre

MP

86%

SP
95%
93%
91%
91%
90%
86%
91%
90%
89%
88%
83%
87%
87%
87%
87%
86%
86%
86%
86%
86%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%

Info-Center | Die besten Spiele . l

EGO-SHOOTER

REFERENZ:
Killzone

MAIK
BUTEFUR

Fans actionreicher Shooter haben diesen
Titel schon lange in der Sammlung.

Titel Hersteller MP  SP
Killzone Sony 85% 90%
TimeSplitters: Future Perfect Eidos 90% 87%
Brothers in Arms Ubisoft 67% 90%
Medal of Honor: Frontline ~Electronic Arts - 89%
Black Electronic Arts - 88%
Project Snowblind Eidos 86% 88%
Battlefield 2: M. C. ElectronicArts  88% 88%
Cold Winter Vivendi Universal 85% 87%
Warhammer 40.000: FW.  THQ 8% 87%
Xii Ubisoft 79% 87%
Call of Duty 2: Big Red One  Activision 80% 86%
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 72% 86%
Area 51 Midway 78% 85%
Darkwatch Ubisoft 85% 83%
GoldenEye Rogue Agent  ElectronicArts  84% 85%
MoH: European Assault ElectronicArts  78% 85%
Medal of Honor: Rising Sun  ElectronicArts  83% 84%
Call of Duty: Finest Hour Activision 81% 82%

REFERENZ:
Time Crisis 3

i\ 5

Frner
EHFELE

Titel Hersteller
Time Crisis 3 Namco
Vampire Night Namco
Time Crisis I Namco
Crisis Zone Namco

LIGHTGUN-SHOOTER

Der dritte Teil der Lightgun-Ballerei konnte
bislang die besten Wertungen einfahren.

MP  SP
76% 84%
83% 83%
84% 83%
- 8%
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ABENTEUER

Abenteuer-Experte Udo empfiehlit:
Splinter Cell Double Agent

spaBige Mehrspieler-Modi.

ACTION-ADVENTURE

REFERENZ:

Resident Evil 4

Das Warten hat sich gelohnt: Resident Evil 4
lasst die Konkurrenz alt aussehen

Titel Hersteller MP  SP*
Resident Evil 4 Capcom - 95%
MGS 3: Subsistence Konami 87% 95%
God of War (dt.) Sony - 9%
MGS 3: Snake Eater Konami - 94%
Splinter Cell Double Agent  Ubisoft ~ | 92%
Splinter Cell Chaos Theory  Ubisoft 87% 92%
MGS: Substance Konami - 9%
Splinter Cell PandoraTom.  Ubisoft 87% 91%
Onimusha 3 Capcom - 91%
Silent Hill 4: The Room Konami - 91%
Tomb Raider: Legend Eidos - 90%
Beyond Good & Evil Ubisoft - 9%
PoP: The Sands of Time Ubisoft - 90%
PoP: The Two Thrones Ubisoft - 90%
PoP: Warrior Within Ubisoft = 90%
Silent Hill 3 Konami = 90%
Soul Reaver 2 Eidos - 9%
Legacy of Kain: Defiance  Eidos - 90%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos - B89%
Onimusha 2: Samurai's Dest. Capcom - 89%
Onimusha: Dawn of Dreams Capcom 84% 88%
MDK 2 Armageddon Interplay -  88%
Shadow of the Colossus Sony ~  88%
Deus Ex Eidos - 87%
Hitman: Contracts Eidos - 87%
M. K. Shaolin Monks Midway 87% 85%
Silent Hill 2 Konami - 87%
Hitman: Blood Money Eidos - 86%
DHdR: Die zwei Tiirme Electronic Arts - 86%
Hitman 2: Silent Assassin Eidos - B86%
Obscure Atari 86% 85%
Onimusha Capcom -  86%
Psychonauts THQ -  86%
Sly 3: Honour Among Thieves Sony . 43% 86%
Ultimate Spider-Man Activision - 86%

38 | pLAYZONE

Der neueste Auftritt des Super-Agenten Sam Fisher hat es in sich.
Neben der gewohnt erstklassigen Technik besticht der Titel auBerdem
durch seine geniale Story, die abwechslungsreichen Schauplatze und

uno
CRNJAK

“'”:"“_2 * JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT
WQ& REFERENZ:
v Jak 3
SRS Sony setzt mit dem dritten Abenteuer des
Tanen beliehten Helden MaBstabe fiirs ganze Genre.

Titel Hersteller MP  SP
Jak 3 Sony - 92%
Jak Il - Renegade Sony 90% 91%
Jak & Daxter: The Prec. Legacy  Sony - 90%
Rayman Revolution Ubisoft - 90%
Viewtiful Joe Capcom - 89%
Viewtiful Joe 2 Capcom - 8%
Rayman 3: Hoodlum Havoc  Ubisoft - 88%
Ape Escape 2 Sony - 88%
Klonoa 2 Namco 70% 85%
Kya: Dark Lineage Atari - | 185%
Ape Escape 3 Sony - 85%
Sly Raccoon Sony - 83%
Shrek 2 Activision 82% 80%
Tak 2: Der Stab der Trdume  THQ -  82%
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Vivendi Universal -  81%
Ty 2 Electronic Arts - 81%
Ty the Tasmanian Tiger Electronic Arts - 80%
Crash Twinsanity Vivendi Universal -  79%
Spyro: A Hero's Tail Vivendi Universal - 79%
Tak: Die groBe Juju-Jagd THQ 79% 78%
Vexx Acclaim - 7%
Evil Twin Cyprien's Chronicles  Ubisoft - 78%
Kao the Kangaroo Round 2 JoWood - 78%
Scaler Take 2 - 18%
Scooby-Doo: Fluch d. Folianten  THQ - 78%
Tak und die Macht des Juju ~ THQ - 78%
Whiplash Eidos =iyt 8%
Donald Duck Quack Attack Ubisoft - 76%
Findet Nemo THQ — 75%
Madagascar Activision 70% 76%
Futurama Sci -  74%

ROLLENSPIELE

Oh, ich habe schon ver: %
Thr Menschen denkt an ¥
s als cuch sclbst.

RPG-Fan Christian empfiehlt:
Arc: Twillight of the Spirits
Steinalt, aber trotzdem ein absoluter

Geheimtipp fiir RPG-Fans! SCHONLEIN
OEIEENS ROLLENSPIELE (RUNDENB.)
- REFERENZ:

Dragon Quest: D. Reise des v. Konigs
Ein beinahe perfektes Oldschool-Rollenspiel
in zeitgemaBem Gewand. Ein Pflichtkauf!

Titel Hersteller MP  SP

Final Fantasy XIl (Import)  Square Enix - 93%
Dragon Quest: D.R.d. v. K.  Square Enix = 90%
Final Fantasy X-2 Square Enix - 90%
Final Fantasy X Square - 89%
Shin Megami Tensei: L. C.  Atlus/Ubisoft - 81%
Arc: Twilight of the Spirits ~ Sony - B86%

Star Ocean: Till t. End 0.Time Square Enix 12% 85%
DHdR: Das dritte Zeitalter  ElectronicArts  83% 85%

Grandia 2 Ubisoft - 83%
Shadow Hearts Covenant  Midway - 82%
Xenosaga Episode II: Lv.G.u.B. Namco - 8%
Atelier Iris 2:T.A. 0. D. Koei/THQ -  80%
Atelier Iris THQ - 80%
Suikoden IV Koei/THQ - 80%
Breath of Fire: D. Q. Capcom - 78%
Jade Cocoon 2 Ubisoft - 18%
Shin Megami Tensei: D.D.S. THQ - 77%
Wild Arms 3 Ubisoft - 16%
Suikoden V Konami - M%
Eternal Ring Crave -  68%
Evergrace Ubisoft - 67%
ACTION-ROLLENSPIELE

REFERENZ:

Champions: Return to Arms

Nach wie vor das beste Action-Rollenspiel
fiir die PlayStation 2

Titel Hersteller MP SP
Champions: Return to Arms  Ubisoft 91% 91%
Champions of Norrath Ubisoft 90% 90%

Baldur’s Gate: Dark Alliance Interplay/Acclaim 90% 88%
Baldur's Gate: D. A. I Interplay/Acclaim 89% 86%

Dark Chronicle Sony - 8%
Kingdom Hearts 1l Square Enix -  86%
Fallout: Brotherhood of Steel Interplay 86% 85%
Summoner THQ - 86%
Summoner 2 Electronic Arts - 84%
Kingdom Hearts Square -  83%
Monster Hunter Capcom 82% 72%
.hack//Outbreak (Part 3) Atari/Bandai -  80%
.hack//Quarantine Atari/Bandai -~  80%
.hack/Infection Vol. 1 Atari/Bandai - 80%
.hack/Mutation Atari - 80%
Dark Cloud Sony -  80%
EverQuest Online Adventures Sony 80% -

The Bard's Tale Ubisoft - 7%
X-Men Legends Activision 8% 77%
Ys: The Ark of Napishtim Konami - 68%
Drakengard 2 Square Enix/Ubisoft - 67%

www.play-zone.de
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Die besten PSP-Spiele

Das Software-Angebot fiir Sonys Handheld wachst und wachst. Dank unserer Spieleliste
fir die PlayStation Portable verlieren Sie garantiert nicht den Uberblick.

SPORT

EGO-SHOOTER

STRATEGIE

Titel Hersteller MP SP
Coded Arms Konami 19% 71%
Medal of Honor Heroes ElectronicArts - 73%
Ghost in the Shell: S.A.C.  Atari 60% 70%
JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT : s - i il
[r—— ; - REFERENZ STRATEGIE: Worms: Open Warfare
Titel Hersteller MP SP : § N B Titel Hersteller MP SP
Pro Evolution Soccer 5 Konami 87% 85% Worms: Open Warfare THQ 85% 81%
Madden NFL 06 ElectronicArts  85% 83% Der Herr der Ringe: Taktiken ElectronicArts 82% 82%
Virtua Tennis World Tour Sega 85% 82% Metal Gear Ac'd 2 Konami 63% 80%
NHL 07 Electronic Arts - 85% Die Sims 2 Electronic Arts  62% 79%
NBA Live 07 ElectronicArts -  85% : Metal Gear Acid Konami 70% 78%
FIFA 07 Electronic Arts  84% 84% Titel Hersteller MP 5P Football Manager Handheld Sega - 7%
NBA Live 06 Electronic Arts  84% 83% 00RO o e i
Tiger Woods PGATour 06 Electronic Arts ~ 83% 84% Ultimate Ghosts'n Goblins CapZom - 86% RENNSPIEL
FIFA 06 ElectronicArts  83% 81% Gitaroo Man Lives! THQ 84% 85%
NBA Street Showdown ElectronicArts  81% 80% Ape Academy 2 Sony 83% 80%
FIFA FuBball-WM 2006 ElectronicArts  81% 79% Mercury Meltdown Atari - 81%
Everybody's Golf Sony 75% 82% Gottlieb Pinball Classics ~ Play It 79% 80%
FIFA Street 2 ElectronicArts ~ 72% 74% Archer McLean's Mercury  Atari 2% 79%
World Tour Soccer 2 Sony 0% 73% LOk::fa‘dem ;Z‘:f 4 i ;:3'
o (]
Wkl T Saiceer Sony o Mpe & My Katyamari Elec{ronic Arts  68% 65%
Titel Hersteller MP SP
TRENDSPORT ACTION-ADVENTURE Ridge Racer 2 Sony 91% 92%
Titel Hersteller MP SP Burnout Legends Electronic Arts  90% 92%
1 0 o
TH.U.G. 2 Remix Aclivisin.n 78% 87% ‘.Fx'?ngeu:ta;iie 22:;' :gc;: g;u:
SSX On Tour Electronic Arts  80% 83% Midnight Club 3: DUB Ed.  Take 2 85% 82%
Street Riders Ubisoft - 83%
ACTION 2 s Sy OutRun 2006: Coast 2 Coast Sega - 81%
REFERENZ (ACTION-)ADVENTURE: Exit GripShift Ubisoft - 80%
Juiced Eliminator THQ 79% 76%
Titel Hersteller MP sp MX vs. ATV: On the Edge ~ THQ -~ 76%
Exit Ubisoft - 85% Cars THQ 71% 75%
MediEvil Resurrection Sony 80% 83% ATV Offroad Fury Blazin'T.  Codemasters - 74%
REFERENZ ACTION: GTA: Liberty City Stories Tomb Raider: Legend Eidos - 74% Packet Racers Konami - 65%
Titel Hersteller MP SP Super Monkey Ball Adv. Sega 73% 66%
GTA: Liberty City Stories  Rockstar/Take 2 90% 923  'cver Jackson'sKingKong  Ubisoft i L BENNSlMULATlON
Killzone: Liberation Sony 88% 88% ROLLENSPIEL L Hersteller MP  sP
Syphon Filter: Dark Mirror ~ Sony - 83% Colin McRae Rally 2005 Plus Codemasters ~ 82% 85%
Twisted Metal: Head On Sony 87% 85% DTM Race Driver 2 Codemasters - 8%
Star Wars Battlefront Il LucasArts 86% 80% WRC Sony 83% 83%
Mega Man Powered Up Capcom - 84% F1 Grand Prix Sony 81% 76%
Mega Man Maverick Hunter X Capcom - 82% NfS Underground Rivals Electron!c Arts  76% 80%
Pursuit Force Sany - 81% NfS: Mos} Wanted 5-1-0 Electronic Arts  77% BD:/n
Capcom Classics C. Remixed Capcom 81% 80% e Sony = TN
Samurai Warriors State of War  THQ - 80% :
LiebesgriiBe aus Moskau  ElectronicArts - 80% Titel Hersteller MP s BEAT 'EM UP
X-Men Legends Il: R.0.A.  Activision 80% 80% Tales of Eternia Ubisoft - 85% . T
Fired Up Sony 79% 73% Monster Hunter: Freedom Capcom 82% 73%
Key of Heaven Sony — 78% Untold Leggnds:T, W.Code Ubisoft 80% 70:;5
Princfe of Persia.ReveIations Ubisoﬁ. - 78% 3:3:11: EL;::JSI! Bo. LB i:?iff?sr?un 76_% ?g‘;:
Gradius Collection Konami - 16% PoPoloCrois Flashpoint - 1% 5 Dot e—
SOCOM: U.5. Navy SEALs FB. Sony 7% 75%  pstonisha Story Ubisoft - 68% REFERENZ: TEKKEN: DARK RESURRECTION
Fluch der Karibik 2: D. M. C. Buena Vista Games 60% 75%
Miami Vice: The Game Vivendi Universal - 73% DENKSPIEL Titel Hersteller MP SP
Spider-Man 2 Activision =) Titel Hersteller MP SP Tekken: Dark Resurrection ~ Sony - 90%
Death Jr. Konami - § e Buena Victa Games91%91% WWE SmackDown! 2006 THQ 85% 89%
Viewtiful Joe: Red H. Rumble Capcom 70% 60% Lm:: UE?:Jaﬂ e 3'“‘*;10/;89% Street Fighter Alpha 3 Max Capcom 84% 84%
Der Pate ElectronicArts - 69% Lemmings Sony — g5% Power Stone Collection Capcom 83% 80%
Dynasty Warriors THQ - 68% Fiald Comamanidar Ubisoft 83% 83% Def Jam Fight for NY: TT Electronic Arts  79% 79%
Gangs of London Sony - 67% Puyo Pop Fever Flashpoint - 76% Darkstalkers Chronicle: T. C.T. Capcom 75% 70%
Taito Legends Power-Up Empire Interactive 63% 63% Go! Sudoku Sony 69% 67% Dragon Ball Z Shin Budokai Atari/Bandai 67% 70%
Tenchu: Time of the Assassins Sega 56% 56% Frantix Ubisoft - B3% Marvel Nemesis:R.0.t.1.  Electronic Arts  57% 56%
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DIE REDAKTION

4"

ﬁ

UNTER DRUCK Die Praktikanten lernen den
Ernst des Lebens kennen. BiLp: PLAYZONE

Hier ein kurzer
Mitschnitt des ersten
Gesprachs zwischen
unseren beiden neuen
Praktikanten.

Felix: Du bist der neue PLAYZONE-
Praktikant, stimmt's?

Onur: Stimmt genau. Kénntest du mir die
Ketten lockern?

F.: Sorry, wenn ich das tue, hdngen wir
beide in Ketten. Das hab ich schon vor zwei
Wochen hinter mich gebracht.

0.: Verstehe, na ja, danke fiir nichts!

F.: Ich kénnte dir allerdings Kaffee kochen,
darin bin ich ganz gut.

0.: Nee, lass mal, ich suhle mich lieber
niichtern in meinem Schmerz.

F.: Wie du meinst. Welche Spiele hast du
eigentlich schon testen diirfen?

0.: Ich darf Spiele testen? Bis jetzt hat man
nur meine Schmerzgrenze getestet. Hast du
denn schon was testen diirfen?

F.: Klar, nur die ganz groBen Hits wie

GSG 9 oder 3 Engel fir Charlie. Nebenbei
darf ich noch Screenshots machen und Mo-
vies fiir die DVD aufnehmen — groBes Kino
fiir einen kleinen Praktikanten wie mich.

0.: Cool, wir scheinen hier ja das ganz
grofe Los gezogen zu haben.

Maik: SCHNAUZE, wir versuchen zu
schlafen!

F.: Ich verdriick mich dann. Mach das Licht
aus, wenn du gehst.

0.:0hje...

40 | pLAYZONE

SPRENGKOMMANDO Die Redaktion schickt Thom
soft-Spiele in die Finger kriegt, und wiinscht ihm viel Gliick! &1l

uf die Reise zum

OXM

Maik Bitefir
29, Leitung

... Tahrt wieder total
gern U-Bahn, weil er
dabei dem Radio vo
GTA: Vice City lau-
schen kann. Zu Hause
angekommen, driickt

er in CCE die Schulbank.

Spielt derzeit;
GTA: Vice City Stories

Thomas Eder
29, Redakteur

¢ ... wird die PS2 dank
. . Call of Duty 3 in
bester Erinnerung
behalten, und verab-
schiedet sich in Rich-
© tung Xbox 360 - Das
"_ offizielle Magazin.

A Spielt derzeit:
Call of Duty 3 |

Udo Crnjak
28, Redakteur

... hauft immer mehr
Spiele an, die er spie-
len mochte. Drei Mo-
nate Urlaub nur zum
Spielen waren genau

das Richtige — und ein
42-Zoll-HD-TV ... grrr.

Spielt derzeit:-
Half-Life 2 (PC)

Stefanie Schetter
28, DVD-Redakteurin

... besitzt mittlerweile
einen Spaten und hat
den SpaB am Garten-

| Verwusten entdeckt.

| Gibt's eigentlich
Buddel-Simulatio-
nen far die PS2?

Spielt derzeit:
SingStar Legends

Michael Pruchnicki j
28, Redakteur

... spart schon
fleiBig auf einen
neuen HD-Fernseher,
um zum Release von
Virtua Fighter 5 auf
Next-Gen-Optik vor-
bereitet zu sein.

Spielt derzeit:
Virtua Fighter 5 (PS3)

Roland Austinat
36, USA-Korrespondent

... ruiniert sich sein Gehor
mit einem Konzert nach
dem anderen: zuerst
+ Heathrow und The
Brand New Heavies,
ann DJ Ursula 1000
- —und alle sind klasse.

't

} Spielt derzeit:
‘ Final Fantasy XIl

www.play-zone.de
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TEST-CENTER

= So testen wir

UNABHANGIE -,

Spielekauf ist Vertrauenssache — und die PLAYZONE ist das Magazin, dem Sie
vertrauen konnen. Wir zeigen Ihnen, wie unsere Wertungen zustande kommen.

Die PLAYZONE-Redaktions-Garantie
KOMPETENT UNABHANGIG | EHRLICH

\
Erfahrung aus Gber 10.000 Spieletests seit 1991 und | Wir sind von Hard- | Wir kennzeichnen alle Bilder und Videos
Fachkompetenz auf allen Konsolen ist garantiert. und Software- nach ihrer Herkunft und verkaufen
Wir produzieren als einziger Verlag mit PLAYZONE | Herstellern ganzlich | Ihnen nicht geschonte Bildmontagen als
und N-ZONE sowie PC Games und PC Action unabhéngig. tatsachliche Bilder aus dem Spiel, Wir
Magazine fir alle Spielesysteme. geben nur zu Produkten, die spielbar
sind, Vorschau-Einschatzungen ab
und bewerten keine Bilder.

TRANSPARENZ Wir geben bei jedem
Bild die Herkunft an. giLp: EIpos

So werten wir
CHRISTIAN

@ SCHONLEIN

el o Gewisen

Der Detailcheck

Der Name ist Programm: Bei groBeren Spieletests werden hier
die zahlreichen Bestandteile eines Spiels im Detail aufgelistet
und - falls es sich anbietet - mit anderen Genre-Vertretern ver-
glichen. Die dabei hervorgehobenen Aspekte des Spiels wer-
den abhangig von den Features sowie Starken und Schwachen
des getesteten Titels jeweils mit null bis finf Sternen bewertet.

Das Leben eines Auftragskillers hat mich schan
immes tasziniert. Letztendiich hat e beruflich
Twiar nus” rum Videospiolredaktour gereicht,
aber 30 kann ich immestin in der Haul von
Nummes 47 Auftrdge austiheen, ohne stral
rechiliche Konsequenzen iirchien zu missen.
Das st moralisch zwor bedenklich, macht aber
wintach 5paB; trotz der Kleinen Macken. Da
diese aber glicklichecweise eher selten auftre-
ton, Gberwiegt letztiich der pasitive Eindruck,
den die abwechsiungueichen Levels und die
massive Handlongshesheit hintestassen

UWE
HONIG
wird schizoghien

Sicer, gana pertek it dev Tite Tt i,
aber die leinen Bugs haben mich weniger
Qestin aks den Kollegen SchBalein. Da der
Sclweierigheitygead angepasst wurde, st det
Frust in Blood Money endgltig der Mativation |

gewrichen. letzt spiele ich meine Lieblingsle- Der InfO'BIOEk

vels immer wrieder mal, um neve Ldsungswege
2u finden. Ohne den Moralapostel spieien ] 7 L H £
R ST Wer hat das S_pnell entwickelt? Wann erscheint es? Wie viel soll
ausschibeflich ecwachsenen Zockern, es kosten? Wie viele Leute konnen mitspielen? In unserem
abschlieBenden Info-Block finden Sie alle wichtigen Infos in
kompakter Form.

ol

Der Meinungskasten

Sachliche Infos sind eine Sache, aber wie wirkt das Spiel
insgesamt auf den Spieler? Hier kommt die subjektive Meinung
des Testers zum Ausdruck. Die Erfahrung mit vergleichbaren
Spielen und die individuelle Erwartungshaltung kénnen hier
eine wichtige Rolle spielen.

kR

o i Action-Advert
ey g:n:rl\ﬂ Eidos = - v

ntvicler. 10 e Starken und Schwachen

USK-Freigabe: Keine Jugendireigabe
TECHNIX W P . Hier finden Sie auf einen Blick die gréBten Starken und/oder
Prisentation: Termin %M & S

Spieler: 1 Schwachen des besprochenen Titels.

Wieb www eidos de

Alternativen:  Sphinter-CelSerie
Grafik: " "

e g Wertung/Fazit

9-Unters % Angepisster Schwierigheitsgrad . o

v et Neben getrennten Wertungen fir Grafik, Sound und Steue-
Musik und Sound. g

WERTUNG 1.~——{ rung finden Sie hier die abschlieBenden Wertungen fiir den
: e MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER Einzel- und (falls vorhanden) Mehrspielermodus des Spiels

GESAMTWERTUNG i 3 - I z = .
i — 86 0/0 sowie ein abschlieBendes Kurzfazit. Die abschlieBende Ge-

P T, TR N e samtwertung ist Ifelne simple Durchschnittswertung und wird
1 Mg st MM pechifar i ISR e Thel gl I s ivor el auch nicht nach einem starren System ermittelt.

Das Wertungssystem

Gelb: %

Solider Durchschnitt: Spiele mit
dieser Wertung haben zwar
Schwachen, sind fir Fans des Gen-
res aber durchaus einen Blick wert.

Rot: 0 bis 49 %

Spiele im unteren Wertungs-
bereich sollten Sie in der Regel
meiden, groBe Schwachen lassen
hier kaum SpielspaB3 aufkommen.

Griin: 75 bis 100 %

Die Oberklasse: Eine solche
Wertung steht fur viel SpielspaB.
Bei diesen Titeln kann man
bedenkenlos zugreifen!

Die Icons

Diese Auszeichnung Award fir Spiele mit Spiele mit einer
erhdlt das beste einer Einzelspieler-  Multiplayer-Wer-
Spiel des Monats. Wertung ab 85 % tung ab 85 %

Diese Titel wurden  Zu diesem Spiel fin-

von der USK erst ,Ab den Sie auf der DVD
18" freigegeben.

einen Videobeitrag!

EINZELSPIELER-HIT MEHRSPIELER-HIT

SPIEL DES MONATS

SPEICHERN

SPIEL DES MONATS PS2
Test ab Seite 42. gip

LL OF DUTY 3

66 Bionicle Heroes

65 Buzz! Das grofe Sport-Quiz
42 Call of Duty 3

50 Canis Canem Edit [
69 Delta Force Black Hawk Down: TS '
64 Disgaea 2: Cursed Memories

66 EyeToy: Kinetic Combat

60 Phantasy Star Universe

68 RTL Skispringen 2007

65 SingStar Legends

68 Ski Alpin Racing 2007

54 Splinter Cell Double Agent

69 Spyro the Dragon: A New Beginning
56 Tony Hawk’s Project 8

46 WWE SmackDown vs. RAW 2007

PSP

‘SPIEL DES MONATS PSP — GTA: VICE CITY STORIES
Test ab Seite 70. pILD: PLAYZONE

80
80
80
70
76
74
76
77
80
79

Bubble Bobble Evolution

Capcom Classics Collection Reloaded
EA Classics

GTA: Vice City Stories

L.A. Rush

Mortal Kombat: Unchained

MotoGP

Need for Speed Carbon — Own the City
Sonic Rivals

Star Wars: Lethal Alliance

1
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TEST

Ziele akiuslisiert
Kontroll

- e : SEAA
HERZLICHWILLKOMMEN Unmittelbar nach lhrer Ankunft 4 X6 X8 s
-&b in Frankreich geht's schon ans Eingemachte. sito: pLavzone. 20 | 82 = =5

" Call of Duty

_In der Normandie ist der Teufel los!
& . Und Sie sind mittendrin!

AUTOR:

Wéhrend Sie im Vorganger Big Red One auf einen ac-
tionreichen Héllentrip durch die verschiedensten Kriegs-
schauplatze Europas und Nordafrikas geschickt wurden, spielt
Call of Duty 3 ausschlieBlich in Frankreich, als die Alliierten im
Sommer 1944 ihre GroBoffensive gegen die deutschen Besatzungs-
truppen starteten. Dabei nehmen Sie an Schlachten mit historischem
Hintergrund an meist detailgetreu nachgebildeten Originalschau-
pldtzen teil und erleben das Kriegsgeschehen in den Rollen vierer
Soldaten mit unterschiedlichen Nationalitaten.

"_.‘ : \ IG

i\ ) I X Auch wenn das Szenario des dritten Teils auf den ersten -
18 : Blick raumlich sehr eingeschrankt wirkt, mangelt es dem
_"': o -k  Spiel wahrlich nicht an Abwechslung. Dies liegt vor allem 3
| ALTERSFREIGABI

an den unterschiedlichen Missionen, in denen Sie sich
nicht nur stupide voranballern, sondern auch mal o

y 'g >
2 h‘a‘uf?g an ihre Leistungsgrenge, = > 4
dse auch nicht selten. & ' 5 |

¥
&

> Die Grafik treibt die B
‘ und Uberschreitet




ACTION PUR_Egal ob zu Full oder an Bord von Fahrzeugen
— im dritten Call of Duty geht's heftig zur Sache. ¢ ‘

einen Riickzug antreten, eine Stellung
halten, Panzer- und Artillerie-Angriffe
dirigieren, feindliche Anlagen sabotieren
oder leise durch die Gegend schleichen.
Dies tun Sie wie erwéhnt in den Rollen
von vier verschiedenen Soldaten — ein
Amerikaner, ein Englander, ein Kanadier
und ein Pole. Als Kanadier und Ameri-
kaner lassen Sie meist |hr SchieBeisen
sprechen, mit dem Englander hingegen
kampfen Sie an der Seite des franzosi-
schen Widerstands und mssen nicht
selten auch vorsichtig vorgehen. Bei ei-
nem nachtlichen Uberfall auf eine deut-
sche Stellung zum Beispiel kimmern
Sie sich erst mit dem Gewehrkolben um
einige Wachen, bevor Sie das Feuer auf
den Feind eroffnen. Beim polnischen
Kampfer handelt es sich um einen
Panzerfahrer, der in einem abgetakelten
Sherman-Tank den deutschen Truppen
trotzt.

Fahrzeuge spielen im dritten Teil eine
weit groBere Rolle als in Big Red One:
wahrend Sie im Vorganger lediglich
Panzer lenken oder Schiltze an statio-

AT
HINTERRUCKS Hier ko
mit dem Brecheisen v

en Sie vorsichtig oder

ndren Waffen auf Panzern und Panzer-
wagen spielen durften, kénnen Sie jetzt
mit Jeeps durch die Gegend brausen
und sogar mit einem Boot zum anderen
Ufer eines Flusses Ubersetzen, indem Sie
zum Rudern den rechten Analog-Stick
im richtigen Rhythmus im Halbkreis
bewegen. Die Fahrabschnitte sind sehr
gelungen - oftmals rasen Sie zwischen
gegnerischen Panzern und explodieren-
den Gebauden hindurch und springen
Giber kleine Rampen oder halb zerstérte
Briicken. Die Kettenfahrzeuge lassen sich
wie im Vorganger steuern, doch sind die
Missionen nun etwas abwechslungsrei-
cher, zum Beispiel wenn Sie mit lhrem
alten Sherman Jagd auf den deutschen
Panzerkommandeur Richter machen.

GEFUHLVOLL

Ein weiteres neues Feature sind héufige
kleine Aktionen, bei denen Sie vorgege-
bene Bewegungen auf dem Controller
ausfiihren mssen, die sich — wie das Ru-
dern - sehr gut anfthlen. So machen Sie
zum Beispiel Bomben scharf, indem Sie

Test | Play i

Schlagkraftige Argumente

Die neuen Nahkampf-Einlagen lockern das Gesche-
hen wahrend der Ballerei etwas auf und sorgen
besonders in den hoheren Schwierigkeitsstufen
fiir Action der anderen Art.

Dank unseres Beispiels kénnen Sie sich besser vorstellen,
wie der Feind Sie zum Tanz ohne Waffen auffordert.

AT I

Hier werden Sie iiberrumpelt und hammern R1 und L1,
um sich aus der misslichen Lage zu befreien. aip E

3 7 "\‘.’rx
Nachdem Sie die Oberhand gewonnen haben, gibt's erst
mal eine mit dem X-Button auf die Mitze. siLo: pLAYZON

Nach dem Erfolg beim nachsten Kraftemessen versucht
der Storenfried, Sie mit in die Tiefe zu reiBen. i !

J~'9_:.
N
D " -
Uber dem Abgrund baumelnd, hammern Sie auf den Kreis-
und X-Button, um sich nach oben zu ziehen. r !

wJ



UNTERSTUTZUNG Auf dem Panzer miissen Sie dem
Schiitzen die Lage der Ziele durchgeben. giLo: pLavzone

verschiedene Buttons driicken und den
Zunder durch Drehen des Analog-Sticks
hineinschrauben. Um eine zugenagelte
Tir zuganglich zu machen, schnappen
Sie sich an einer Stelle ein Brecheisen und
bewegen den Stick dann schnell auf und
ab, um die Bretter wegzuhebeln.

Weit spektakularer sind die Nah-
kampfsequenzen: Gelegentlich werden
Sie Uiberraschend von einem Gegner
attackiert und kénnen dann nicht auf
die Feuerkraft lhrer Waffe zuriickgreifen.
Dann miissen Sie zum Beispiel ab-
wechselnd R1 und L1 driicken, um den
Angreifer erst mal loszuwerden, bevor
Sie ihm mit einem Druck auf einen
eingeblendeten Button den Rest geben.
Diese Nahkampfe kommen in den
unterschiedlichsten Variationen vor und
sind immer sehr spektakular inszeniert.
Einmal kdmpfen Sie auf einem Geriist
in |uftiger Hohe und mussen sich zuerst
von lhrem Angreifer befreien, bevor Sie
ihn geschickt nach unten befordern.

AUTSCH Jetzt heiBt es Deckung suchen, damit sich Ihre Krafte
regenerieren und Sie nicht das Zeitliche segnen. sib pLavzon

Doch versucht dieser, Sie mit in die Tiefe
zu reiBen, was damit endet, dass Sie am
Geriist baumeln und sich miihsam wieder
nach oben ziehen miissen.

FREIERES GAMEPLAY

Der Preis, den die Entwickler bereits in
Big Red One fir die genial inszenierte
Action zahlen mussten, war ein sehr
linearer Spielverlauf. Der Spieler hatte nie
die Mdglichkeit, eigene Entscheidungen
zu treffen, sondern musste sich stets an
den vorgegebenen Weg halten. Dies an-
dert sich im dritten Teil — wenn auch nur
geringfigig. Zum Beispiel konnen Sie es
sich an mehreren Stellen aussuchen, ob
Sie Ihre Feinde von der Flanke aus oder
direkt attackieren wollen. Zudem haben
Sie oft die Maglichkeit, an vorderster
Front zu kdmpfen oder sich hinter lhre
Kameraden zuriickfallen zu lassen, damit
diese erst einmal die Gegend grob sdu-
bern, bevor Sie nachrlicken und sich um
die ibrig gebliebenen Feinde kiimmern.

UNTERHALTSAM Die Zwmchensequen?en
sehen sehr gut aus. BiLD PLAYZONE

BOOTSFAHRT Hier miissen Sie rudernd

BILD: PLAYZONE

einen Fluss tberqueren.

Doch auch wenn Sie so weniger Gefahr
laufen, das Zeitliche zu segnen, macht es
naturlich weit mehr SpaB, sich mitten ins
Kampfgetimmel zu stirzen, wo lhnen
die Kugeln nur so um die Ohren fliegen.
Apropos Sterben: Sie verfiigen diesmal
iiber keine Anzeige fiir Lebensenergie

- lediglich wenn er zu viele Treffer in
Folge einsteckt, beiBt lhr Soldat ins Gras.
Insgesamt ist den Jungs von Treyarch der
Spagat zwischen spielerischer Freiheit
und cineastischer Inszenierung ansatzwei-
se gelungen — man hat zumindest nicht
mehr so sehr den Eindruck, dass jeder
Schritt vorgegeben ist.

DER SCHMALE GRAT

Die Grafik von Call of Duty 3 treibt die
PlayStation 2 haufig an ihre Leistungs-
grenze und Uberschreitet diese auch nicht
selten, was sich dann im Einbruch der
Framerate und gelegentlichen Rucklern
auBert. Dies gibt Grafikfetischisten —
ebenso wie die gelegentlich verwasche-
nen Texturen — Grund zur Kritik, doch in
Anbetracht der gebotenen Action und
der immer noch sehr guten Spielbarkeit
kann dies leicht verkraftet werden. Es
sieht einfach atemberaubend aus, wenn
sich eine Vielzahl von Soldaten auf den
Schlachtfeldern bewegt und iiberall
Explosionen oder weitere geskriptete
Ereignisse stattfinden. Besonders die
Physik-Engine mit der gelegentlich sogar
zerstorbaren Umgebung und den durch
die Luft wirbelnden Gegnern hat groBes
Lob verdient. Die KI der Gegner und
Kameraden hingegen ist nicht wirklich
konstant: manchmal verhalten diese sich
clever, ein anderes Mal setzt die kiinstli-
che Intelligenz voll aus, wenn sich zum
Beispiel zwei Soldaten gegenuberstehen

www.play-zone.de




AN BORD Die Fahrzeuge kénnen Sie aus
zwei Perspektiven steuern. BiLD: PLAYZONE

SPAZIERGANG In den Waldern lauern
viele deutsche Soldaten. siLo:

abwechslungsreicher als beim Vorgange

LAYZONE

und sich nicht entscheiden konnen, ob
sie nun schieBen oder mit dem Gewehr-
kolben zuschlagen sollen.

Dafiir lassen die Entwickler im Hinblick
auf den Sound nichts anbrennen. Ob
Waffen- oder Explosionsgerédusche, die
Effekte sind einfach hervorragend und
werden wunderbar von der orchestralen
Musik abgerundet. Auch die Sprachaus-

Detail-Check

gabe mit den verschiedenen Akzenten
und den Schreien ist sehr gut gelungen,
selbst wenn sich einige Spriiche auf Dauer
doch schon relativ oft wiederholen.

Den im Vergleich zu Big Red One
aufgebohrten Mehrspieler-Modus konnten
wir zum Zeitpunkt unseres Tests aufgrund
noch fehlender Server leider nicht anspielen
— Infos dazu in der nachsten PLAYZONE.

Im Vergleich mit dem ebenfalls sehr gelungenen Big Red One sehen Sie die

Verbesserungen und die Neuerungen des dritten Call of Duty auf einen Blick.

} 4

CALL OF DUTY 3
UMFANG & MOTIVATION

e Aok

Anzahl der Missionen:
Schwierigkeitsgrade:

GAMEPLAY Fook koo
Missionsdesign: \/ i
Wiederspielwert: Dank de

Steuerung: Mit ds

GRAFIK & SOUND

L8 8.8 8
Darstellung: ans, ohr

Soundeffekte: Soun:

Musik:

GESAMTWERTUNG

1. 8. 8.8 .8

&3

CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE

UMFANG & MOTIVATION *ok ok ok ’

Anzahl der Missionen: 13
Schwierigkeitsgrade: 3

GAMEPLAY
Missionsdesign: Sehr

: *ok ok ok
Wigderspielwen: s Stebial
;iéuefﬁné:

GRAFIK & SOUND_

oAk ek
Darstellung: ¢ \uswirkung

Sound.effe.kté: Geniale So

Musik:

GESAMTWERTUNG

Trotz gelegentlicher Schwachen bei der Technik iibertrifft Teil 3 den Vorganger Big Red One dank mehr
Abwechslung, noch brachialerer Action und einer nahezu perfekten Atmosphére.

13 | 2006

Zusammenfassend kann man Call of
Duty 3 trotz technischer Schwachen als
den Hohepunkt der Serie bezeichnen.
Die Action ist sehr spektakular in Szene
gesetzt, die Atmosphdre ist nahezu
perfekt und dank der aufgemotzten
Fahrabschnitte und den neuen Features
mangelt es dem dritten Teil wahrlich nicht
an Abwechslung. B

zieht den Kopf ein.

Ich bin beeindruckt, was die Jungs von Treyarch
aus der guten alten PS2 herauskitzeln konnten,
auch wenn dies oft mit einer niedrigen Frame-
rate und Rucklern einhergeht. Die Action und
die Atmosphare sind fiir mich mit das Beste,
was das Genre zu bieten hat, und iibertreffen
sogar noch den gelungenen Vorganger. Das
Jeep-Fahren und die pfiffigen Ideen bei der
Steuerung setzen dem Spektakel dabei noch
die Krone auf. Dafiir nehme ich gerne den einen
oder anderen Ruckler in Kauf!

Genre: Ego-Shooter
Hersteller: Activision
Entwickler:  Treyarch
USK-Freigabe: Keine Jugendfreigabe
Preis: Ca. €60,-

Termin: 23. November 2006
Spieler: 1-24

Web: www.callofduty.com

Alternativen:  MoH: European Assault

% Steuerbare Fahrzeuge

% Nahkampfe

% Gelungene Steuerung

4 Grafikqualitat schwankt stark

WERTUNG 349 s5
MULTIPLAYER ~ SINGLEPLAYER

87

Das Highlight der Serie {iberzeugt durch
brachiale Action und kinoreife Atmosphare.

]
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RING THE FUCKING BELL! Earl Hebner wiirde
das Match jetzt beenden...... BitD: PLAYZONE

* et 7 4 >

“ITapAny button Repeate

AW

MEHRSPIELER-HIT

Fakten

* Neue Steuerung per
Analog-Sticks

e Uber 60 Wrestler

e Umfangreicher Saison- f}
Modus, erstmals ... p

Der Champion tritt zur Titel-
verteidigung an. Gefahrlich
werden kann ihm nur die
neue Steuerung ...

* ... mit Multiplayer-
Feature!

* Einziger neuer Matchtyp:
Money in the Bank

AUTOR: MICHA
*4:3,50 Hz

ereits Gichin Funakochi, der Vater des modernen Karate
lehrte: ,Bevor du den Gegner besiegst, musst du dich
selbst besiegen”. Die Entwickler der SmackDown!-Serie
mussen ihre Arbeit schon langere Zeit nach diesem Motto
angehen, denn seit Jahren lieB sich kein ernst zu nehmender
\' | Konkurrent mehr blicken. Dafur ist die Herausforderung,
1 . die letztjahrige Ausgabe des Spiels zu toppen, umso gro-
Ber. Es spricht fir die hohen Anspriiche des Teams an sich
selbst, dass es sich nicht auf seinen Lorbeeren ausruht
- und gerade mit dem 2007er-SmackDown! geht man
dabei ein beachtliches Risiko ein: Die tiber die Jahre
hinweg immer wieder verfeinerte Steuerung wurde
fast komplett gedndert!

>> Wirfe und Haltegriffe ANGEKOMMEN IM ANALOG-ZEITALTER
werden nun mit dem rechten Man mag es kaum glauben, doch tatséch-
. = lich steuerten sich die Wrestler selbst in

Analogstick ausgefuhrt. <<

AT (i peamiat)

46 |
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Press to STOP

| or R

e - -
AUTSCH! Bam Bam Bigelow durchkreuzt
John Cenas Familienplanung. giLo: pLayzons

SmackDown! vs. RAW 2006 noch mit
dem digitalen Steuerkreuz, die Ana-
logsticks wurden lediglich — ganzlich
un-analog — zum Auslésen von Posen
verwendet. Jetzt endlich wurde die Be-
wegung der Muskelpakete auf den linken
Stick gelegt, was in der Praxis wunderbar
funktioniert. Der eigentliche Clou ist die
Nutzung des rechten Analogsticks: Hier-
mit |6sen Sie diesmal direkt Griffe aus, je
nach Richtung (oben/unten/links/rechts)
einen anderen. Das klingt vielleicht etwas
seltsam, erweist sich in der Praxis aber
als erstaunlich intuitiv, zumal das Covern
nun durch ebenso simples wie nahe
liegendes Bewegen des Sticks nach unten
geschieht. Wo man schon dabei war, hat
man die Belegung der sonstigen Tasten
auch noch etwas optimiert, einen genau-
en Uberblick tber die neue Steuerung
finden Sie im Extrakasten , Controller-
Check”. Wer partout nicht umlernen
will, kann auch auf die alte Steuerung
zurlickgreifen, doch schon nach kurzer
Einspielzeit wollten zumindest wir die
beiden Analogsticks nicht mehr missen.

VOLLE KONTROLLE

Doch auch in einem anderen Zusam-
menhang werden die Analogsticks
diesmal eingesetzt: Zuerst mussen Sie
einen Gegner zu einem sagenannten
,Environmental Hotspot” zerren, zum
Beispiel in die Ringecke, in die Seile
oder in die Nahe der Kommentatoren-
tische. Dadurch werden automatisch
positionsspezifische Moves initiiert, die
Sie mit dem rechten Analogstick relativ
direkt steuern kénnen. Ein Beispiel ware
das Ausholen (rechter Stick nach oben)
und Zuschlagen (nach unten) in der
Ringecke. Eine {iberall nutzbare Variante

13| 2006

davon sind die sogenannten Ultimate
Control Moves. Hierbei handelt es sich
um eine besondere fiinfte Grapple-
Variante, aus der heraus Sie mit dem
rechten Analogstick diverse Aktionen
ausflihren kénnen, bis Sie den Gegner
loslassen oder Ihnen die Puste ausgeht.
Ein Beispiel ware das Hochheben eines
Gegners, um ihm einen Side Backbreaker
zu verpassen, bevor das Spielchen wieder
von vorne beginnt — oder Sie sich lhres
Gegners zum Beispiel mit einem Fallaway
Slam entledigen.

GEWOHNT UMFANGREICH

In Sachen Umfang muss man THQ
erneut ein Lob aussprechen: Uber 60
Wrestler sind spielbar, die Halfte davon
war letztes Jahr noch nicht mit von der
Partie. Der Saison-Modus présentiert
sich wieder umfangreicher, bietet aber
dennoch jede Menge Zwischensequen-
zen mit authentischer Sprachausgabe

— klasse! Eine duBerst interessante Neu-
erung ist die Multiplayer-Erweiterung:
Vor jedem angesetzten Match kénnen
sich auf Wunsch mehrere menschliche
Mitspieler einschalten, um lhnen etwa
als Tag-Team-Partner zu helfen oder
lhnen als Gegenspieler eine besondere
Herausforderung zu bieten. Ein geniales
Feature!

Die genaue Anzahl der verfligharen
Matcharten zu zahlen ist fast unmaoglich,
da es von fast jeder nochmals etliche
Variationen gibt, was die Teilnehmerzahl
und Team-Aufteilung angeht. Generell
gibt es neben diversen , normalen”
Matches (in verschiedenen Variationen
mit bis zu funf Teilnehmern) die Mas-
senkeilerei Royal Rumble (maximal sechs
der bis zu 30 Teilnehmer gleichzeitig im

Test | PlayStation 2 ’ l

> Die Handhabung von Tisch-
und Leitermatches wurde in
vielen Details verbessert. <<€

)

LS
JEDE MENGE GEGENSTANDE Diese neue E
Ringnahe ist ideal fiir Hardcore-Matches. &1

-\
‘f | Move {8 to find Sweet Spot
{w j 7 SEIPqE—T)

ach dem Giirtel,
Benjamin Shelton lauft eine zweite Leiter hinauf, siLD: pLAYZONE

DAS TUTWEH! Mick Foley lasst RVD
durch zwei Tische krachen. siip:

KRAFTDEMONSTRATION. Die Ultimate Control Moves
sorgen fiir Respekt, sind aber sehr anstrengend. giLp: pL
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Ring) und 16 sogenannte , Main Events”.

Letztere umfassen verschiedene Kampfe
in K&figen, Tisch- und Leiter-Matches
sowie allerlei Sonderregeln. Richtig neu
ist nur das Money-In-The-Bank-Match,
das eine spezielle 6-Mann-Variante des
Leitermatches darstellt. Hatte man sich
in den letzten Jahren immer wieder neue
Spezialmatches fur die WWE-Damen
einfallen lassen, gibt es diesmal nichts
dergleichen — einer der wenigen Riick-
schritte fur die Serie.

HARTE DAUMEN UND

GEDULD BENOTIGT

Auch einige andere Elemente aus den
Vorgangern wurden diesmal nicht
aufgegriffen, als Beispiel seien das PSP-
Verbindungsfeature und die Minispiele
zu Matchbeginn genannt. Zusammen

-
BANG BANG! Mick Foley ist gleich in vier Varianten
spielbar, darunter Cactus Jack. :

CONTROLLER-CHECK

Richtig zupacken mit der neuen Analog-Steuerung

Mit dem 2007er Kontrollschema geht THQ neue Wege, was massive Auswirkungen auf die Tastenbelegung hat.
Nostalgiker kdnnen optional auch die alte 2006er Steuerung nutzen.

mit der umgemodelten Steuerung wird
deutlich, dass die SmackDown!-Ent-
wickler viele Details ihrer Spiele stets
Uberdenken. Schade bloB, dass man
nach wie vor in zahlreichen Situationen
darauf angewiesen ist, so schnell wie
méglich die Controllertasten zu driicken.
Sei es, um eine Aufgabe zu erzwingen
(oder sich aus einem Griff zu |6sen), um
einen Gegner im Royal Rumble aus dem
Ring zu werfen (oder sich wieder hinein-
zuretten), um sich aus einem Cover zu
retten oder schlichtweg, um nach einem
eingesteckten Move wieder auf die Beine
zu kommen. Und wo wir schon beim
Meckern sind: Es ist ja nett, dass man

im Saison-Modus jetzt seine Mailbox
abhoren, im WWE-Magazin blattern und
auf der WWE-Webseite surfen kann, um
sich Uber die neuesten Entwicklungen

der aktuellen Storyline zu informieren.
Aber wieso kann das nicht alles in einem
einzigen Mend Platz finden? Alleine das
Aufrufen der Umkleidekabine dauert fast
20 Sekunden und dann kann man darin
nicht mal direkt speichern - das geht erst
vom PC aus (funf Sekunden Wartezeit),
von dem aus man wieder zuriickspringen
muss (noch mal fiinf Sekunden), bevor
man sich auf den Weg zum Ring machen
kann. Es gibt zwar auch eine Speicher-
option im Saison-Hauptment, doch
verpasst man dort wiederum aktuelle
Nachrichten und Artikel.

TITELVERTEIDIGUNG GEGLUCKT

So ist das neue SmackDown! immer noch
nicht perfekt, doch trotz dieser Detailkri-

tik ein wahnsinnig gutes Stiick Software,

das vor zehn Jahren in dieser Form vollig

L1: Finisher ausfihren
L2: Schldge/Kicks kontern
L1+L2: Finisher speichern/Fini-

sher des Gegners (clean)/
.dreckiger” Finisher (dirty)

FLUCHTVERSUCH Auf dem Weg zur offenen Kaﬂ
mussen Sie ein Minispiel gewinnen. \E

o

Digikreuz:
Gegner verspotten/Jubelpose

48 | pLAYZONE

Select: Start:

Ziel andern

Pause/Optionen

R1: Zusammen mit X-Taste: Irish Whip
zusammen mit rechtem Analogstick:
Starke Grapples (oben/unten/links/rechts)

R2: Griffe kontern

Viereck: Schlage/Kicks

Dreieck: Laufen/in der Ringecke
auf die Seile klettern

X: Ring verlassen, Gegenstande
aufheben/hinstellen, Ringpolster
in Ecke entfernen

Kreis: Erholen

Linker Analogstick:
Wrestler bewegen

Rechter Analogstick:
Grapple-Moves ausfuhren
(oben/unten/links/rechts),

Rechten Analogstick driicken (R3):
liegende Gegner hochziehen, Ultimate Control
Moves (aus starkem Grapple heraus)

www.play-zone.de



undenkbar gewesen ware. Neben dem
gewaltigen Umfang macht das vor allem
die grandiose Prasentation aus. Wenn
Bret Hart zum Ring gelaufen kommt,

Fortschritt der letzten Jahre zusammen.
Doch wenn Bret nach dem Einmarsch
den Ring kurz verldsst, um in typischer
Manier einem Fan in der ersten Reihe sei-

Test | PlayStation 2 .

die PlayStation 3 erscheint, wird die Um-
gebungsgrafik vielleicht schon gut genug
sein, dass wir auch diesen gltcklichen
Fan zu sehen kriegen ... W

ertont ganz selbstverstandlich seine
bekannte Einmarschmusik, und man
erkennt den Hitman nicht bloB daran,
dass er schwarz und pink tragt, sondern
tatsdchlich auch am Gesicht. Vieles davon
hangt natdrlich mit dem technischen

ne Sonnenbrille zu schenken, dann liegt
das nicht daran, dass eine PlayStation 2
mehr Power hat als ein Super Ninten-
do, sondern an der Detailverliebtheit
der Entwickler. Und wer weil3 — wenn
SmackDown! in einem Jahr erstmals fur

Detail-Check

Das neue SmackDown! hat mit seinen Vorgangern viel gemeinsam, doch gibt es auch auffallige
Unterschiede. Unser Detailvergleich zeigt, wo sich die Titel gleichen und voneinander abheben.

Playstation.2 p.

JWITH NET PLAY

playStation c

AlTH ONLINE 5P

WWE SMACKDOWN! . RAW 2006

NUR IN SMACKDOWN! 2006
AKTUELLE WWE-STARS
> Haas, Chris J e»mh{, ( Ims.\n

WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2007

NUR IN SMACKDOWN! 2007
AKTUELLE WWE-STARS

IN BEIDEN SPIELEN
AKTUELLE WWE STARS

WWE-LEGENDEN

WWE-DIVA

WWE-DIVAS

Wilson, Trish Stratus

UMFANG
Kader: 33 Kdmpfer
Umgebungen: 2

Match Varlanten
Rumb

UMFANG
Kader: 31 Kampf

Exklusive Arena: \\/re
Exklusiver Main Event

Fantasy (Kissenschlacht fir d

Exklusiver Main Event:
1-Leitermatc

Bank (6-Manr

PRASENTATION PRASENTATION ok kokk

liokommentar

SONSTIGES SONSTIGES
Steuerung: Analog-Sticks oder Steuerung: Nur K
Saisonm.: Multiplayer Saisonmodus: Nur al

Zu Matchbeginn: Keinerle
Ladezelten Rel:

Zu Matchbeginn: amr
Ladezeiten: el
PSP-Llnk PSP-Ve

PSP-L(nk. !

Preis: Ca. € 50,-
GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG

1.8, 8.98.8 ¢ * Ak k

Einen Tick besser als der Vorganger prasentiert sich die 2007er-Variante von SmackDown! vs. RAW. Der vielleicht wichtigste Detail-
Unterschied ist der Multiplayer-Support, durch den weitere Mitspieler spontan beim nachsten anstehenden Match mitmischen kénnen.

EDDIE GUERRERO Diesmal ganz
offiziell eine Legende. 8it z

13| 2006

>> Seit Jahren das erste Smack-
Down! ohne Diva-Match <<

a_, MICHAEL
PRUCHNICKI
ist einerseits voll des Lobes, ...

Zuerst das Positive: Glickwunsch zur erfolg-
reichen Titelverteidigung! Die neue Steuerung
iiberzeugt auf der ganzen Linie und in Sachen
Umfang und Prasentation ist SmackDown!
2007 mal wieder iiber alle Zweifel erhaben. Ein
besonderes Lob verdient die Mdglichkeit, die
Matches im Saison-Modus ganz spontan mit
menschlichen Mitspielern zu bestreiten. Das
ist gerade angesichts der sonst strunzdummen
Tag-Team-Partner nicht nur spaBig, sondern
auch niitzlich. Wrestling-Fans kommen um
dieses Spiel nicht herum!

.c MICHAEL
A PRUCHNICKI
... argert sich aber auch iiber Details.

So gut das Spiel auch ist, einige grundsatzliche
Dinge sollten nach all den Jahren einfach besser
funktionieren. Viele Animationen sind zwar
hiibsch anzusehen, aber unnétig lang — sie
storen den Spielfluss. Bei zahlreichen von ihnen
kann ich Gegner nach wie vor nicht schlagen
oder greifen (warum?); und selbst wenn ich
Gegner in bestimmten Momenten treffen kann
(bei Pinversuchen und Aufgabegriffen), stim-
men deren Reaktionen nicht. Und warum kann
ich zwei Leute im Grapple oder eine Leiter nicht
einfach dber den Haufen rennen? Stattdessen
bleibt mein Wrestler einfach im letzten Moment
stehen. In so mancher Hinsicht war WWF Raw
auf dem Super Nintendo schon 1994 weiter!

Ich wiirde mir wiinschen, dass THQ néchstes
Jahr endlich mal auf solche Gameplay-Details
achtet, anstatt es mir zu ermdglichen, die
Einrichtung der Umkleidekabine zu dndern.

WWE SMACKDOWN

Genre:

Wrestling
Hersteller: THQ
Entwickler:  THQ/Yuke's
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren
Preis: Ca. €50,
Termin: 10. November 2006
Spieler: 1-4
Web: www.thg.de
Alternativen:  Def Jam Vendetta

Gelungene neue Steuerung

Starker Saison-Modus, erstmals ...
£ ... mit Multiplayer-Spontaneinstieg
Gewohnt gigantischer Umfang

WERTUNG

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

91% 90%

Die neue Steuerung gefallt, ansonsten grandios wie
Gblich. Super: Multiplayer-Matches im Saisonmodus.

STEUERUNG  GRAFIC

850 88% 87%
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RUMMELPLATZ-DATE Das Outfit passt zum Jahrmarkt, aber iiber-
haupt nicht zum Date. Na ja, Jimmy ist noch jung. siL: pLAYZONE
o St -

als =
KLEINER DRFCKSACK. In derWeltvon CCE kommt nie jeman
emnsthaft zu Schaden. fes geht es trotzdem zu. pity- puavzons

www.play-zone.de




Zum
die
wi
r
i ch
HAUSAUFGABEN KONNEN WARTEN Nach Schulschluss steht &
Bullworth fiir vielerlei Freizeitaktivitaten offen. ¢ E ) i sf;e
als m
AUTOR: te e C er i
VerSenke
as Phanomen Grand Theft !
DAuro hatte im Lauf der | Es klingelt !
Zeit bereits einige Nachahmer. | Ode, abar =
Aber egal ob True Crime, Driver I selber Bia e ;
oder Scarface, die Versuche, fl JuckpuJ.Vernkbomben' Béller g danach
Rockstars Ausnahmeserie vom g he'1:'3133-7-1en i g
Thron zu stoBen, waren zwar I In g
gut, gelangen aber nie vollends. I i ef:' Mlttagspause
Der aktuellste GTA-Klon Canis St €in Abste::h IflaChe
Canem Edit (ehemals Bully) hat I & adt, yp mir q: €r in die
aufgrund seiner Herkunft gute Chancen, A::es Laden ;ezneuesten
der Gangster-Action-Referenz ernsthaft ior dem Weg dOrthi Usehen
gefahrlich zu werden - und das, obwohl = €inen Spra,Yer N sehe
die Entwickler gar nicht die direkte | nglaubllc Schl rioder. ein
Konkurrenz suchen. Warum? Erstens f 10 verprj ; €Chtes Grarf

unterscheidet sich das Setting des
Erstlingswerkes von Rockstar Van-
couver vollig von GTA und zweitens
ist es nur in den grundsatzlichsten
Elementen mit der Gangster-Parodie

sch dabej
ol ere dag g 000 veE
‘121sten an ej_nen

r

— | gebetep hat

Schnel i
vergleichbar. Ist es dadurch nun Arbeit:J_ Zurick zy, Schule
schlechter oder besser als GTA? Cool eh.-re fan

Die Antwort: weder noch! Canis

nem Rol 5 ich ne ]
Canem Edit (kurz: CCE) hat seinen o Gar:;: ein bessereg ben mej-
; BMx in
ganz eigenen Charme. nicht Stehen Wa
mehr a3g Tum kann j
z ch

DIE PERFEKTE 2. SCHULZEIT
Der Titel fasziniert in erster Linie durch schleimf kimme re
seine groBartige Atmosphdre. Beim
Rundgang tber den Campus hort man
eine Gruppe Nerds (ber die Brettspiel-
Partie vom Vorabend diskutieren.
Ein Schlager jagt einen kleinen,
wehrlosen Schiler tber den Hof. ; ;
Ein paar Madchen ldstern dber i o : ; ett 5 1S zwej Uhr.
eine Mitschulerin aus der Nerd- "
Clique. Jedoch bleibt man nicht
die ganze Zeit Uber der stille,
unbeteiligte Beobachter, den
scheinbar keiner wahrnimmt.
Rempelt man einen Mitschiler,
entschuldigt er sich oder echauf-
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PlayStation 2 | Test

»

/4
ARBEITSTIER Um an Geld ranzukommen, tragt Jimmy schon
mal Zeitungen aus — inklusive nervender Tole

~

MITTATERSCHAFT
machen und Jimmy hilft ihr dabei,

Edna will den Chemielehrer klar Yafts

“THenmeEst

fiert sich tber die Unachtsamkeit. Man bekommt von Médchen
Komplimente fiir das neu erstandene Qutfit zu horen oder wird
einfach von seinen Mitschilern gegriiBt. Allerdings wird man
auch oft mit verbaler oder physischer Gewalt konfrontiert. Man
wird angerempelt, provoziert, beschimpft oder in eine Priigelei
verwickelt. All diese Interaktionen sorgen dafir, dass man ein
Teil von Canis Canem Edit wird.

Nicht nur die Welt an sich wirkt sehr stimmig, sondern auch
das Schilerdasein - und zwar mit allen Konsequenzen. Die
wichtigste Regel, der man sich als Schler beugen muss, ist der
straffe Zeitplan. Um 8 Uhr klingelt der Wecker und um 9 Uhr
beginnt der Unterricht. Nach der Mittagspause geht es um 13
Uhr weiter, bis dann endlich um 15:30 Uhr die Freizeit beginnt.
Die Teilnahme an den insgesamt sechs Fachern (Chemie,
Englisch, Kunst, Sport, Arbeitslehre, Fotografie) ist an und far
sich Pflicht. Schwénzt man, muss man sich vor den Prafekten
und der Polizei in Acht nehmen, die einen postwendend zum

Unterricht zwingen, falls man sich erwischen
lasst. Drlickt man die Schulbank, er-

weitern sich Jimmys Fahigkeiten.

So kann der kahl geschorene
«Musterschiler” neue
Schlag- und Tritt-
Kombos ausfiihren,
verbessert seine
Zielgenauigkeit

mit der Steinschleuder oder stellt mit sei-
nem Chemiebaukasten Béller, Juckpulver
und Stinkbomben in groBen Mengen
her. Einige Facher haben durchaus einen
Nutzen, andere sind véllig belanglos. Im
Englischunterricht etwa verfeinert man
durch das Lésen von bockschweren Ana-
grammen seine rhetorischen Fahigkeiten.
Im Schulalltag ist es allerdings véllig ohne
Belang, ob man sich eleganter entschul-
digen oder jemanden wortgewandter
beschimpfen kann. Geschwollene Worte
kénnen missverstandlich sein, geschwol-
lene Lippen hingegen nicht.

DER KONIG DES CAMPUS
Der eigentliche Spielantrieb in Canis
Canem Edit ist zugegeben sehr banal.
Nachdem ein Schiiler wéhrend seines
Strebens nach der absoluten Macht in der
Schule Jimmy Gbel in den Riicken fallt,
will er sich an der schleimigen Wanze
einfach nur rachen. Es beginnt die stufen-
weise bzw. ,cliquenweise” Eroberung
der Bullworth Academy. Bis alle Cliquen
nach Jimmys Pfeife tanzen, dauert es
allerdings viele abgefahrene Missionen.
So bittet der Sportlehrer Jimmy, der ihn
rein zuféllig vor dem Laden fiir schliipf-
rige Lektire trifft, aus dem Madchen-
schlafsaal ein paar Tangas zu holen — der
Mann ist nur héflich und will die Wasche
machen, vllig klar. Fir die Nerds macht
man delikate Fotos von der Lead-Cheer-
leaderin, um sie und somit auch die
Clique der hirnlosen Footballspieler
vor der gesamten Schillerschaft
bloBzustellen. Fernab der storyrele-
vanten Aufgaben motivieren viele

> Der Spielantrieb in Canis Canem Edit ist
zugegeben sehr banal: Rache. <<

Nebentatigkeiten, wie etwa Zeitungen
austragen oder im Stadtpark den Rasen
méhen, zum Weiterspielen. Das so
verdiente Extrataschengeld wird in neue
Klamotten, eine neue Frisur, Fahrréder,
einen Roller oder andere Utensilien fiir
Dumme-Jungen-Streiche investiert. Dank
Jimmys schamloser Kéuflichkeit ist Geld-
mangel nie ein Thema. Man bekommt fir
jede Nebenmission und Gefilligkeit, die
man fir Mitschiler oder andere Personen
erledigt, Geld. Leider &hnelt sich die
grundlegende Vorgehensweise bei jeder
Cliquen-Ubernahme doch ziemlich. Etwas
mehr Originalitat in diesem Punkt wére
winschenswert gewesen. Wirklich grobe
Schnitzer leistet sich Rochstars virtueller
Schulalitag im Ganzen betrachtet zwar
nicht, die Summe vieler kleiner Macken
sorgt jedoch fur Punkteabzug.

STILVOLLER SCHULALLTAG

In technischer Hinsicht weist Canis
Canem Edit ebenfalls groBe Ahnlichkeit
mit GTA auf, Beide Spiele sind in punkto
Performance durchwachsen und triiben
durch teils heftige Ruckler und verein-
zelte matschige Texturen den grafischen
Eindruck. Angesichts des hervorragen-
den Stils und der groBen spielerischen
Freiheit sind diese Mangel jedoch nicht
von Belang. Abgesehen davon liberzeu-
gen die Umgebungen in CCE mit vielen
liebevollen Details, wie etwa um die
Hauser fliegende Vogelschwarme. Die
groBe Lebendigkeit beeindruckt unter
dem technischen Gesichtspunkt durch
die Darstellung vieler Charaktere und der
standigen Interaktion untereinander.

www.play-zone.de



SPONTANE SCHNEEBALLSCHLAC
befindet, das Spiel strotzt vor Leben.

Die Parallelen zwischen Rockstar
Vancouvers , Schilersimulation” und
GTA: San Andreas sind offensichtlich.

Es gibt hier ebenfalls physische Gewalt,
ernsthaft verletzt oder gar getotet wird
jedoch niemand. Man verteilt Kopfnisse,
verpasst seinen Mitschillern Brennnes-

Detail-Check

vo man sich

sel-Abreibungen oder drlickt ihnen die
bespuckte Hand ins Gesicht. Gewalt
gegen Erwachsene, Madchen, Respekts-
personen der Schule und kleine Kinder
wird allerdings nicht geduldet und sehr
streng geahndet. Man klaut keine Autos,
sondern , leint” sich Fahrrader aus. Ins-

Jimmy Hopkins hat es zwar faustdick hinter den Ohren, ist aber noch weit
von einer Gangster-Karriere weg. Die Spiele selbst sind sich sehr ahnlich.

CANIS CANEM EDIT

GAMEPLAY o deA ke
Steuerung Daﬂl_ock -on- S,stm unk ioniert gut
und hé 2N etwas
Prable allesamt zu

hektisch. Man gewdhnt sich jedoch daran.
Missionsdesign: Der straffe Zeitplan ist originell
Den Missionen hatte insgesamt betrachtet mehr
Einfallsreichtum und Originalitat gut getan

UMFANG & MOTIVATION ook oA
Bullworth hat neben dem

liche Stadtgebiete
lan-Limitierung L ie Beschranku
Fahrrader und Roller ist die GroBe ausrei
Langzeitmotivation: 8is man das Spiel zu IDO %
gelost hat, vergehen weit iiber 20 Stunden. Das
Gebiet [adt zu Erkundungstouren ein.

TECHNIK
Darstellung: G
an haufigen Ruc
matschige Texturen

Prasentation: Canis Canem Edit erzeugt eine tolle
Schul-Atmosphare und fasziniert durch unglaublich
lebendige Umgebungen.
Synchronisation: Die engl
der Charaktere passt he

ook ok
ch krankt der Titel ebenfalls
einlagen und offenbart oft

he Sprachausgabe
d

GESAMTWERTUNG

ke

hingeg?n wukl vesentlich grif hqr-l
Missionsdesign: Der Abwechslungsreichtum ist
enorm. Keine Mission gleicht der anderen und es
bleibt zudem noch viel Raum fiir Experimente.

UMFANG & MOTIVATION Fodkokokok
Stadte: Drei Stadte und groBflachige Landschaften.
Im \fer]\n; Konkurrenz sind vor allem die Me-

; ) komplex und bieten viel Raum,
um auf Entdeckungsreise zu gehen.
Langzeitmotivation: FUr GTA: San Andreas braucht
man mindestens 40 Stunden. Selbst dann hat man
noch nicht alles gesehen.

TECHNIK ok
Darstellung: GTA: San Andreas leidet an Grafik
fehlern, Pop-ups und matschigen Texturen

Die Sichtweite im Spiel ist zu gering

Prasentation: Das Gangster-Flair wurde perfekt
eingefangen. Durch den Comic-5til wirkt das Spiel
zudem nicht ganz bierernst.

Synchronisation: Die englische Sprachausgabe
befindet sich auf sehr hohem Niveau.

GESAMTWERTUNG

1.8, 2.8.8 ¢

Vergleicht man nur die Spielmechanik und die Technik, sind sich beide Rockstar-Titel sehr dhnlich. Beide ha-
ben Probleme in der Steuerung, keine Checkpaints sowie Grafikmacken — und machen dennoch Riesenspa8.

gesamt geschieht bei Canis Canem Edit
eben alles auf einem wesentlich harmlo-
seren Level. Vielleicht hat der Titel nicht
die spielerische Freiheit und Selbstironie
wie ein GTA, geniigend Charme, um
erneut die Schulbank driicken zu wollen,
hat es jedoch allemal. B

ubDo
CRNJAK

gy regiert den Campus.

Anfangs wollte der Funke nicht uberspnngen Zu
zah zog sich das erste Kapitel und zu belanglos
erschienen mir der Unterricht, die Interaktion
mit den Cliquen und die Missionen. Sobald

man allerdings realisiert, dass man keinen
verkappten GTA-Klon vor sich hat, sondern in
eine hervorragend ausgearbeitete Schiilerrolle
gesteckt wird, macht CCE pldtzlich irrsinnig viel
SpaB. Generell hat die gesamte Art, mit der die
Spielewelt Jimmy Hopkins begegnet, unheimlich
viel Charme, Die grandiose Lebendigkeit der
einzelnen Gebiete hat mich noch starker ins Spiel
gesogen. Lediglich beim Missionsdesign hatte
ich mir etwas mehr Originalitit und Einfallsreich-
tum gewdinscht. Ab einem gewissen Zeitpunkt
zeichnet sich bei den storyrelevanten Missionen
namlich stets das gleiche Schema ab.

CANIS CANEM EDIT

Genre: Action

Hersteller: Rockstar Games
Entwickler:  Rockstar Vancouver
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. €60,

Termin: 27. Oktober 2006

Spieler: 1

Web: www.rockstargames.de
Alternativen:  GTA: San Andreas, Scarface

# Lebendige Umgebung

Herrliche Schul-Atmosphare

Zeitplan unterstreicht das Schiiler-Dasein
Tolle englische Sprachausgabe

WERTUNG

MULTIPLAYER

STEUERUNG ui

80% 82% 34%
SINGLEPLAYER

89%

Rockstars zweite Schulzeit iiberzeugt mit
genialer Lebendigkeit und toller Atmosphére.
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DANKE, STANLEY! Mit der Standard-Waffe konnen Sie
oder Rauchbomben quer durch die Levels schieBen.

¥ Heranzoomen & Wegzoomen

Iii! Verlas

MAXONS
L

_Yl();lﬂ 7_-:\:“ i

VERRATERISCH Die Laser der Wumme helfen zwar beim Zielen,
lassen allerdings auch Ihre Tamung auffliegen. st

Co2-

AUSGESPERRT Per Knopfdruck kénnen Sie Fallen auslésen. Doch
sollten Sie dabei nicht Ihre Teamkameraden einsperren. gitp:¢ NE

) PLAY

Fakten

* 6 Karten

Splinter Cell Double Agent

Auch online macht Sam Fisher eine Spitzenfigur!

» 8 Spielmodi
* Headset-Unterstiitzung
* Angepasste Steuerung

54 | pLavzoNE

AUTOR: THOM:/

achdem der Singleplayer-Modus in

der letzten Ausgabe bereits eine
stolze Wertung von 92 Prozent absahnte,
konnten wir es kaum erwarten, uns online
in den verschiedenen Mehrspieler-Modi
auszutoben.
Wahrend Sie sich im Koop-Modus aus-
schlieBlich offline mit einem menschlichen
Mitspieler im Splitscreen durch eigens
entworfene Missionen schleichen und
dabei stets auf Teamwork angewiesen
sind, bietet der Online-Modus eine Reihe
verschiedener Spielmodi fir bis zu vier
Spieler. Die Karten dafiir wurden wie im

> Diesmal treten Sie mit Spionen
von Echelon und Upsilon an, die sich
nicht voneinander unterscheiden. <€

Koop-Modus speziell designt und sind
optimal auf packende Mehrspieler-Mat-
ches ausgelegt. Insgesamt sechs Maps,
die nicht nur optisch einen sehr guten
Eindruck machen, stehen dem Spieler

zur Auswahl: eine Kirche, ein vom Krieg
gezeichneter stadtischer Bereich, ein
Museum, ein Schiff, ein Tempel und ein
Geféangnis. Je nach Spielmodus steht
lhnen dabei die komplette Karte oder ein
durch Laserschranken eingeschrankter Be-
reich zur Verfligung. In den meisten Maps
kénnen Sie mit Hebeln Fallen auslésen
oder beispielsweise Container bewegen,
um in entlegene Ecken zu gelangen oder
den Gegner einfach einer Versteckmég-
lichkeit zu berauben.

ADIOS, SOLDNER!

Im Vorganger kdmpften Sie noch mit
Séldnern in Ego-Shooter-Steuerung
gegen Agenten — diesmal treten Sie

ausschlieBlich mit Spionen von Echelon
und Upsilon an, die sich hinsichtlich ihrer
Fahigkeiten und Ausriistungen oder

der Spielperspektive nicht voneinander
unterscheiden. Ausriistungsgegenstinde
wie Haftkameras, die zur Uberwachung
oder als Waffe dienen, Bewegungsmel-
der, Minen oder verschiedene Granaten
sind quer durch die Karten verteilt und
duBerst wichtig, um Erfolge zu erzie-
len. Komplett Uberarbeitet wurde die
Steuerung des Spiels fir den Mehrspie-
lermodus, die nur noch entfernt an die
des Einzelspielermodus erinnert. So kann
Ihr Agent jetzt ein Stiick an Wénden
hinaufrennen, um sich dann mit einem
eleganten Rickwartssalto nach hinten
wegzudriicken. Kommt lhnen ein Gegner
zu nahe, dricken Sie schnell R1, um
einen Nahkampf zu starten. Dieser wird
durch schnelle Reflexe entschieden:
Derjenige Spieler, der einen eingeblen-

‘;".’\J'V\"J.[)‘dy'EUﬂG‘dG



“Spiele-Lobby

Karte J' Spieltyp

B

Sprechen

UBERSICHTLICH In der Lobby konnen Sie alle \Mlchtlgen EmsteHun—
gen vornehmen und zudem eine Runde plaudern. giLp: 712

UNAUFFALLIGER Benutzen Sie das Zielfernrohr, um

sich nicht durch den Z

deten Button vor seinem Widersacher
drlickt, flhrt einen coolen Move aus und
gewinnt das Duell.

FREIE AUSWAHL

Insgesamt stehen dem Spieler acht Online-
Spielmodi zur Verfligung. Wahrend bei
einer Deathmatch-, Countdown- oder
Survival-Runde jeder gegen jeden antritt,
haben Sie in Team-Hack oder Team-Death-
match Verstarkung an lhrer Seite. Via
Headset kommunizieren Sie dann mit lhren
Kumpels, um sich abzusprechen und lhren
Feinden gemeinsam das Leben schwer zu
machen. Zudem bietet Splinter Cell Double
Agent weitere Spielmodi wie Festplatten-
Jagd, Blitz und Key Run, wo Sie sich zuerst
einen Schltissel schnappen, anschlieBend
einen gegnerischen Computer hacken und
schlieBlich die Daten an Ihren Auftragge-
ber Ubertragen. In einigen Spielmodi tber-
nehmen Sie in einer Runde die Rolle des
Angreifers, in der nachsten die des Vertei-
digers. Im Sam-gegen-alle-Modus steuert
ein Spieler den Superagenten und muss
versuchen, den gegnerischen Computer
alleine zu hacken. Der Fairness halber ist
Sam dabei nattrlich besser ausgeristet als

13 | 2006

Ser zu verraten,

Rd Verlassen

seine zahlenmaBig Uberlegenen Widersa-
cher und kann mehr Treffer einstecken.

EINE RUNDE SACHE

Nach nur wenigen MenUs landen Sie
direkt in einer der Lobbys, in denen die
Server aufgelistet sind, und kénnen sich
einem Spiel anschlieBen oder ein eigenes
Match nach lhren Winschen ausrichten.
Nach einer kurzen Eingewdhnungszeit
sind wichtige Grundregeln erlernt — zum
Beispiel, dass der Ziellaser Ihrer Waffe
zwar sehr hilfreich beim Ballern ist, aller-
dings jedem Gegner in Sichtweite lhre
genaue Position verrdt. AuBerdem ist es
sehr von Vorteil, sich mit Kopfspriingen
vorwarts zu bewegen, damit Sie schlech-
ter getroffen werden kénnen. Genaue
Kenntnis Uber die Lage von Items und
deren gezielter Einsatz sind in Matches
gegen gelibte Spieler essenziell, um nicht
als Kanonenfutter zu enden.

Insgesamt spielt sich das vierte Splinter
Cell auch online hervorragend und bietet
somit zusatzlichen Spielspal3 Gber den
Einzelspielermodus hinaus. Wer auf stich-
tig machende Online-Action steht, liegt
mit Double Agent also genau richtig! Bl

Online-Test | PlayStation 2 . l

AUTSCH Driicken Sie im Nahkamp
hekommen Sie eine Zeitstrafe aufgebrummt.

THOMAS
EDER

bezieht Priigel.

Auch wenn meine Online-Auftritte bislang
nicht wirklich von Erfolg gekrént waren, macht
es eine Menge SpaB, sich auf den Servern
auszutoben. Das Prinzip, bei Nahkampfen die
Reflexe der Spieler entscheiden zu lassen, und
die abgeanderte Steuerung eignen sich ideal fir
actionreiche Online-Matches.

. SPLINTER CELL D. A. ONLINE
Genre:  Action

Hersteller: Ubisoft

Entwickler:  Ubisoft Montreal
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. € 60,-

Termin: 26. Oktober 2006
Spieler: 2-4

Web: www.splintercell.com
Alternativen:  MGS 3: Subsistance

Angepasste Steuerung
Gut designte Maps
Viele Spielmodi

Keine Soldner mehr

WERTUNG s6% 89% 85%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

87% 92%

Auch ohne die Soldner aus dem Vorganger macht das
vierte Splinter Cell online eine Menge Spaf!

1 falschen Button,

13:44 2%
30
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-\ Beim Skaten

: 3 kannst du mit
. B Y cem jederzeit
= vom Board hilpfen

v

® 4:3,16:9, 50 Hz

* Charakter- und
Trick-Editoren

® Verbesserte Animationen

* 3 Schwierigkeitsstufen

* Neue Trick-Features

e 1-2 Spieler

EINZELSPIELER-HIT

AT 0
POP SHOVE-IT

ERSTE SCHRITTE In der Skatehalle lernen Anfanger die
Grundlagen des virtuellen Skatens. siLb: pLaYzONE

-

Tony Hawk’s
Project 8

Gewohnt genial oder doch nur Tony ,light"?

AUTOR: THOM

Erste Eindriicke des Xbox-360-Project
8 erfillten bereits die Hoffnungen
der Fans der legendéren Skate-Reihe:
Tony vollzieht mit dem achten Teil den
Sprung auf die nachste Konsolen-Gene-
ration. Wahrend 360-Spieler bereits in
Kirze in den Genuss hochauflésender
Grafik und einer neuen Physik-Engine
kommen, lasst die PS3-Fassung noch
bis zum Konsolen-Launch im Mérz
auf sich warten, was in européischen
Gefilden dem Interesse an der Version

FAKIE OULIE

e A HOCH HINAUS Die Rampen der Vorstadt eignen sich
4 AR TO F} hervorragend fiir spektakulére Airs. gio: ¢

fur die alte PlayStation 2 zugute kommt.
Dabei stellt sich jedoch die Frage, wie die
hinsichtlich ihrer Hardware-Power um
Welten schwéchere PS2 mit einem flr
Next-Gen-Konsolen entwickelten Spiel
zurechtkommt. Wird uns etwa ein THPS-
Light serviert? Wir geben Aufschluss!

BRANDNEU!

Naturlich mussten die Entwickler aus
dem Hause Shaba Entertainment bei der
PS2-Fassung Kompromisse eingehen,
was sich wohl am offensichtlichsten im
Verzicht auf die neue Physik-Engine bei

v - e

AYZONE

v.play-zone.de




ANPASSEN: :
HUT Nichts
BRILLE Yon Zipper Papa G
KORPER

HEMD Poloshirt

: L ZUB.  DGK Weifies Armband
¥ R ZUB.
(%i DIV.
S BEINE

=

Kona Bead-Kette

Cargo-Shorts

Stiirzen zeigt. Doch ist dies relativ leicht
zu verkraften — abgesehen von einem
Aufgaben-Typ und den cool aussehenden
Bails wirkt sich dies nicht wirklich auf das
Spiel aus. Ein weiteres Zugestandnis gab's
bei den Ladezeiten zwischen den Stages:
nachdem diese in American Wasteland
erstmals geschickt umgangen wurden,
rollen Sie in Project 8 leider nicht mehr
von“Abschnitt zu Abschnitt, sondern
missen diese wieder via Menii anwahlen,
was aber durch die weitaus gréBeren Le-
vels als im Vorganger ausgeglichen wird.
Die Ladezeiten sowie die alte Physik-En-
gine kénnen dank der neuen Features,
die ihren Weg ins Spiel fanden, relativ
leicht verschmerzt werden. Zum Beispiel
der Nail-the-Trick-Modus, zu dem Sie mit
einem Druck auf die R3- und L3-Buttons
wechseln. Dann zoomt die Kamera nahe
an das Board heran, die Zeit verstreicht
langsamer und die Umgebung um das
Deck und Ihren Skater verschwimmt, so-

dass Sie sich voll auf den Trick konzentrie-

NAIL-THE-TRICK Der Verschwimm-Effek
lassen die N-T-T-Moves atemberaubend aussehen.

- 132006

Nixan Player Midnight

oder Statur lhrer

ren kénnen. Diesen flihren Sie aus, indem
Sie die beiden Analogsticks bewegen,
wobei ein Stick den vorderen und der an-
dere den hinteren FuB steuert. Sobald Sie
einen Trick abgeschlossen haben, leuchtet
das Board griin als Zeichen dafir, dass
Sie die Sticks loslassen und sicher landen
oder gleich den néchsten Trick ausfuh-
ren kénnen. Ein sehr beeindruckendes
Feature, das nicht nur extrem stylisch
aussieht, sondern sich zudem auch noch
genial anfuhlt!

FEINSCHLIFF

Neben dem Nail-the-Trick-Modus bietet
Project 8 noch eine ganze Reihe an
Neuerungen und Verbesserungen, die

auf den ersten Blick kaum auffallen, dem
Gameplay aber sehr zugute kommen. So
lassen sich Manuals per Druck des Viereck-
Buttons ausfiihren, was anfangs etwas
gewohnungsbedrftig ist, sich nach kurzer
Zeit aber als ein wahrer Segen offenbart.
Wer seine Manuals trotzdem lieber auf tra-

)

ie Zeitlupe

Test | PlayStation 2 . I

H Dank netten Gr
ospharisch.

ditionellem Wege ausfihrt, kann dies auch
weiterhin mit dem hastigen Auf und Ab
des Steuerkreuzes oder des Analogsticks
bewerkstelligen. Nach Stlirzen genligt neu-
erdings ein Druck auf den Dreieck-Button,
um den Skater sofort wieder auf dem Deck
stehen zu lassen — vor allem in schweren,
zeitkritischen Aufgaben schont dies die
Nerven des Spielers. Ebenfalls stressredu-
zierend sind die drei Schwierigkeitsstufen,
die fur viele Auftrage verfugbar sind.
Waéhrend Anfénger beispielsweise einen
simplen Grab-Trick ausflhren, wagen

sich Profis an kompliziertere Manéver

und ernten dafiir mehr Karrierepunkte.
Eine weitere sinnvolle Neuerung ist der
Kompass, der Sie in den groBen Stages zu
Passanten lotst, bei denen Sie Aufgaben
annehmen konnen. Zudem finden sich
zahlreiche weitere Personen in den Stages,
die mit einer M(inze tiber dem Kopf
markiert sind. Fiihren Sie vor deren Augen
Tricks aus, werden Sie mit sogenannten
Heizern belohnt, mit denen Sie sich im

PLAYZONE | 57
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CONTROLLER-CHECK

Einfach perfekt!

Obwobhl die Steuerung bereits in den Vorgangern keinen Grund zur Beanstandung gab,
haben die Entwickler in THP8 noch einen draufgepackt. Dank kleiner - aber feiner -
Verbesserungen lassen sich die Skater besser als je zuvor kontrollieren!

L1: Switch Start: Pause-Menii R1: Slide
L2; Absteigen Select: Kamera / R2: Revert

22 Ollie
Steuerkreuz: )i Grab
Lenken/Pushen £\ Grind
: Flip/ Manual

Analog L: Lenken/Pushen
L3: Focus
Analog R: Kamera
R3: Kamera fixieren/l6sen

L3 + R3 : Nail-
the-Trick-Modus
aktivieren.

gen erngliten Sie

58 | pLavzone

Skateshop Spezial-Tricks und neue Decks
kaufen kénnen. Fir Erfolge bei den
Aufgaben gibt's neben coolen Videos noch
die verschiedensten Qutfits, die Sie lhrem
Skater im Editor verpassen diirfen.

PFEILSCHNELL

Insgesamt spielt sich Project 8 wie

seine Vorganger sehr gut und vor allem
gewohnt schnell und flissig. Die Areale
bieten eine Vielzahl an idealen Spots, an
denen sich schier endlos lange Combos
ausfiihren lassen. In nahezu jeder Stage
kénnen Sie zusétzliche Bereiche freischal-
ten, indem Sie Aufgaben erledigen, wie
zum Beispiel einen Bauzaun entfernen
oder Wasser aus einem Pool ablassen.
Die Missionen, die Sie von den sehr
schrag und humorvoll in Szene gesetzten
Passanten bekommen, sind gewohnt
abwechslungsreich - so missen Sie

zum Beispiel Lichtschranken geschickt
umgehen, um fiir einen durchgeknallten
Soldaten geheime Unterlagen zu stehlen.
Die Umgebungen bieten nicht wirklich
viel Neues, was beim achten Teil einer
Serie auch nicht verwunderlich ist. So

www.play-zone.de



Detail-Check

Was sich bei Project 8 im Vergleich zu American Wasteland noch getan hat,
konnen Sie auf einen Blick unserem Detail-Check entnehmen.

ok

TONY HAWK'S PROJECT 8

UMFANG ook
Levels: ¢

Spielmodi: Free-Skate, Karriere-Modus (inklusive

Klassik-Modt

GAMEPLAY
Steuerun : Hier zeigt

Mehrspieler-Modus

Zuvor

Neuerungen: De

m Umfang vergessen

ek e

s sind noch

GESAMTWERTUNG

ek k ok ok

AMERICAN WASTELAND

UMFANG o e He e A
Levels: 9

Spielmodi: Free-Skate, Karriere-Modus, Klassik-

Modus, Mehrspieler-Madus, Online-Modus

GAMEPLAY
Steuerung Um )te't{’\ ir

als auch da

€5 Nur g
zu THUG 2.

Neuerungen: fehlende Ladezeiten und das BIMX

b n frischen Wind in die Reihe, treten im Vergleich

2u den neuen Features bei THP8 in den Hintergrund

TECHNIK

ek dedede

onen und Umg 1 sind w

wahl ist den Entwicklern wie immer sehr gut gelungen

GESAMTWERTUNG

ok kokok

In puncto Umfang hat der Vorganger dank Online-Unterstiitzung, BMX und dem separaten Klassik-Modus die Nase
vorn, aber dank der neuen Features und der verbesserten Steuerung geht THP8 hauchdiinn als Sieger aus dem Vergleich.

durfen Sie sich in den neun Levels wieder
einmal in einer Trainingshalle, einer Vor-
stadt, einer Schule, einer Fabrik, einem
Stadtzentrum und einem Skatepark aus-
toben. Besonders erfreulich fir Fans der
ersten Tony-Teile ist der Classic-Modus.
Diesen starten Sie, indem Sie bestimmte
Passanten ansprechen und haben dann
wie gewohnt eine begrenzte Zeitspanne
zur Verfiigung, um die verschiedensten
Aufgaben wie High-Scores, Combos oder
spezielle Tricks an vorgegebenen Spots

.
TRIPLE KICKELIPT
ZU ZWEIT Im
Mehrspie

13| 2006
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rschiedenen

zu erfillen. Auch Mehrspieler-Freunde
kommen auf ihre Kosten und kénnen sich
zu zweit abwechselnd oder im Splitscreen
in den Spielmodi Trick-Turnier, Graffiti,
Loser und Fun-Skate messen. Bei der
musikalischen Untermalung lieB sich Acti-
vision nicht lumpen und spendierte auch
Project 8 einen stylischen Soundtrack mit
einer Reihe Klassiker, aktueller Hits und
natirlich auch weniger bekannten, aber
dennoch meist sehr coolen Tracks aus
den Bereichen Rock, Punk und Rap.

THOMAS
. EDER

~ schont sein reales Deck und Knochen.

Ich bin tiberrascht, wie genial es sich in THP8
skaten lasst. Nachdem ich mich an die Verbesse-
rungen bei der Steuerung und den Nail-the-Trick-
Modus gewdhnt hatte, fiel es mir mehr als nur
schwer, mich von dem Spiel loszureiBen. Auch
wenn beim Umfang Abstriche gemacht werden
mussen, ist der achte Teil fiir mich das Highlight
der Serie und kann jedermann ans Herz gelegt
werden, der auf schnelle Action, coole Combos
und eine Prise kostlichen Humor steht!

TONY HAWK'S PROJECT 8

Genre:  Trendsport
Hersteller: Activision
Entwickler:  Shaba Entertainment
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 16. November
Spieler: 1-2
Web: www.tonyhawksproject8.com
Alternativen:  Tony Hawk's American Wasteland

Geniales Skategefiihl
Nail-the-Trick-Modus
Viele Detailverbesserungen
Gute Technik

STEUERUNG  GRAFI S0UND

WERTUNG 9% 83% 87%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

85% 90%

Dank perfekter Steuerung, neuen Features und
Feinschliff das beste Tony Hawk's aller Zeiten!

Auch der achte Teil der Serie wird
Fans glicklich machen und holt das
Letzte aus der PS2 heraus — selbst
wenn die teils etwas schlichten Textu-
ren, seltene Clipping-Fehler und die
kaum spurbaren Ruckler bei Technik-
Fetischisten auf Kritik stoBen kénnten.
Beflrchtungen, dass es sich bei THP8
um eine lieblos abgespeckte Fassung
der Next-Gen-Versionen handelt, sind
also unbegriindet — Tony l&sst es ein
weiteres Mal so richtig krachen! B

n gelungenen Aufbau §
1 Rollbrettfahrer.
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NICH  WAHR! Einige Elemente der Story
sind ganz schon altbacken. gilo: pLavz

LERNFAHIG Mn Photon- Kunsten nehmen SIE n--nehr.e

KEINER MAG MICH Die verschwindenden
NPCs sind bizarr, BiLo. pLayz0NE re Gegner gleichzeitig-aufs Korn. siLo- pLayzon

Phantasy Star Universe

Das Problem mit Wiederbelebten: Sie sehen selten frisch aus.

AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIN

Fri]her war alles besser. Das findet
auch Sega und spendiert Genre-Fans
einen Trip in die gute, alte Rollenspiel-
Vergangenheit. Genauer gesagt ins Jahr
2000. In Japan erschien in diesem Jahr
mit Phantasy Star Online (Dreamcast) das
erste Online-Rollenspiel fiir eine Konsole
und war somit etwas ganzlich Neuartiges.
Obendrein war der Titel auch noch kos-
tenlos. Doch genau das sind gleich zwei
Punkte, die Sega jetzt einen Strich durch
die Rechnung machen konnten. Denn
verglichen mit der Genre-Konkurrenz
wirkt Phantasy Star Universe heutzutage
eher veraltet und schldgt iberdies mit
einer monatlichen Rechnung von
€ 9,99 zu Buche. Ob der Onli-
ne-Spal dennoch das Geld wert
ist, kdnnen wir Ihnen an dieser
Stelle leider noch nicht sagen.
Die uns vorliegende Testversion
erlaubte noch keinen Zugang
zur Online-Welt. Deswegen
haben wir uns vorerst mit dem

VIDEO AUF DVD Offline-Modus beschaftigt.

| SCHON WIEDER
> PSU hat kaum besondere Features, dle es fur WELTZERSTORUNG?
Einzelspieler interessant machen. <

Im Offline-Story-Modus von

Phantasy Star Universe schliipfen

/

e

www.play-zone.de
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Ethan Wabern-

VERZETTELT Dieser Drache will grillen. Leider ist an dem
schmachtigen Wissenschaftler nicht viel dran. sin: prayzone

Sie in die Rolle von Ethan Waber, einem
jungen Draufgdnger, der sich der Schutz-
truppe Guardians anschlieBt. Die Guar-
dians erhalten an Missionsterminals stets
neue Aufgaben, die es zu bewidltigen gilt.
Die Hauptmissionen spinnen dabei die
Geschichte um Ethan Wabers Werdegang
fort. Hier hatten sich die Entwickler aber
etwas mehr Muhe geben dtrfen. Wenn
auBerirdische Invasoren angreifen und
ein paar Bosewichter die Welt zerstdren
wollen, werden sich versierte Genre-
Kenner an den Kopf fassen. Wer auf
solch abgedroschene Geschichten keine
Lust hat, darf auch die sogenannten
Freien Missionen spielen. Diese basieren
auf bereits abgeschlossenen Story-Mis-
sionen und ermdglichen das Aufleveln
abseits des eigentlichen Plots. Damit die
Charaktere erstarken, sollten Sie aber
nicht nur fleiBig Erfahrungspunkte im
Kampf sammeln, sondern sich auch mit
geeigneten Rustungen, Waffen und Items
ausrusten. All dies kann entweder in
Shops gekauft oder mithilfe eines kleinen
Roboters durch Kombination bereits
gesammelter Gegenstdnde selbst erstellt
werden. Besonderes Augenmerk gilt aber
den Photon-Kiinsten. Damit Sie neue
Attacken oder Magieangriffe einsetzen
konnen, mussen die entsprechenden Ge-
genstdnde nicht nur erstanden, sondern
auch einer Waffe zugewiesen werden.
Wahrend der Echtzeit-Kampfe werden
solche Fahigkeiten dann per Dreieck-Taste
ausgeldst. Ansonsten priigelt man durch
wiederholtes Driicken der Viereck-Tas-

te so lange auf Gegner ein, bis diese

13 2006
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o

kapitulieren. Halten Sie die Kreis-Taste
gedriickt, kénnen Sie im Kampf schnell
die Ausristung wechseln oder Heilgegen-
stande zu sich nehmen.

MOTIVATIONSTRAINER

Um Spieler zu motivieren, haben die Ent-
wickler neben einer Vielzahl von Waffen
auch einige besondere Boni ins Spiel
integriert. So kénnen Sie nicht nur lhren
Hauptcharakter neu einkleiden, sondern
auch seine bescheidene Bleibe mit neuen
Ausstattungsgegenstadnden ganz nach
Ihren Vorstellungen verschénern. Im
freispielbaren Zusatzmodus geht die
Personalisierung sogar noch weiter. Hier
durfen Sie sich einen komplett eigenen
Charakter erstellen und mit bereits
gesammelten Figuren aus dem Story-
Madus in die Schlacht ziehen.

VOM ERDBODEN VERSCHLUCKT
Nun missen Sie selbst wissen, ob dies
auch tatsachlich motivierend genug fir
Sie ist, um sich durch immer gleiche Mis-
sionen zu schlagen. Denn auch wenn die
Auftrdge in abwechslungsreichen Umge-
bungen stattfinden, so ist deren Verlauf
doch meist identisch. Auch technisch
prasentiert sich Phantasy Star Universe
etwas veraltet, So sehen die Stadte zwar
hibsch aus und wirken durch zahlrei-
che NPCs sehr belebt, ndhert man sich
diesen, werden sie aber halbtransparent
und verschwinden dann ganzlich. Damit
sollen wohl eventuelle Ruckler vermieden
werden. Tatsachlich lauft das Spiel beina-
he ruckelfrei, solche MaBnahmen wirken

Test | PlayStation 2
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PUNK Fiir den Zusatzmodus diirfen Sie sich
einen Charakter erschaffen. sip: pLavzone

Welche Platine einlegen?
(Du kannst 32 Arten
von Platinen einlegen.)

’ngllsr?e G:\:rzhr ;11'3

Im-Photon

P —
LUDER Dieser Roboter will fiir seine DIEnStE
mit Platinen besttickt werden. aiLo: pLayzone

aber doch recht peinlich. Zudem sind
Zwischensequenzen schlecht kodiert und
werden daher sehr pixelig dargestellt. An
Phantasy Star Universe hatte man also
vieles besser machen kénnen und miis-
sen, um es aus der Masse der Rollenspiele
herausragen zu lassen.

hat Besseres zu tun.

PSU ist kein schlechtes Spiel. Aber es hat eben
auch keine besonderen Features, die es richtig
interessant machen — zumindest im Einzel-
spielermodus. Wenn sich der Online-Modus
als motivierend genug herausstellt, werde ich
dem Spiel vielleicht noch eine Chance geben.
Ansonsten empfehle ich lhnen eher .hack, das
Phantasy Star Universe stark ahnelt. Zwar ist
auch diese vierteilige Serie nicht perfekt und
liegt in puncto Charakter-Editierung hinten,
macht dafiir aber beim Gameplay vieles besser.

Genre:
Hersteller:
Entwickler:
USK-Freigabe:
Preis:

Termin:
Spieler:

Web:
Alternativen:

Rollenspiel

Sega

Sonic Team

Ab 12 Jahren

Ca. €50,

24. November 2006

1-6 (online)
www.phantasystaruniverse.com
.hack-Serie

£ Zahlreiche Personalisierungsmoglichkeiten
8 Freispielbarer Zusatzmodus

m Sich wiederholendes Missionsdesign

4 Online-Modus wird € 9,99/Monat kosten

MULTIPLAYER

SINGLEPLAYER

Nettes Rollenspiel, das hauptsachlich Fans interessie-
ren diirfte. Wir hoffen auf den Online-Modus.

AYZONE | 61
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Welcome to

.de
Kostenlos anmelden unter: WWw.sqoops

Games-Shops waren gestern. Heute ist sqoops. Erlebe Online-Shopping der neuen Generation!
Fliege durch die 3-D-Navigation, tauche in Screenshots und Trailer ein, spiele Mini-Games und

verdiene sqoops-cents, die Du beim Kauf Deiner néchsten Spiele einlésen kannst. Begegne der
anderen Seite! Jetzt!



the other site

sqOOPps

www.sqoops.de
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VIDEO AUF DVD

Fakten

o Uber 100 rekrutierbare
Figuren

* 150 Stunden+ Spielzeit

* Flir Fortgeschrittene und
Profis

TAKTIK. Die grundlegenden Funktionen sind sm1pel das gesamte

AusmaB des Gameplays aber ungeheuer komplex. gito

GUITAR HERO E\HI(JL Sppztalatracken smd wieder wahnwﬂz;g
illustriert. Dieses Gitarren-Solo schockt Gegner. B1i0: pLAYZON

3 * 1471

TURMBAU Eine neue Tdi\uk ist, die Re(l‘w auf?uturmen
und so gemeinsam attackieren zu lassen.

‘=\ 7' Dragon Blade
» 130 s & Tunic

&2 HP =
| SP 2 . v ;
ATK s3 @BrawnyMuscle
* INT 2 '

M. HIT :l: @ Buckler
S COUNTERTTMV' 4JM 20 x ‘.O;l; .
SPizza
HMr. Gency Exit
SMint Gum
&Bomb
% Sentry
a9 & Gladiator

Fairy Dust
sStealing Hand
JCell Phone

g sp o MY S & Dietician

ATK 25 DEF

STATISTIK Ungeduldige und Spieler ohne Faible fiir das
Vergleichen von Zahlenwerten liegen hier falsch. &

Disgaea 2: Cursed Memories

Kein Happen fiir zwischendurch. Dieses Spiel macht fiir Monate satt.

AUTOR: CH

* Bildschirmtexte komplett
in Englisch

* Sprachausgabe in

aktik-Rollenspiele fiihren in Deutsch-

Japanisch oder Englisch

land ein Nischendasein. Und das,
obwohl THQ Genre-Fans nach und nach
die hervorragenden Titel des japanischen
Genrespezialisten Nippon Ichi kredenzt.
Nur kriegt das kaum jemand mit.
Vielleicht liegt es auch daran, dass solch
komplexe Spiele es einem nicht leicht ma-
chen, sie gern zu haben. Auch Disgaea
2 steht dieser Tradition in nichts nach.
Die Tutorials, die in die grundlegenden
Funktionen einfiihren, kénnen die Tiefe
des Titels bei weitem nicht abdecken.
Man muss also etliche Spielstunden
investieren, sich ins Gameplay einfinden
und die zahlreichen Maglichkeiten, die
einem das Spiel erdffnet, erforschen, bis
man die Faszination des Titels versteht.
Doch dann kommt man fiir Monate
nicht mehr davon weg. Indem man z. B.
Geo-Felder in die Schlacht mit einbezieht,
kann man verschiedene Effekte auf

Freund und Feind wirken lassen. Wieder
mit dabei sind auBerdem die Maglichkei-
ten, je nach ausgeristetem Waffentyp
neue Spezialmandver zu erlernen, durch
das Bestechen von damonischen Richtern
neue Spielelemente freizuschalten und in
jeden einzelnen Ausriistungsgegenstand
im Spiel einzudringen, um die sich dort
befindlichen Ebenen zu absolvieren,

was wiederum die Starke des jeweiligen
Gegenstandes verbessert.

Was man Disgaea 2: Cursed Memories
vorwerfen kann: Neuerungen sind eher
rar gesat. Am nennenswertesten ist eine
Schattenwelt, in der Kémpfe aufgrund
einer Sonne, die zufallige Effekte auf den
Kampf hat, noch schwerer sind. Zudem
sind die Hauptcharaktere nicht mehr
ganz so sympathisch und ulkig wie im
Vorganger. Der Humor kommt trotzdem
nicht zu kurz. Wenn sich eine Horde Pin-
guin-Ddmonen auf einen Gegner stiirzt,
hat man unweigerlich ein breites Grinsen
im Gesicht. B

> Ist man der Faszination des Titels erlegen, kommt
man flr Monate nicht mehr davon weg. <«

64 | pLAYZONE

CHRISTIAN
SCHONLEIN

m ist schwer beschaftigt.

Als groBer Genre-Fan habe ich alle Taktik-
RPGs von Nippon Ichi im Regal. Allerdings
habe ich noch nicht alle spielen kénnen,

weil die Teile so verdammt umfangreich sind!
Trotzdem werde ich mir auch Disgaea 2 in
die Sammlung stellen. Die Oldschool-Pra-
sentation muss man aber mogen.

DISGAEA 2: CURSED MEMORIES

“Genre:  Taktik-Rollenspiel
Hersteller: THQ
Entwickler:  Nippon Ichi
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren
Preis: Ca. €50,
Termin: 10. November 2006
Spieler: 1
Web: Www.nisamerica.com
Alternativen: Makai Kingdom, Phantom Braves

Gigantischer Umfang

Komplexes Gameplay ...

o ... fiir Genre-Neulinge aber sehr verwirrend
™ Kaum Neuerungen

WERTUNG 5% &4 55

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

— 85%

Disgaea 2 ist tierisch komplex und bietet Umfang fir
mehrere Stunden SpielspaB. Filr Profis ein Muss!

www.play-zone.de
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iDEo AUF pyp ERREICHTE MIT EINEM GLANZLOSEN 0:0  SILVER
GEGEN AUSSENSEITER ____ DAS EM-FINALE 1980.

Buzz: Das Sport-Quiz

Keine Lust auf Karaoke? Dann ratseln
Sie mit Freunden und Familie!

Das erste Buzz war ein echter den Gegner weiterreichen. Leider

SpaBbringer. Ausgeliefert wur-  wird der Moderator nicht mehr von
de das Spiel mit Buzzern, wie man Ingolf Liick gesprochen. Dass der (L) ENGLAND
sie aus Quizshows kennt. Bis zu vier  neue Sprecher nicht ganz so flott
Spieler durften dann mithilfe dieser  rilberkommt, tut dem RétselspaB

Eingabegerate Fragen zu verschie-  aber keinen Abbruch. (cs) LANGWEILIG Im Einzelspieler-Modus gibt
es leider keine KI-Gegner. sio: pLavzont

UKRAINE

denen Themengebieten beantwor-
ten. Das kriegt sogar die Oma auf ‘ TEST

die Reihe! Mit den Erweiterungen BUZZ: DAS SPORT-QUIZ - R
Genre: Geschicklichkeit b e

will Sony spezielle Zielgruppen an- asetller | 1: DER NAME DER RENNSTRECKE NORISRING" IST DAS .
. . . : y [ (

sprechen. Das Musik-Quiz kam bei Entwickler:  Kuju |  ERGEBNISEINES ____.

uns bereits sehr gut an, jetzt lassen USK-Freigabe: Ohne Beschrankung e IR

die Sportfanatiker in der Redaktion Preis: Ca. € 30,-/60,-* O CaSETEa

die Arbeit liegen, weil sie lieber Termin: 15. November 2006 , fo e
die Wette raten. Uber 5.000 Splelers 155 : ‘ A : 'DMQ*H z:m”ﬂ

um die s o Web: www.playstation.de v HER Ig]r den deut:

Fragen zu Themengebieten wie Alternativen:  Buzz

FuBball, Formel 1, Tennis, Schwim-

men, Football und vielen mehr WERTUNG

werden in diversen Réatselrunden MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

TA

gestellt. Da muss man entweder 8 5 0/0 0/0 X & whom o/ - G
méglichst schnell antworten, um GERATEN Bei etlichen Fragen werden Nl(htsporller F
' Wer sich mit Sport nicht besonders auskennt, nur mit den Achseln zucken. 8ilp PLAYZONI

Punkte zu machen, oder durch eine ist mit anderen Versionen besser beraten. .

. y » . * Die weiBen Texteinblendungen in den Bildschirmecken stammen aus der Testversion.
FIChtlgE‘ Antwort eine Bombe an * Preis inkl. Buzz-Controller In der Verkaufs-Version wird es solche storenden Einblendungen nicht mehr geben.

Aretha Franklin Respect

Barry White You're The First, The Last,
My Everything

Black Sabbath Paranoid

David Bowie Life On Mars?

Depeche Mode Enjoy The Silence
Dusty Springfield

Son Of A Preacher Man

Ella Fitzgerald & Louis Armstrong l
Let’s Call The Whole Thing Off Schon
Elton John Rocket Man

Elvis Presley Blue Suede Shoes

2

SingStar Legends
Sony haut wieder ein neues Songpaket raus. "JJ-

D: SingStar-Flut kann. Hier geben sich Johnny Cash,  zueinander erkennen und anhand
Rimm1 kein Ende. Depeche Mode und Elvis Presley die  farbiger Balken auf dem Bildschirm
en ietzten Aus- Klinke in die Hand, und diese Gro- darstellen. Bis auf die Songs hat

eigentlich Ben kennt nun wirklich jeder. Wer sich also nach wie vor nichts gedn-

Jackie Wilson Reet Petite - nicht textfest ist, kann natdrlich dert. Wer von SingStar noch imimer
The Jackson 5 | Want You Back ¢ : 5 : : :

mr W en k st mit
Pt immer wie der n\_ e g wyeder im unteren Bfldsc‘mrmbalken nicht genug kriegen kann, ist i
Johnny Cash Ring of Fire pakete durchzutralier@ W mitlesen, wo alle Lyrics eingeblen- Legends gut beraten. (cs)

Lynyrd Skynyrd Sweet Home Alabama
Madonna Papa Don't Preach
Marvin Gaye 7
| Heard It Through The Grapewne =
The Monkees Daydream Believep

Nirvana Smells Like Teen Spirit
Pet Shop Boys Always On My Mind

] E
SingStar-Legends 18gt §
endlich wieder eife Agw

det werden. Wie gehabt singt man
diesen Text dann in die Mikros, die
die Stimmlage der Sanger relativ

Hersteller:

The Police Roxanne =

The Righteous Brothers Entwickler:

Unchained Melody USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
The Rolling Stones Preis: Ca. € 30,-/60,-*
Sympathy For The Devil s

Sam Cooke Wonderful World Ter_mm' 1. November 2006
Sohne Mannheims Spieler: 1-8

Geh Davon Aus Fakten Web: wwwi.singstar.de
Take That Back For Good Alternativen: Jedes andere SingStar
Tina Turner What's Love * 30 Songs - ) T :
Got To Do With It? + 6 Medleys WERTUNG

Die Toten Hosen ; -

1000 gute Grinde * Klassiker, die fast MULTIPLAYER ~ SINGLEPLAYER
U2 Vertigo jeder k

Whitney Houston ;
Greatest Love Of All : < %

Xavier Naidoo o Mit und ohne RING OF FIRE Johnny-Cash-Songs muss man mit viel Gefiihl
Wo Willst Du Hin Mikrofone singen. Das lemen auch die Praktikanten noch. s piavzone

erhaltlich

83% 64%

SingStar Legends hat endlich wieder Songs zu
bieten, mit denen jeder etwas anfangen kann.

* EyeToy-Support
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EyeToy: Kinetic Combat

Fitnesstraining fiir Zocker

ereits mit EyeToy: Kinetic forderte
Sony Zocker dazu auf, das Joy-
pad fallen zu lassen und den Hintern
von der Couch zu heben. Mithilfe ei-
nes auf den Spieler zugeschnittenen
Fitness-Programms durfte man hier
seine Pfunde purzeln lassen. Kinetic
Combat funktioniert ahnlich, lockt
actionfreudige Spieler aber mit auf
Kampfsport basierenden Ubungen.
Allerdings verteilt man nicht nur Pri-
gel, sondern muss auch Atem- und
Dehniibungen absolvieren. Ein echter
Ersatz fiir eine gesunde und sport-
Fakten !iche.Leb.ensweise
ist Kinetic Combat
sicherlich nicht, wer
sich aber partout
nicht von der Konso-
le 16sen kann, dirfte
hier zumindest
einen guten Start
hinlegen. Damit das
klappt, sollten Sie

¢ 16-wochiges
Fitness-Training

* Erfordert
Weitwinkel-
objektiv flir
EyeToy-Kamera

« Ubungen
basieren auf
Kampfsport

aber ein groBes Wohnzimmer haben.
Das Spiel bendtigt das Weitwinkelob-
jektiv fiir die EyeToy-Kamera. Daher
miissen Sie etwa zwei bis drei Meter
Abstand zum Fernseher haben und
ben6tigen dann immer noch viel
Platz um sich herum. (cs)

 TEST
P EYETOY: KINETIC COMBAT

“Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sony

Entwickler:  London Studio
USK-Freigabe: Keine Beschrankung
Preis: Ca. €30,-/60,-*
Termin: 8. November 2006
Spieler: 1-4

Weh: www.playstation.de
Alternativen:

Andere EyeToy-Spiele
WERTUNG i ' 7%
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
75% 75%

Gutes Fitness-Programm, aber kein Ersatz fiir
eine gesunde und sportliche Lebensweise

*Preis inklusive Kamera

HAMPELMANN Die Fitness-Ubungen sehen bei

Christian eher wie eine Palka aus. giLo: pL

NE

FIT MACHEN Atem- und Aufwarmiibungen sind
ebenfalls Teil des Fitness-Programms. BiLD: LAYz

* 25 Levels in 6
Schauplatzen

* Mehr als 50
Bionicle-

Charaktere

® Spielt auf der
Insel Voya Nui

WASSER MARSCH! - Jeder Toa herrscht tiber
eines von sechs Elementen. sito -

66 | PLAYZONE

LEGO Bionicle Heroes

Entdecke den Helden in dir!

m neuesten Streich der Lego Star

Wars-Schopfer schitpfen Sie in
die Rolle von sechs heldenhaften
Toa-Kriegern, um die Insel Voya
Nui von den bésartigen Piraka zu
befreien. SchieBend durchstreifen
Sie detaillierte Sektoren, welche in
kleinere Levels unterteilt sind. Der
Schwerpunkt liegt hierbei auf dem
Shooter-Aspekt, welcher zwar nett
umgesetzt ist, aber definitiv zu we-
nig Abwechslung bietet - oftmals
sieht sich der Spieler mit ein und
derselben Situation konfrontiert.
Jeder Charakter hat zudem eigene
Stdrken und Schwéchen. Beispiels-
weise baut Toa Hewkii per Telekine-
se aus herumliegenden Einzelteilen
einen gewaltigen Roboter, der dem
Spieler als Briicke dient, wahrend
Toa Matoro ein Gebiet mithilfe
seiner Sniper-Technik aus sicherer
Entfernung raumt. Der Wechsel
zwischen den Charakteren stellt

sich als essenzielles Spielelement
heraus und wird durch simplen
Knopfdruck vollzogen. Stimmige
Melodien untermauern das Spiel-
geschehen, welches aufgrund man-
gelnder Komplexitat jedoch einen
spurbaren Dampfer erfahrt. (fk)

TEST

LEGO BIONICLE HEROES
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Eidos Interactive
Entwickler:  Traveller's Tales
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. €40,-
Termin: 24, November 2006
Spieler: 1
Web: www.bionicleheroes.com

Alternativen:  Bionicle; The Game
WERTUNG 54 |

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

Gelungenes Robo-Gemetzel mit kleineren
Mangeln. Bionicle-Fans greifen zu!

www.play-zone.de



piE GANT!

Exklusive
Extras nur im Abo
- kultige DVD-Box mit
Inlay + Doppel-DVD mit
Video-Inhalten zu allen

Konsolen!
Jetzt noch
fetter: DED

PLAYZONI:
Plus-Abo!

ALLE INFOS DAZU AUF 5. 8

RESISTANC

oy S

m JA, ich mochte das PLAYZONE-Plus-Miniabo

Bitte senden Sie mir drei Ausgaben der PLAYZONE mit DVD
plus ein Fan-Shirt fiir 9,90 Euro.

Einfach und bequem |
online abonnieren:

Absender:

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch’
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PLAYZONE und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

PLaYZONE

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Gefallt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. ich erhalten das Magazin jeden Monat frei
Haus zum Preis von nur € 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausq.); Ausland € 69,60/12 Ausg; Osterreich
€ 64,80/12 Ausg. Versandkosten dibesnimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld
fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir PLAYZONE wider
Erwarten nicht, so gebe ich dem Abe-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte oder E-Mail geniigt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Playzone-Longsleeve-Shirt (Gr. M,L,XL)
Mit dem Original Playzone-Fan-Shirt sind Sie nicht nur im Spiel die Nummer 1!
Das exklusive und hochwertige Longsleeve ist aus 100% Baumwolle, mit feins-
tem Siebdruck bedruckt und in den GréBen M, L und XL erhltlich. Saum, Armel
und Halsausschnitt sind mit Doppelnahten versehen. Die Armbinde mit dem Auf-

druck ,SPIELMACHER" ist aus 100% dehnbarem Jersey und abnehmbar. Jedes Shirt ist
mit einem exklusiven Logo gebrandet.

Pramienwerbung | Angebot

50 Minuten

] VIDEO

L -
DEUT! CHLAHDS EHSTIR TEST

CALL G- DTy

DAS py,
AYSTATION-2.Fifin, ¢ DER SHOOTER Regye

gRSI U
e WANRME!T!

Coupon ausgefilllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0)89 20 959 125,
Fax: +49 (0)89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: +43 (0)6246 8825277

Bitte senden Sie mir falgende Pramie:

O Original-PLAYZONE-Shirt Gr. M (Pramien-Nr: 002919)
[ Original-PLAYZONE-Shirt Gr. L (Pramien-Nr.: 002920)

[ Original-PLAYZONE-Shirt Gr. XL (Pramien-Nr;: 002921)

Lieferung, solange der Vorrat reicht

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

0 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:

Bankleizabt; ||

Konto-Nr.:

PZ MI 05

Kontoinhaber:

0 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Mlndeqahrlgen i
gesetzlicher Vertreter)

o
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GUT GEWACHST IST HALB GEWONNEN Hans Wurst bereitet sich auf den
schmerzhaften Sprung nach ganz unten vor. BILD: PLAYZONE

Fakten

» Alle Weltcup-
schanzen der
Saison 2006/2007

® Flug- und
Sommerschanzen

e Trainer- und
Karrieremodus

e 3 Schwierigkeits-
grade

FLIEG, ADLER, FLIEG! Hoffentlich landet dieser Kollege mit

beiden Skiern heil auf der Erde. giLp: pLavzone

~ RTL Skispringen 2007

Alle Jahre wieder zum Fliegen verdammt

Passend zur winterlichen Jahreszeit
spendiert uns RTL ein weiteres
Update seiner konkurrenzlosen Ski-
sprung-Simulation. Die Anderungen
halten sich in der 2007er-Version
allerdings in Grenzen. Aus der Rea-
litdt bekannte Springer gibt es nach
wie vor keine, so mussen Sie auch
in diesem Jahr mit fiktiven Namen
vorlieb nehmen. Dabei diirfen Sie in
einem ausfuhrlichen Editor Aussehen
und Attribute lhres vorgefertigten
Sportlers modifizieren und diesen
an allen aktuellen Weltcupspringen
teilnehmen lassen. Bevor Sie aber
auf der Piste Hals- und Beinbruch
riskieren, sollten Sie vorher im
Trainingsmodus mit der sensiblen
Steuerung nahere Bekanntschaft
machen. Nebenbei dirfen Sie
wirtschaftlich aktiv sein und mit
gewonnenen Pramien die Ski-Shops
dieser Welt plindern. Der Simulati-
onsaspekt kratzt dabei lediglich an

der Oberflache. Grafisch prasentiert
sich RTL Skispringen 2007 traditio-
nell trist, spektakulare Wettereffekte
oder rasante Schnitte werden Sie
vergebens suchen. Dafiir verséhnen
ein witziges Kommentator-Duo und
ein kurzweiliges Gameplay. (oy)

TEST

Skisprung-Simulation

Genre:

Hersteller: RTL Enterprises
Entwickler: 49 Games
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €40,

Termin: 16. November 2006
Spieler: 1-10

Web: www.rtl-enterprises.de

Alternativen:  RTL Skispringen 2006

WERT

MULTIPLAYER

717°

Solides und kurzweiliges Update ohne
nennenswerte Neuerungen

SINGLEPLAYER

Mit Bode und Hermann durch den Schnee

Das Sportcracks von 49 Games
sind auch diesen Winter

besonders fleiBig: Neben RTL Ski-
springen liefern die Entwickler mit
SAR 07 ein weiteres Skispektakel
ab. Wahrend Sie hier ebenfalls mit
Ihrem eigenen Fahrer auf die Piste
durfen, stehen lhnen im ansonsten
nicht lizenzierten Fahrerfeld die Ski-
legenden Bode Miller und Hermann
Maier zur Verfligung. Ob Abfahrt
oder Riesenslalom, in den offiziellen
Disziplinen lenken Sie lhre Helden
geschmeidig durch

Fakten

* Karrieren von
Bode Miller und
Hermann Maier
nachspielbar

* Sechs unter-
schiedliche
Disziplinen

* 3 Schwierigkeits-
grade

68 | pLAYZONE

den Schnee, um-
kurven Hindernisse
und kdmpfen mit
Ihren Kontrahenten
um die Bestzeit.
Der Simulations-
aspekt kommt hier
ebenfalls nicht zu
kurz, ist spielerisch
jedoch eher beildu-

fig inszeniert. Grafisch prasentiert
sich SAR 07 um einiges hiibscher
als sein Skisprung-Pendant und
weil ebenfalls mit einem flapsigen
Kommentator-Duo zu gefallen. Der
Spielverlauf hingegen wiederholt
sich leider allzu schnell. (oy)

. TEST

Skisport-Simulation

Genre:

Hersteller: JoWood Productions
Entwickler: 49 Games
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca.€40,-

Termin: 16. November 2006
Spieler: 1-6

Web: www.rtl-enterprises.de

Alternativen:  Ski Racing 2006

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

Seichte Skisport-Sim mit Bode und Hermann,
die unter Abwechslungsarmut leidet

GESTATTEN, HERMANN MAIER Bode Miller und Hermann Maier sind die
einzigen aus der Realitdt bekannten Starfahrer. 8iLo: pLavzonE
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Delta Force Black Hawk Down: Team Sabre
Die Riickkehr der Elitesoldaten auf die PS2

Nach dem Einsatz in Somalia
verschldgt es die Spezialeinheit
in andere Gebiete wie zum Beispiel
Kolumbien und den Iran, um dort
dem Treiben skrupelloser Drogen-
schmuggler und Terroristen Einhalt
zu gebieten. Wie im Vorganger
geht’s dabei mehr actionreich als
taktisch zur Sache, wenn Sie sich mit
ihren Kameraden durch den Dschun-
gel oder die Wste ballern. Trotzdem
haben Sie die Moglichkeit, dieses

via Headset oder Joypad durch die
Missionen zu befehligen. Dies funkti-
oniert meistens relativ gut, Macken
bei der Kl des Teams und der Gegner
triben jedoch das auf Dauer etwas
abwechslungsarme Gameplay. Auch
in technischer Hinsicht erwartet den
Spieler magere Durchschnittskost

- nach tollen Effekten halten Sie
vergeblich Ausschau. Vorbildlich
hingegen ist wie zuvor die Mehrspie-
ler-Unterstlitzung: Bis zu 32 Spieler

kénnen sich online gleichzeitig auf
einem Server austoben und dabei

via Headset kommunizieren. Offline
treten bis zu vier Spieler gegenein-
ander oder zu zweit im Koop-Modus
an. Gesellige Action-Fans sollten also
durchaus einen Blick riskieren! (te)

TEST

_DELTA FORCE BLACK
Genre:  Action (Ego-Shooter)
Hersteller: Ubisoft
Entwickler:  Novalogic
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren
Preis: Ca. €30,
Termin: 9. November 2006
Spieler: 1- 32 (Online)
Web: www.novalogic.com
Alternativen:  SOCOM 3: US Navy Seals

69% 70%

WERTUNG 77

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

% %

Durchschnittliche Action-Kost mit einem Hauch
Strategie. Fiir Mehrspieler-Freunde interessant.

UBERRASCHUNG Die K der Gegner und Llﬂs Teams

kann nicht wirklich {iberzeugen. it

TEAMWORK

Fakten
* Kooperativ-
Modus

¢ Online bis zu 32
Spieler
® 4:3,16:9, 50 Hz

* Headset-
Unterstiitzung

Sie miissen Ihrem Trupp nicht zwangslaufi

Befehle erteilen, um die Missionen zu erfiillen. giLp:

laudar

LUFTIKUS Spyro setzt den Ge nern neuerdings auch

mit Air-Combos zu. g

NEUER JUGENDFREUND D.ls ist mrht
Sparx, wie wir ihn kennen... N

132006

Fakten

Sllenldrum

e Mehr Action- als
Jump&Run-
Einlagen

» Zwischendurch
auch mal Baller-
Passagen

* Deutsche Texte
und Sprach-
ausgabe

* 4:3,16:9, 50 Hz.

Nicht jeder hat das Zeug zum Actionhelden.

ie friihen Spyro-Abenteuer auf

der ersten PlayStation waren
grandiose Geschicklichkeitsspiele,
die mit jeder Menge Charme und
tadelloser Technik jung und alt
begeisterten. Das aktuelle Abenteuer
des lila Drachen ist als Neubeginn
fir die Serie inszeniert, doch ein
Auftakt zu einer neuen Reihe von
Klassikern misste anders aussehen.
Der Schwerpunkt wurde diesmal klar
auf Action gesetzt, so dass Sie einen
groBen Teil der Zeit damit verbrin-
gen, die sich haufig wiederholenden
Gegner mit Feueratem und Luft-
Combos zu zerlegen. Die behabig in-
szenierten Zwischensequenzen sind
leider ziemlich witzlos und das neue
Design von Spyros Libellenfreund
Sparx ist mal so richtig daneben, so
dass das Spiel nicht annahernd den
Charme der klassischen Drachen-
Abenteuer erreicht. Da es fast nur
uns Kémpfen geht, ist das neue

Spyro fir jingere Kinder eher unge-
eignet, und wer schon etwas alter ist
und ganz bewusst Action sucht, fiir
den ist das Gebotene wiederum viel
zu harmlos. Letztendlich zéhlt vor
allem eines: Ob fur jung oder alt, der
Spielablauf ist zu einténig. (mp)

TEST
SPYRO: A NEW ..

" Genre: WﬂTm&E&c’hkkhchkeit
Hersteller: Sierra/Vivendi
Entwickler:  Krome Studios
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. €40,-

Termin: 25, Oktober 2006
Spieler: 1
Web: www.vugames.de

Alternativen: Jak 3, Ratchet & Clank 3

0% 76 o

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

- %

Seltsame Mischung: Actionlastig und harmlos
zugleich. Es mangelt an Ideen und Charme.

PLAYZONE | 69



Grand Theft Auto:
Vice City Stories

Wachabl6sung im Action-Genre —
Rockstar entthront sich selbst!

70 | pLaYZONE JOD ay-zone.d



AUTOR: MAIK BUT

on allen GTA-Spielen gehort GTA:

Vice City (dt.) eindeutig zu den be-
liebtesten der Reihe. Das liegt zum einen
an der Gberschaubaren, aber dennoch
ordentlichen GréBe der Umgebung, zum
anderen aber naturlich ganz bestimmt
auch am Setting. Die Achtzigerjahre
waren schrdg, bunt und von Geschmack-
losigkeiten gepragt - und wer auBer
Rockstar Games sollte diese Epoche
besser durch den Kakao ziehen kénnen?

So verwundert es nicht, dass die

Erwartungen an den PSP-Ableger Vice
City Stories geradezu unerreichbar waren,
doch strafen die Entwickler am Ende alle
Kritiker Ligen und legen die Messlatte
fr Handheld-Action tatsachlich noch ein
Sttick hoher? Jein, denn auch wenn Vice
City Stories besser ist als sein Vorganger
Liberty City Stories, Gameplay und Technik
sind dennoch von der Perfektion so weit
entfernt wie Ralf Schumacher von einem
WM-Titel. Doch der Reihe nach.

OUT OF THE ARMY NOW

Victor Vance hat’s nun wirklich nicht
leicht. Mit seinem Job bei der Army
muss er seinen Lebensunterhalt ver-
dienen, gleichzeitig aber auch genug
Kohle scheffeln, um die kranke Mutter
und den Bruder Lance durchzubringen.
Lance Vance ist Spielern von GTA: Vice
City (dt.) natirlich ein Begriff, schlieBlich
war der Sonnyboy in diesem Spiel der
Partner von Hauptfigur Tommy Vercetti.
Vice City Stories spielt einige Jahre

vor Vice City (dt.) und Lance kommt
erst wahrend des Spiels in die Stadt.
Vorher muss Vic feststellen, dass die
Welt nicht fair ist. Sein durchgeknallter
Vorgesetzter schickt ihn auf brandheiBe
Besorgungsfahrten, die schlieBlich in
Vics Rausschmiss aus der Army enden,
als dieser mit einem gestohlenen
Wagen und einer Prostituierten auf dem
Beifahrersitz im Stltzpunkt ankommt
und erklaren muss, wieso man Drogen
in seinem Quartier gefunden hat. Doch
es geht bergauf. Nach und nach lernt
Vic illustre Charaktere kennen, die ihm
kleinere Jobs anbieten, mit denen er sich
etwas dazuverdienen kann, und mit der
Zeit baut sich der clevere Bursche ein
regelrechtes Imperium auf. Hier kommt
endlich mal wieder Bewegung in die
Reihe, die mit Liberty City Stories ja nicht
gerade vor Innovationen strotzte.

DIE WELT IST NICHT GENUG

Neben dem alitdglichen Geschaft - Besor-
gungsfahrten, bewaffneten Auseinander-
setzungen und Verfolgungsjagden - gibt
es in Vice City Stories das so genannte
Empire Building. Ahnlich wie im kiirzlich
fur die PS2 erschienenen Scarface: The
World is Yours erwirbt Vic Geschafte,
deren Ausrichtung er selbst bestimmen
darf. Anfangs stehen Schutzgelderpres-
sung, Kredithai und Bordell zur Auswahl,
spater konnen drei weitere Etablissements
eingerichtet werden. Drei verschiedene
GroBen stehen zur Auswahl, die sich in
den Kosten, aber auch im Ertrag unter-
scheiden. Ertrdge sind ganz entscheidend,
schlieBlich ist man im Amerika der Acht-
zigerjahre nichts ohne eine gut gefiillte
Brieftasche. Praktischerweise dient jedes
betriebene Geschéaft auch als Speicher-
punkt, was lastige Fahrten durch die
halbe Stadt mit der Zeit unnétig macht.
Dummerweise bedeutet Wohlstand

auch eine Menge Neid (Die Redaktion
spricht hier natirlich aus Erfahrung!) und
gelegentlich muss man seine wertvollen
Immobilien verteidigen. Im Gegenzug darf
man die Etablissements anderer Gangs
und Gruppierungen gewaltsam (iberneh-
men und sein Imperium weiter ausbauen.
Allein dieser Teil des Spiels kann bei ent-
sprechender Hingabe unzahlige Stunden
verschlingen, schlieBlich dienen die Ge-
schafte nicht nur als Geldquelle, sondern
beherbergen auch Auftraggeber. Diese
Missionen sind nicht allzu aufwendig ins-
zeniert, sorgen aber flir einen beliebteren
Chef und héhere Einnahmen. Wem das
alles zu kompliziert ist, der kann natiirlich
nach wie vor von einem Auftraggeber
zum nachsten hetzen, macht sich das Spiel
dadurch aber nicht gerade leichter.

BALANCEAKT

Leicht waren die Spiele der Reihe noch nie.
Immer wieder gab es in jedem Titel einige
Missionen, die den Spieler in den Wahn-
sinn treiben konnten. Diese Macke gibt es
auch in Vice City Stories zu beklagen, wo-
bei viele Schwierigkeiten nicht zuletzt im
immer noch nicht optimal funktionieren-
den Zielsystem und der mitunter hakeligen
Steuerung begriindet sind — Probleme,

die Spieler der Vorganger, aber vor allen
von Liberty City Stories schon zur Gentige
kennen. Auch die Spielbalance selbst kann
nicht restlos iberzeugen. Immer wieder
startet man Missionen mehrmals und
muss erneut zahlreiche Ladepausen und

ZWIELICHTIG Moralapostel Vic und sein Bruder
einem schmierigen Gesellen an den nachsten. s

ZU SPAT Vielleicht hétten wir uns nicht ganz so lassig von unserem
brennenden Fahrzeug wegbewegen sollen ... BiLb: PLAYZONE

und
Klelr.tung ansehen
: Kilcidung wechseln
bbrec

QUAL DER WAHL Erneut kénnen zahlreiche Outfits in Shops
gekauft und in Missionen freigespielt werden. giLs

KEINE CHANCE Die verfolgenden Cops kdnnen uns in unserem
Schaufelbagger nur wenig anhaben. giLb: pLaYzONE
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'-Pswest

Lockere Geschafte

Neben einem ruhigen Handchen am Lenkrad und an
Waffen gilt es diesmal auch etwas vorausschauen-
der zu agieren - im neuen Empire-Building-Modus.

Schon in GTA: Vice City (dt.) konnte sich der Spieler Ge-
bdude kaufen, die dann ihrerseits Geld produzierten, das
es regelmaBig abzuholen galt. Vice City Stories geht noch
einen Schritt weiter. Bevor Sie ein Etablissement Ihr Eigen
nennen dirfen, mussen Sie es zunachst einmal mit Waffen-
gewalt (ibernehmen. Dazu jagen Sie ein vor dem Objekt
der Begierde geparktes Auto in die Luft (1) und erledigen
die sogleich herausstirmenden Besitzer (2) — schon gehért
das Schmuckstick Ihnen. Jetzt haben Sie die Méglichkeit,
den Geschaftszweig zu bestimmen (3). Anfangs stehen
Schutzgelderpressung, Kredithai und Bordell zur Ver-
fligung, spater kommen noch Drogenhandel und zwei
weitere Geschaftszweige hinzu. Auch die GréBe des Un-
ternehmens darf festgelegt werden. Wer genug Geld auf
der hohen Kante hat, steigt sofort groB ins Geschaft ein
und verdient entsprechend mehr Geld. Egal fiir was man
sich entscheidet, das anschlieBend innerhalb von einem
Tag gebaute Geschaft dient als Speicherpunkt und halt
Nebenmissionen bereit, die logischerweise mit der Art des
Geschafts zusammenhangen. So kurvt man als Bordellchef
seine Angestellten von Kunde zu Kunde oder treibt héchst-
selbst ausstenende Schulden ein. Diese Nebenmissionen
dienen nicht nur dem Zeitvertreib, sondern erhdhen nach
Erledigung auch die Produktivitat des Geschafts.

Betrieb. um einen Angriff zu
beginnen. Greifst du cine Gang an.
steigt deren Lust au! Rache!

Andern der Betricbsart
Auswahien
Abbrechen

Waihle die zu erschlieBende Betriebsart

72 | PLAYZONE

Zwischensequenzen Uber sich ergehen
lassen. Immerhin gibt man sich bei den
Entwicklern Miihe, die Probleme etwas

zu entscharfen. So kann Vic im Gegen-
satz zum Protagonisten von Liberty City
Stories schwimmen und erneut fahrt
einen ein Taxi nach dem Ableben oder

der Festnahme automatisch zum letzten
Auftraggeber. Neu ist ein Symbol, das den
Ruickerwerb samtlicher Waffen ermaéglicht,
die man zum Zeitpunkt des Missionsfehl-
schlags bei sich hatte. Das alles ist immer
noch kein Ersatz fiir Checkpoints, aber der
gute Wille ist erkennbar.

TRAUMHAFTE KULISSE

Neben dem wunderbar klischeehaft insze-
nierten Setting und dem dazu passenden
Soundtrack sind es vor allem die neuen
Fahrzeuge, die das Spielgeschehen noch
reizvoller gestalten. Quads und Fahrrader
sorgen auf dem Boden fir Abwechs-
lung, Helikopter und Flugzeuge dagegen
eréffnen die Luftwege. Und gerade die
letztgenannten Vehikel machen einen
groBen Reiz des Spiels aus. Schon mit
dem Sportflitzer ist es eine wahre Wonne,
durch die pastelifarbenen StraBen dem
Sonnenuntergang entgegenzucruisen und
dabei ,In the Air Tonight” von Phil Collins
zu horen, doch mit dem Wasserflugzeug
die Skyline entlangzurauschen und sich
von sanften Klangen berieseln zu lassen,
ist ein einzigartiges Gefiihl. Vom britischen
Sénger gibt es Ubrigens gleich drei Songs
in der Playlist, was kein Zufall ist: Phil
Collins wurde auch fiir Sprachaufnahmen
verpflichtet und ein Konzert von ihm in
Vice City ist Handlungsort einer Mission.
Und hier zeigt sich der gréBte Unterschied
zwischen Rockstars Dauerbrenner-Serie
und der Konkurrenz. Ob True Crime,
Driver oder selbst Scarface, alle diese

Spiele haben ihre Vorziige und machen
spielerisch sogar einiges besser als das Ori-
ginal, doch die Qualitat der Inszenierung,
die Prasentation und die Atmosphare der
Rockstar-Titel bleiben unerreicht.

PSP AM LIMIT

Ein GTA auf der PSP? Niemals! Schon
Liberty City Stories bewies das Gegenteil.
Doch Vice City Stories setzt noch einen
drauf. Enorme Weitsicht, flissige Grafik
und Detailverliebtheit bei der Umgebungs-
gestaltung sind einfach der Wahnsinn.
Wie schen in den Vorgangern entdeckt
man an jeder zweiten StraBenecke etwas
Neues oder genieBt einfach das perfekte
Zusammenspiel aus Optik und Akustik.
Ein so stimmiges Gesamtbild bekommen
nicht viele Spiele hin — schon gar nicht
auf einer tragbaren Konsole. Diese Pracht
hat freilich ihren Preis: Wahrend Pop-ups
quasi schon zum guten Ton gehéren, sind
extrem spat eingeblendete Texturen und
ganzen Bauten (!) oder Grafikfehler nicht
wegzudiskutierende Kritikpunkte. Auch
der erneut starke Nachzieheffekt der Gra-
fik ist nicht gerade Balsam fiir die Augen
und es empfehlen sich kurze Spielsessions.

GEWOHNT GUT

Was bleibt, ist ein erneut hervorragendes
Actionspiel, das zwar im spielerischen
Bereich keine MaBstabe setzen kann,
inszenatorisch und atmospharisch aber ans
Display fesselt und mit einem enormen Um-
fang begeistert. Eine PlayStation-2-Version
ist offiziell noch nicht bestatigt, wir rechnen
dennoch mit einer Umsetzung. Die kénnte
die Steuerungsmacken vergessen machen,
muss sich dann aber an der enorm starken
Konkurrenz messen — und dann fallt es
schwerer, angesichts der technischen
Macken ein Auge zuzudriicken. B

FETT Wenn die Action auf dem BHdsLhnm tobt dann
kommt es auch schon mal zu Rucklern. ¢ 1

www.play-zone.de




Detail-Check

Liberty City Stories war klasse, Vice City Stories ist noch einen Tick besser.
Unser Detail-Check verrat lhnen, warum das so ist.

GTA: VICE CITY STORIES

GAMEPLAY
Steuerung:

GTA: LIBERTY CITY STORIES

hokkok GAMEPLAY ook
t, kommt Steuerung: 0 Je

Missionsdesign: l\:'iissions-design: Die

Fahrphysik:. X

Scﬁwierigkeit.sgrad:

Strategietei

Speichermanagement: \' Speichermanagement: Gewolintes Syster

UMFANG & MOTWATJON oAk ok UMFANG & MOTIVATION

okl
Stadt York

L;ﬁgz‘e'itr;{;)til;:étién Langzelt;r;ot1vlat|6n.
Ladezsiten: Kutz Ladeze:ten” i
R;Iiell{r;ﬁi;;ile;;nudr: Mehrsplelermodl l
GRAFIK & SOUND
Dars:ellung' Die

GRAFIK & SOUND

Prasentatlon

Syhchroniéation: Synchronisation

GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG

ok ok ok ok A ok ok

Beide Spiele unterscheiden sich in erster Linie durch ihr Setting, qualitativ sind die Unterschiede gering.
Soundtrack, Grafik und die Gestaltung der Stadt sind in Vice City Stories einen Hauch gelungener.

ii.

LASSIG der Chopper durch die
istimmer wieder ein Genuss.

13 | 2006

a4 st!elfr das Hawauhemd Gber!

Gerade erst habe ich Scarface durch, da stehe
ich auch schon wieder vor dem néchsten Spiel
dieser Art. Wieder eine ganze Stadt frei erkund-
bar, wieder jede Menge Nebenbeschaftigungen
und diesmal sogar noch ein aufgemaébelter
Aufbau-Modus. Will ich mir das wirklich schon
wieder geben? Ja, denn schon nach wenigen
Minuten Spielzeit kann man sich der Atmospha-
re und dem grandios inszenierten Setting nicht
mehr entziehen. Wenn man Phil Collins im
Radio mit den Worten ,When I'm in Vice City |
only hear Flash FM — Where Pop meets Payout”
hort und kurz darauf ,Easy Lover” lauft, dann
weill man sofort, was Rockstar Games von der
Konkurrenz abhebt. Da sehe ich auch iiber die
spielerischen und technischen Macken wie die
haufig dberforderte Kamera oder das wenig zu-
verlassige Zielsystem hinweg, die unbestreitbar
vorhanden sind. GroBter Wermutstropfen ist die
schlechte Balance des Spiels. Einige Missionen
schafft man mit verbundenen Augen, andere
frustrieren mit hammerharten Aufgaben.
Originelle Charaktere, witzige Dialoge, spaflige
Missionen, ein gelungener Mehrspielermodus
und der erneut brillante Soundtrack reiBen’s
raus und machen Vice City Stories zu einem
Pflichtkauf fiir PSP-Besitzer!

Genre: Action

Hersteller: Rockstar Games
Entwickler:  Rockstar Leeds
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. £50,-

Termin: 3. November

Spieler: 1-6

Web: www.rockstargames.de
Alternativen:  GTA: Liberty City Stories

Perfektes Achtziger-Flair
Eindrucksvolle Technik

Umfang- und abwechslungsreich
@ Bugs und Grafikfehler

WERTUNG 397
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

90% 93%

Die grandiose Atmosphare und die brillante
Prasentation machen kleinere Macken wett.

l.‘" - ‘
BUNT Die kraftigen Farben des Spiel kommen beson-
dersimorgens und abends zum Tragen. BILD: pLA
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ALTER BRUTALO-HASE Goro mécht auch auf
der PSP mit seinen Feinden kurzen Prozess.

| Mortal Kombat Unchained

Midways digitale Blutbank nun auch fiir unterwegs.

liegt jedem Hand
ein profitorientierter G

&
PLREYER ONE

JTrainin

|11br

e

7. : . [
SEHACH-HGHT—BeiKombat Schach kommt es nur
geringflgig auf stratgisches Kénnen an. Biln: pLAYZONI




PRUGEL-ADVENTURE Im Modus , Eroberung” gibt es eine
belanglose Story und heftigé Ketrgsapirabtesmenaiio- pLavzone

YNMBAT

i |
=

S
u
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l"— - A

Ich bin Shujinko. Verzeih bitte die Storung, aber du

GEWONNEN: 1

KNOBEL:INTERMEZZO. Der Tetris-Klon nimm sich selbs
L nicht erpist und ist perfekt filr Zwischendurch. giLo: piae

siehst nicht aus wie ein Damon des Netherrealm
GRAFISCH SEHR GUT
Sowohl die Figuren als

ﬂ\ auch die Kampfarenen

» i - machen eine gute Figur.

I L 3

\/_, —

2 TREFFER
18%/c SCH

LEroberung”. Dieses Action-Adventure

©etin

F

im Beat-'em-Up-Gewand beinhalt

der aktuellen PSP-Fassung, ebenso wie in
Deception, einen GroBteil der entbehrli-
chen Hintergrundgeschichte. Viel wichtiger
als die Story sind jedoch zum einen die
unzdhligen versteckten Gegenstande, die
alternative Kostiime oder Musikstiicke
freischalten, und zum anderen verstreu-

te Schatzkisten, die den Kontostand
aufbessern. Ware der Eroberungs-Modus
1:1 konvertiert worden, gébe es keinen

rn. Leider haben die
Entwickler aus einem unerfindlichen Grund

Grund zum Mecke

die Kamera véllig verkorkst. Geht man an

verwinkelten und engen Stellen auf Schatz-

suche, bleibt die Kamera so gut wie immer
an der Umgebung hangen. Das Ergebnis:
die Spielfigur lauft aus dem Bildschirmaus-
schnitt und man sieht einfach nicht mehr,
wohin man l&uft - ganz zu schweigen

von irgendwelchen Schatzen. Zwar kann
man mithilfe der beiden Schultertasten
nachjustieren, hilfreich ist dies aber in den
seltensten Fallen. Betritt man des Weiteren
ein Gebdude, bekommt man noch ein
Kuriosum zu Gesicht. Die Entwickler haben
anscheinend vergessen, diese Teile an das

16:9-Format der PSP anzugleichen. Der
Hauptcharakter sowie der Rest des Innen-
raums sehen plotzlich unschon gequetscht
aus. Angesichts der im Verhaltnis gesehen
sehr geringen Innenraumanteile des Spiels
fallt diese Unachtsamkeit der Entwickler
nicht so sehr ins Gewicht.

In grafischer Hinsicht haben die Entwickler
Deception sehr gut an die PSP angepasst.
Bis auf eine geringe Texturaufldsung sieht
Unchained genauso aus wie der grofe
PS2-Bruder. Auch die Ladezeiten sind
erfreulicherweise flott. Zwischen zehn und
funfzehn Sekunden muss man warten, bis
ein Kampf losgeht. Speichert das Spiel ab
und an automatisch den Fortschritt, ver-
langert sich die Wartezeit um knapp zehn
weitere Sekunden — vollig akzeptabel. Lei-
der sind die sechs zusétzlichen Kampfer und
die gut umgesetzte Steuerung auBerstande,
die vollig missratene Kamerasteuerung im
Eroberungs-Modus auszugleichen. Dadurch
bleibt Mortal Kombat Unchained deutlich
hinter der Qualitat der Vorlage zuriick. Fans
der Serie sollten den Titel dennoch einmal
Probe spielen. Bl

.o spielt lieber die PS2-Versionen.
Mit Mertal Kombat Unchained habe ich eine
Berg-und-Tal-Fahrt erlebt. Zu Beginn war

ich von der einfachen Umsetzung etwas
enttauscht. Allerdings waren die gute grafische
Anpassung und die saubere Spielbarkeit schnell
imstande, mich zu besanftigen. Die Figuren
wurden zwar um einige der tollen Texturen
erleichtert, machen aber in den nach wie vor
herrlich interaktiven Arenen einen sehr gute
Figur. Auch die beiden Minispielchen passen
als hervorragender Liickenfiiller auf die PSP wie
die Faust aufs Auge. Leider konnte ich meine
Augen nicht vor der miserablen Kamerasteu-
erung im , Eroberung”-Modus verschlieBen.
Wie man dieses essenzielle Element in einem
Spielmodus, bei dem es iiberwiegend auf die
Erkundung der Umgebung ankommt, derart
verhunzen kann, ist mir ein Ratsel. Wer aller-
dings Gber diese Macke hinwegsehen kann,
wird mit Unchained dennoch viel SpaB haben.

Beat ‘em Up

Midway

Midway

e: Ab 18 Jahren

Ca. € 40,-

24, November 2006

r: 1-2

Web: www.midway.com
Alternativen: Tekken: Dark Resurrection

Sp

Mehr Umfang als Deception
Technisch sehr gut angepasst
Angenehme kurze Ladezeiten
™ Massive Kameraprobleme

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

83

Ansehnliche Umsetzung mit groBem Umfang und
sehr guter Spielbarkeit - trotz unschoner Probleme.



AUTSCH Das Schadensmodell der
Fahrzguge ist sehr gefungen. &

Fakten
e Uber 50 Original-
Fahrzeuge

= Story-, Stunt- und
Mehrspieler-Modus

» Vielseitiger Soundtrack
¢ Neue Missionen
* 3 Schwierigkeitsstufen

\

on West
Customs

e Tunin

Coa

AUTOR:

as Leben kénnte so schén sein, gabe
D es nicht Leute wie Lidell. Dieser hat
unserem Helden Trikz - einem erfolgrei-
chen StraBenrennfahrer — nahezu seinen
kompletten Fuhrpark entwendet, damit
Trikz nicht an seiner hochdotierten Renn-
serie teilnehmen kann. Doch wie nicht
anders zu erwarten, gibt Trikz nicht klein
bei und klemmt sich hinters Steuer seines
letzten Wagens — einer heruntergekom-
menen Méhre, mit der er frither seine
Karriere begann.

PROMINETE SCHRAUBER

Kennern des PS2-Originals wird die Story
bekannt vorkommen; dasselbe gilt zum
groBten Teil fur den Inhalt des Spiels. Sie
schltipfen in die Rolle von Trikz und neh-
men in funf Stadteilen L.A.s an Rennen
teil, um erneut zu Ruhm und Reichtum
zu gelangen. Dabei konnen Sie sich frei
bewegen und weitere Missionen erfiillen.
Zum Beispiel missen Sie Ihr Auto crash-
frei Uber eine bestimmte Distanz steuern
oder geklaute Wagen wiederbeschaffen.

¥

AFFENSCHAUKEL In einigen Mi
rdchen. Hier klauen Sie eines seiner ,Schmuckstiicke” . pitp: p

- -1 | p— ] .
ssionen konnen Si

NITRO=Dank eines Boosts gelangen Sie noch schneller z
den durch Lichtsaulen markierten Checkpoints. sil

Klingt recht harmlos, waren da nicht
auch noch tbereifrige Gesetzeshiter
und Lidells Schergen am Start, die Trikz
einen Strich durch die Rechnung machen
wollen. In einigen Aufgaben kénnen Sie
sich direkt an dem Widerling rachen,
indem Sie zum Beispiel mit lhrem Vehikel
durch Werbeplakate von Lidell springen
oder sein frisch renoviertes Riesenrad am
Jahrmarkt dem Erdboden gleichmachen.
Unterstitzung erhalten Sie von den aus
der MTV-Serie Pimp my Ride bekannten
Jungs von West-Coast-Customs, die lhre
Kisten mit coolem Tuning auf Touren
bringen. In den Rennen miissen Sie
keiner vorgegebenen Strecke folgen,
sondern lediglich Checkpoints passieren,
was den Gebrauch von Abkirzungen
ermdglicht.

SOLIDE

Die Grafik des Spektakels ist trotz Pop-ups
und wenig Abwechslung bei den , norma-
len” StraBenfahrzeugen recht ordentlich;
die Darstellung sogar weitgehend fliissig.
An der arcadigen, aber doch recht simplen
Steuerung gibt's wenig auszusetzen,

ebenso wenig an der akustischen Unter-
malung, die Songs von teils bekannten
Interpreten aus den Bereichen Hip-Hop,
Rock und Techno enthélt. Doch leider
mangelt es dem Titel auf Dauer etwas an
Abwechslung, woran auch der Stunt- und
der Mehrspieler-Modus nicht viel &ndern.
PSP-BleiftiBe sollten dennoch einen Blick
riskieren — schlecht ist die StraBenhatz in
L.A. auf keinen Fall! W

Auch wenn ich nicht wirklich auf gepimpte Ka-
rossen und cooles Gangstergehabe stehe, hat
mir L.A. Rush fir die PSP eine Menge SpaB ge-
macht. Die Technik krankelt zwar an manchen
Stellen, was dem SpielspaB aber nicht schadet
~im GroBen und Ganzen braucht sich das Spiel
nicht vor der barenstarken Konkurrenz zu ver-
stecken, sondern ist eine willkommene — wenn
auch nicht perfekte — Abwechslung zu Burnout,
Ridge Racer & Co.

Genre; Rennspiel
Hersteller: Midway
Entwickler:  Midway
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. €50,-

Termin: 17. November 2006
Spieler: 1-2

Weh: www.midway.com

Alternativen:  NfS Underground 2 Rivals

Ordentliche Technik
Gute Fahrzeugauswahl
7 Wenig Abwechslung
74 Wenig Anspruch

VAT T AR~ s s
\WERTIING S o
WERIUNG 77% 799

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
0O

Yo 77%

SpaBiger Racer mit ordentlicher Technik,
dem es auf Dauer an Abwechslung mangelt.

Sy

www.play-zone.de
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Need for Speed Carbon:

Own the City

EAs dritte StraBenraserei fiir die PSP

AUTOR: THOMAS

ach Need for Speed Underground

Rivals und Most Wanted 5-1-0
erscheint mittlerweile der dritte Teil der
beliebten Rennserie auf der eigentlich
noch recht jungen PSP. Wie nicht anders
zu erwarten, stlirzen Sie sich auch bei
Carbon: Own the City in halsbrecherische
StraBenrennen, die in eine spannende,
im Comicstil prasentierte Story eingebet-
tet sind.

GEMEINSAM STARK

Die wohl gréBte Neuerung im dritten
PSP-NTS ist, dass Sie Ihre Wettkampfe oft
nicht mehr alleine austragen, sondern
Unterstiitzung von Teamgeféhrten erhal-
ten. Diese unterscheiden sich durch ihre
verschiedenen Féhigkeiten: Im Wind-
schatten eines Schleppers zum Beispiel
sind Sie schneller unterwegs, wahrend
ein Vollstrecker gezielt Ihre Widersacher
mit einem Nagelband ausschaltet und
ein Angreifer gegnerische Vehikel in die
Bande rammt. Erfolgreich absolvierte
Rennen flihren dazu, dass sich lhnen
neue Teammitglieder mit besseren Fahig-
keiten anschlieBen - im weiteren Spiel-
verlauf kommen sogar noch zwei neue
Klassen, namlich der Mechaniker und
der Trickser hinzu. Vor den Wettkampfen
konnen Sie sich zwei Helfer lhrer Wahl
aussuchen, die in den Rennen dann mit
einem Druck auf den Kreis- oder Dreieck-
Button aktiviert werden.

GEPIMPT

Die Fahrzeugauswahl ist wie immer
gelungen — bis Sie allerdings im Lam-
borghini sitzen, werden etliche Stunden
vergehen. In puncto Umfang lasst sich
das neuste NfS also nichts ankreiden

- egal ob Fahrzeugvielfalt, Tuning-Mdg-
lichkeiten oder Anzahl der verschiedenen
Rennevents. Dasselbe gilt fur die Technik,
die sich durch weitgehend fllissige Grafik
und ordentliche Sounds auszeichnet. Ein

32006

Fakten

¢ Cooler Soundtrack
* Tolle Fahr
¢ Ordentliche Grafik
Wermutstropfen
beim Gameplay ist
die nicht wirklich
groBe Abwechslung an verschiedenen
Events, was spatestens dann auffallt,
wenn man die ersten Stadtteile unter
seine Fuchtel gebracht hat. Nachdem Sie
zum Konig der StraBe wurden, konnen
Sie sich im System-Link und sogar online
mit anderen Fahrern messen.

Alles in allem kann man jedem
Rennspielfan das PSP-Carbon ans Herz
legen, der auf aufgemotzte Kisten, coole
Sounds und knackige Racing-Action
steht. Besitzer des Viorgangers hingegen
konnten trotz des Crewsystems weitere
Neuerungen vermissen. W

Unterstiitzung

mag es schnell, aber dezent ..

Das PSP-Carbon ist ohne Zweifel ein gutes
Rennspiel, allerdings vermisste ich nach einigen
Stunden Spielzeit doch etwas Abwechslung.
Dafiir gefallt der coole Soundtrack mit Rock-
legenden wie Kyuss und erstklassigen Titeln
anderer Musikrichtungen und auch die Grafik
macht einen guten Eindruck. Die Autoauswahl
gefallt mir als Autonarr ganz besonders, doch
hatte ich mich am liebsten gleich hinters Steuer
eines Porsche geklemmt, als mich stundenlang
in einem Mitsubishi Lancer herumzuqualen.

Genre: Rennspiel

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  Electronic Arts
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €50,

Termin: 9. November 2006
Spieler: 1-4

Web: www.electronic-arts.de

Alternativen: Ridge Racer 2

% Frei befahrbare Stadt

% Viele Tuningmoglichkeiten
= Grofler Umfang

™ Wenige Neuerungen

/0

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

80% 80

Neulinge konnen bedenkenlos zuschlagen — Besitzer
des Vorgangers soliten Probe spielen!

LA

¢ Crew-Management

zeugauswahl

¢ Vorbildliche Mehrspieler-

STYLISCH Die Story des Spiels wird
im Comic-Stil prasentiert. siLo: PLAYZONS

AUGENWEIDE Die L:chteffei\te in der Stadt
sehen hervorragend aus. 6iLo INE

HECKLASTIG Mit starkeren Wagen konnen Sie
coole Drifts auf den Asphalt zaubern. &

— m*m—v-
- s “

SCHRAUBER HIMMEL In der Werkstatt konnen Sle lhren Wagen und
die der Gefahrten nach Herzenslust aufmotzen. &

GRENZENLOS Erstmals kdnnen Sie 5|ch in einem
PSP-NfS frei in der Stadt bewegen. & NE

R I R R R e R e e e I S B SR
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REPLAY Die Wiec

Fakten

* Teams und Fahrer der
MotoGP-Serie

* 8 Strecken

¢ 1-8 Spieler (WLAN)

* 3 Schwierigkeitsstufen

* Saison 2005 und 2006

* Arcade- und
Simulations-Setup

erholungen sin
spektakular in Szene gesetzt. gl

MotoGP

HeiBe Ofen fiir die Westentasche

AUTOR: THOMAS EDER

uf der PS2 diirfen sich Motorrad-

Enthusiasten schon lange mit der
MotoGP-Reihe austoben, von der nun
auch ein Ableger auf Sonys Handheld
erscheint. Neben einem Mehrspieler-
Modus via System-Link stehen dabei
ein Arcade- und ein Saison-Modus zur
Auswahl, in denen Sie sich auf den spar-
lichen acht realen Rennstrecken austoben
kénnen. Wahrend Sie in Letzterem eine
komplette Saison inklusive Trainings und
Qualifying bestreiten, stiirzen Sie sich im
Arcade-Modus gleich in ein beliebiges
Rennen gegen bis zu 20 weitere Piloten.
Diese glanzen allerdings nicht durch eine
besonders gute KI, sondern bewegen sich
wie auf Schienen entlang der Ideallinie
fort. Das Fahrverhalten der Maschinen
ist simpel und recht gutmatig und kann
durch einen zuschaltbaren Bremsassisten-
ten noch etwas entscharft werden, sodass
auch Anfanger erste Erfolge erzielen.
Fir die Simulations-Option hingegen,
in der jeder noch so kleine Ausflug von
der Strecke in einem Sturz endet, sollten

ANSPRECHEND Dse Bikes und Fahrer sehen sehr
gut aus — erst Recht in Bewegung! & ‘

78 | pLAYZONE

holmanover untere

IM GANSEMARSCH .

brettern die Gegner iber die Kurse — Uber-
der gibt's ONE

nur selten zu sehen. s

KOPFAN-KOPF. Die Gegner sin
halten gnadenlos die

ST S R
VIDEO AUF DVD

sich nur eingefleischte Profis entscheiden
- ohne Ubung und genaue Streckenkennt-
nisse kommt hierbei sehr schnell Frust

auf. Neben dieser Einstellung kénnen Sie
zudem noch die Ubersetzung, das Hand-
ling, die Beschleunigung und die Bremsen
nach lhren Winschen einstellen, was sich
spurbar auf das Fahrverhalten auswirkt.
Trotzdem motivieren Gameplay und der
relativ geringe Umfang leider nicht auf
Dauer - nicht selten zwéngt sich sogar der
Eindruck auf, standig dieselben Rennen

zu erleben. Von einer anderen Seite zeigt
sich der Mehrspieler-Modus, auch wenn
dieser keine Online-Unterstiitzung bietet.
Gemeinsam mit Freunden Gber die Kurse
zu preschen, macht ordentlich Laune

— vorausgesetzt, jeder Mitspieler verfiigt
liber eine eigene UMD.

Im Hinblick auf die Technik gibt's nichts
zu bemangeln: das Spiel lduft weitgehend
flussig, sowohl Bikes, Fahrer als auch
Umgebungen sehen sehr gut aus und
auch die Musik sowie der coole Sound der
Maschinen tiberzeugen. Fans der Spiele-
Reihe und Rennserie werden mit diesem
Titel wohl ihren SpaB haben, wer nicht
unbedingt auf zwei Radern unterwegs
sein will, findet mittlerweile eine ganze
Reihe besserer Rennspiele fiir die PSP. B

Rennserie werden mit diesem
Titel ihren Spaf3 haben. <<

THOMAS
EDER

3 bleibt bei vier Radern.

Nachdem ich mich an die Fahrphysik gewdhnt
und meine ersten Rennen gewonnen hatte,
begann der Titel etwas eintonig auf mich

zu wirken, woran auch die Simulations-Ein-
stellung und die freispielbaren Extras nichts
anderten. Die Gegner sind zwar schnell und
das Spiel selbst auf ,Easy” alles andere als
leicht — auf Dauer konnte mich allerdings
auch das nicht fesseln.

MOTOGP

“Genre: Rennspiel =
Hersteller: Sony/Bandai Namco
Entwickler: Namco

USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €50,

Termin: 27. Oktober 2006
Spieler: 1-8

Web: www.yourpsp.de
Alternativen: Ridge Racer 2

& Original-Lizenz
K Gute Technik
7 Nur 8 Strecken
™ Schwache KI

WERTUNG 76% 78% 80%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER
% 69%

Technisch sehr gelungenes Motorradrennspiel, das un-
ter wenig Abwechslung und magerem Umfang leidet.

www.play-zone.de



ZWISCHENSPIEL Rianna benutzt ihren Droiden-

KLEINER DAMPFER Die Aufgaben wfshrﬂnd der B T”f’f
Kollegen Zeeo auch schon mal zum Surfen. piLo: /

einlagen wiederholen sich leider schnell.

?

By
WAFFENRUHE Kommt ein Gegner zu nahe, greift die
Heroin zur Laserklinge und teilt so kréftig aus

SEHR ANSEHNLICH Vor al em wahrend der Geschlckhchkeltse:nlagen
kommen die genialen Animationen zur Geltung. BiLD: PLAYZONE

Star Wars: Lethal Alliance

Der Einfluss des persischen Prinzen ist sogar im Star-Wars-Universum zu spiiren.

ubDo
& t CRNJAK
ist iberrascht.
el M

AUTOR: UDO

bisoft hat uns mit dem Revival der

Prince of Persia-Serie nicht nur drei
geniale Titel (The Sands of Time, Warrior
Within und The Two Thrones) beschert,
sondern stand auch fiir Star Wars: Lethal
Alliance Pate. Die Heldin Rianna Saren
bewegt sich fast genauso geschmeidig
wie der persische Prinz und nimmt
es dabei mit allerlei Gegnern auf. Die
abwechslungsreichen Geschicklichkeits-
passagen halten sich mit den Baller-
elementen angenehm die Waage. Das
Lock-on-Zielsystem, das einen Gegner
automatisch ins Visier nimmt, sobald er
auftaucht, |asst hierbei keinen Frust, son-
dern Lust aufkommen. Sind mehrere Ziele
auf dem Screen, wechselt man mithilfe
der Schultertasten durch die Feindesschar.

EIN ROBOTER FUR JEDE LEBENSLAGE
Ein besonders wichtiger Teil des Spiels
sind Riannas Partnerfahigkeiten. Die
auBerirdische Heldin wird némlich von
einem kleinen, schwebenden Droiden be-
gleitet, den sie kurzerhand Zeeo getauft
hat. Der kleine, fiepende Blechhaufen
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rammt Gegner auf Befehl um, hackt
diverse Terminals oder Turen, dient als La-
sersalven reflektierender Schutzschild und
wird an einigen wenigen Stellen im Spiel
sogar vom Spieler direkt durch Schachte
gesteuert. AuBerdem halt sich Rianna
wdhrend der Kletter- und Schwingeinla-
gen an ihrem mechanischen Kumpel fest.
Im Laufe des Spiels erweitern sich die
Koop-Aktionen laufend und sorgen nach
einigen Levels fur ordentlich spielerische
Abwechslung. Leider ist die klinstliche
Intelligenz der Feinde nicht besonders pri-
ckelnd und versetzt dem ansonsten guten
Leveldesign einen ordentlichen Dampfer.
Auch die Wiederholung der Aufgaben
fallt negativ ins Gewicht.

DER PRINZ WARE STOLZ

Grafisch zeigt sich der actionlastige Prince
of Persia-Klon aus dem Star Wars-Uni-
versum von einer sehr soliden Seite. Vor
allem die sehr guten Lichteffekte und die
genialen Animationen der Hauptfigur
glanzen als Highlights des Spiels. Der
Soundtrack ist Star Wars-typisch auf sehr
hohem Niveau, das die deutsche Sprach-
ausgabe allerdings nicht halten kann. B

Fakten

* Fiir Fortgeschrittene und
Profis

e 3 Schwierigkeitsgrade

« Sehr gutes Lock-on-
Zielsystem

e Stark von der Prince-of-
Persia-Reihe inspiriert

» Toll animierte Hauptfigur

» Abwechslungsreiche
Anfangs habe ich mich etwas iiber die dreiste Koop-Aktionen
Wiederverwertung aufgeregt. Allerdings haben

mich nach kurzer Zeit das gute Zielsystem und

die vielen abwechslungsreichen Koop-Aktionen

der Heldin und ihres kleinen Helfers beein-

druckt. Lediglich die miese KI der Gegner und

die sich wiederholenden Ballerpassagen storen.

S. W.: LETHAL ALLIANCE
Genre: Action Vg,
Hersteller: Ubisoft
Entwickler: Ubisoft Montreal
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. € 45,-
Termin: 14. Dezember 2006
Spieler: 1
Web: www.ubi.com/de

Alternativen: Prince of Persia: Revelations

£ Tolle Animationen

B Sehr gutes Zielsystem

4 Schlechte KI der Gegner

4 Sich wiederholendes Leveldesign

WERTUNG & 7

8% 80‘
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

80%

Abwechslungsreicher Prince-of-Persia-Klon im
Star-Wars-Gewand mit cooler Koop-Komponente
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THE KING OF DRAGOR J‘ SLhwelt}\dm;wf Ahentm
fiir drei mit RPG-Elementen.

Fundgrube fiir Spielhallen- Nostalglker

Elne starke Sammlung mit ins-

TEST
gesamt 19 Spielhallen-Oldies - CAPCOM C.C. RELOADED

bietet Capcom schon fiir 30 Euro
an: Ballerspiele aus der Vogel-
perspektive (Commando, Mercs),
sauschwere Jump & Runs (Ghosts
‘n’Goblins und zwei Nachfolger),
Priigel-Klassiker (die ersten drei
Versionen von Street Fighter I)
und seitlich scrollende Fanta-
sy-Schlachten (Knights of the
Round und The King of Dragons
- beide mit Multiplayer-Modus
per WLAN!) — wer ein Faible fiir
Spiele der 80er und friihen 90er
hat, wird begeistert sein! (mp)

~Genre: Diverse
Hersteller: Capcom
Entwickler:  Capcom
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca.€30-
Termin: 10. November 2006
Spieler: 1-4 {teilw. via GameSharing!)
Web: WWW.Capcom-europe.com
Alternativen: ~Midway Arcade Tr. Ext.

WERTUNG &% 50% %%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

81% 81%

Gelungene Actionspielesammlung, die 90er-
Jahre-Titel sehen heute nach ganz nett aus.

EA Replay

EA versetzt Sie in die Neunziger zuriick.

enn Sie ein Spielkind der

Neuzeit sind, haben Sie
mit EA Replay die Moglichkeit,
die 90er-Jahre nachzuholen.
Exklusiv fir die PSP erscheinen
14 EA-Klassiker, deren Gameplay
auch heute noch genieBbar ist.
Grafisch zwar duBerst altbacken,
daflir aber mit einer Menge
Charme kommen Road Rash und
Co. daher. Besonders spaBig: der
aberwitzige Metroid-Klon B.0.8.
Nur der Dudel-Sound nervt heute
noch. Vorsicht: Ultima und Wing
Commander sind nur die SNES-Ver-
sionen der groBen PC-Hits. (oy)

ULTIMA? Schwaches SNES-Abenteuer
statt des PC-Klassikers. siLo

Spielliste: B.0.B., Budokan, Desert
Strike, Jungle Strike, Haunting
Starring Polterguy, Mutant

League Football, Road Rash |,

Road Rash I, Road Rash I,
Syndicate, Ultima: The Black Gate,
Virtual Pinball, Wing Commander,
Wing Commander: Secret Missions

@&
: ' EA REPLAY

Genre: Spielesammlung
Hersteller: EA

Entwickler:  EA Canada
USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Preis: Ca. €20,

Termin: 7. Dezember 2006
Spieler: 1-2

Web: www.electronic-arts.de
Alternativen:  SEGA Mega Drive Collection
WERTUNG 65% 31% 7%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

0/
0
Grafisch und spielerisch altbackene Spiele-
sammlung mit hohem Nostalgiefaktor

Bubble Bobble Evolution

Der Klassiker in neuem Gewand

Wéhrend in Taitos' mit-
tlerweile 20 Jahre altem
Original nach Herzenslust
geballert wurde, riickt im Remake
die Taktik in den Vordergrund:
Die Blasen, mit denen man sich
im Ur-Bubble Bobble der lastigen
Widersacher entledigte, sind nun
auch noch dazu da, um Iteéms zu
transportieren oder Schalter zu
bedienen und sich so durch die in
jeweils drei Ebenen unterteilten
Abschnitte der beiden Tirme, in
denen Bob und Bub gefangen
sind, voranzuspielen. Doch so
sehr sich die Entwickler auch

BOSS-KAMPF Nach jedem Abschnitt treffen
Sie auf einen Endgegner. gits ZONE

80 | pLavzone

bemiiht haben, dem Klassiker
durch 3D-Optik und einem radikal
Uberarbeiteten Gameplay neues
Leben einzuhauchen, kénnen

das Gehopse und Geballer sowie
die wenig abwechslungsreichen
Ratsel leider nicht auf Dauer
motivieren. (te)

TEST

BUBBLE BOBBLE EVO.
Genre:  Geschicklichkeit
Hersteller; dtp entertainment
Entwickler:  Rising Star Games
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €40-
Termin: 13. Oktober 2006
Spieler: 1-4
Web: www.risingstargames.com
Alternativen: Loco Roco

WERTUNG 55 % &35
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
% %

Stark (iberarbeitetes Remake, das trotz netter
Technik nicht an das Original herankommt

DOWN THE HILL Speedy Sonic jagt Kollege Knuckles. TruL enormen
Vorsprungs ist der Sieg noch nicht verloren!

Mit 2D-Gameplay auf der Erfolgsspur!

Zu seinem 15-jahrigen Geburts-
tag sprintet Sonic erstmals auf
die PSP. In Sonic Rivals flitzt der
blauhaarige Igel in Oldschool-Ma-
nier durch die Lfte, sammelt Ringe
und setzt Spezialmandver ein.
Diese sind auch bitter nétig, will er
vor den titelgebenden ,Rivals” am
Ziel sein. Gegen Knuckles, Shadow
und Co. spurtet Sonic um die
Wette, um anschlieBend mit ihnen
gemeinsam Serienbdsewicht Dr.
Eggman den Garaus zu machen.
Dies gelingt ihm vor einer hiibschen
und stets fllissigen 3D-Kulisse in
altbewéhrter 2D-Manier. (oy)

TEST

SONIC RIVALS
Jump & Run
Sega

Backbone Entertainment
ab 6 Jahren

Ca. €45,

1. Dezember 2006

i Genre
Hersteller:
Entwickler:
USK-Freigahe:
Preis:

Termin:
Spieler: 1-2

Web: www.sega.de
Alternativen:  Daxter

WERTUNG 7% &5%

MULTIPLAYER

819
SINGLEPLAYER

Flotte und kurzweilige Oldschool-Raserei,
die mit flissigem Gameplay punktet

www.play-zone.de

EINZELSPIELER-HIT
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Letztendlich werden die
Europder Sony wieder mal
regelrecht die Bude einrennen.

Die PlayStation 3 ist nach wie vor das dominierende Thema des Monats.
Wahrend die Nordamerikaner und Japaner mittlerweile schon die ersten Ge-
rate kaufen kdnnen, macht sich unter den européischen Sony-Fans Frust breit.

= Lﬁvs-rn-nan_s

ANOS

Hallo, ihr von der PLAYZONE
Ich méchte mal meinen Unmut
gegeniiber Sony kundtun. Ich bin seit
PLAEYSTRARTION3 der ersten Stunde treuer Begleiter
der PlayStation und habe mir von der
PSone Uber die PS2 bis zur PSP alles
geholt, nie ein anderes System. Doch
nun ist fiir mich Schluss. Den Preis hét-
te ich noch verschmerzen kénnen, auch
wenn ich die PS3 nur zum Spielen genutzt
hatte. Doch nun noch die Verschiebung
auf Médrz brachte das Fass zum Gberlau-
fen. Die Frechheit von Sony, Deutsch-
land in solchen Sachen (auch was den

Preis betrifft) immer zu benachteiligen,
akzeptiere ich nicht weiter. Und dass Pro
Evolution Soccer 6 und WWE Smack-
down vs. RAW 2007 nicht fiir die PS3
kommen, ist fiir mich ein weiterer Grund
Diese beiden Titel waren fiir mich der
Kaufgrund Nummer 1 gewesen. Doch
nun werde ich wohl zu Microsoft wech-
seln mussen. Ich hoffe, Sony fallt mit
der PS3 in Deutschland griindlich auf
die Nase (was wohl nicht passieren wird,
es gibt schlieBlich gentigend Verriickte,
die das Gerat kaufen werden), damit die
Japaner mal sehen, dass sie sich nicht
alles erlauben kénnen

Hallo, PLAYZONE!

Fur mich persénlich ist es nicht mehr
nachvollziehbar, warum ich als Kunde
flr schlechtere Spiele (meist keine On-
lineunterstiitzung etc.) und verspatet
erscheinende Hardware mehr Geld
zahlen soll als anderswo auf der Welt. Ich
war lange Jahre ein treuer Nintendo-Kun-



de, hatte es dann aber satt, standig auf
Spiele warten zu mussen. Jetzt besitze ich
vieles von Sony (Kamera, PS2, PSP, Handy
etc.) und &rgere mich sehr (iber den Preis
und die Tatsache, dass das Gerét dann
auch noch spater herauskommen soll. Das
rache ich als Kunde nicht mehr mit. Mich
interessieren ohnehin nur Spiele, die in
Deutschland nicht erscheinen (z. B. MLB
06 The Show). Von mir aus kann Sony die
PS3 auch im Jahre 2024 herausbringen.
Mich haben die als Kunden verloren!

i e

BRAVO, SONY!
Hallo, PLAYZONE-Redaktion!

An dieser Stelle mochte ich mich mal

ein bisschen Uber Sony und deren Art,
die europdischen Kunden zu behandeln,
auslassen.

Ehrlich gesagt fehlen mir fast die Worte,
um das zu beschreiben, was mir bei einer
derart extremen Dreistigkeit durch den
Kopf geht. Sony scheint noch immer der
Meinung zu sein, sie hatten nichts mehr
zu befiirchten. Dabei scheinen sie zu ver-
gessen, dass die Konkurrenz nicht schlaft.
Ihr kénnt von mir denken, was ihr wollt,
aber es gehort nicht zum guten Ton, dem
Kunden falsche Versprechungen, ja sogar
Garantien zu geben.

Meiner Ansicht nach ist das nichts weiter
als eine Strategie, um die Kunden weiter
anzuheizen. Den Start der PS3 so weit
wie méglich hinauszuzdgern, scheint

ein probates Mittel zu sein, um nachher
Unmengen an Geraten zu verkaufen.
Hauptsache, man macht vorher riesige
Versprechen. Die Kdufer glauben ohnehin
alles, was man ihnen weismacht. Gerade
die européischen Spieler sind scheinbar
besonders leichtglaubig.

Letztendlich wird es aber so aussehen,
dass die Europder Sony wieder mal regel-
recht die Bude einrennen, um eine der
begehrten Konsolen zu ergattern. Dabei
spielt es keine Rolle, ob das Gerét im
Marz oder erst in zwei Jahren erscheint.
Die Gerdte werden auch wieder einige
Kinderkrankheiten haben, wie etwa
tUberhitzende Netzteile und Laufwerke, die
ihren Dienst nach zwei Wochen einstellen.
Aber das spielt alles keine Rolle, denn der
EURO-Kunde ist an sich ja ein geduldiger
Zeitgenosse, der sich viel (oder zu viel)
gefallen lasst.

Na ja, und bei der Games Convention
gab’s ja auch nur die Maglichkeit, das Teil
zu sehen. Probespielen war eh nicht drin,
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Wichtig ist nur, dass der EURO-Kunde sein
Geld daldsst.

Ich habe eine Familie mit zwei Kindern.
Daher steht fir mich momentan der Kauf
der PS3 ohnehin nicht zur Debatte. Zudem
habe ich auch keine Lust, meine teure
Konsole nach zwei Wochen wieder zur
Reparatur zu geben, nur um dann weitere
sechs Wochen auf das Gerat warten zu
miissen. Lieber lehne ich mich gemiitlich
zurlick und warte, bis Sony sich nun end-
lich bequemt, uns Euros mit dem Gerat zu
begliicken, und warte dann noch mal ein
paar Monate, bis fehlerfreie Gerdte auf
dem Markt sind. Bis dahin weiB ich mit
den 600 Euro sinnvollere Dinge anzu-
fangen, als sie Sony in ein rlickwartiges
Korperteil zu schieben.

Mein Mitgefuhl gilt all denjenigen, die
sich von Sony haben blenden lassen und
sich das Gerat vorbestellt haben. Nattrlich
mit der Garantie, es auch pinktlich zu
bekommen.

Bravo, Sony, ihr kénnt stolz auf euch

sein ...

MEHR FANTASIE BITTE!

Hallo, liebes PLAYZONE-Team.

Zundchst einmal geht mir die ganze Dis-
kussion Uber ein Remake von Final Fantasy
Vil auf den Wecker! Ich meine, wer ist

auf diese dumme Idee gekommen? Wie
soll ein Remake von Final Fantasy VIl bitte
aussehen?

Die ausgezeichnete Technik-Demo gibt fur
sich alleine genommen schon die Antwort:
Dasselbe in Griin! Man hatte genau das-
selbe Spiel, nur mit besserer PS3-Grafik.
Final Fantasy Xill als Schrott zu bezeichnen
zeigt schon die Engstirnigkeit von man-
chen Zockern. Mir ist Innovation lieber als
ein Spiel zu spielen, das ich schon in- und
auswendig kenne, nur um verbesserte
Grafiken zu bewundern! Oder waollt ihr ein
Remake & la Final Fantasy X-2, ein FF VII-2,
in dem man Cloud spielt bei dem Versuch,
XXX zu reanimieren? (Anm. d. Red.:

Wir haben den Namen gestrichen, um
Spateinsteigern nicht die Uberraschung

zu nehmen. Alle anderen wissen ohnehin,
wer gemeint ist!)

Ich persénlich hab an Final Fantasy

X-2 schon keinen besonderen Gefallen
gefunden, aber Final Fantasy VII-2 (falls es
jemals erscheint) werde ich definitiv nicht
kaufen! Ich freu mich lieber auf echte
Innovationen, als auf ein billiges Remake
zu warten (das es auBerdem schon gibt:

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessar
zu aktuellen Themen und kdnnen auch mal mit de
teur diskutieren.

anderen Redak

Leserbriefe

In diesem Monat geht's um Scarface: The World Is Yours.

Ich habe es schon seit freltag. G @

Das spiel ist so geil, ich werde jetzt gleich wieder zocken gehen.
Gestarn habe ich meine erste 100,000 aufm konto gehabt. ~~

1st aber schade, dass man die at oder uk.
umstellen kann.

Wem habe ich das 2u verdanken? Der schule,. >~

hier mal ne kleine zusm\m-nlunm von mir:

dia mission sind sreich,
besser als in sa. vorallem hluuanlmd brutaler.

sind um einiges

erabert man ein ganggebiet bekommt man geld und dragen, die drogen
verkauft man beim nachsten dealer, welchen ich nach dem handel umbringe
um wieder drogen und geld zu bekommen, das geld schafft man zur bank und
“wascht” es dort.

hat man mal die cops am arsch kann man sie bequatschen damit sie einen in
ruhe lassen,

man kann seine villa selbst einrichten, autos und boote kaufen, fahrer fur die
{fahrzeuge, geschafte kaufen und vieles mehr,

scarface ist ein nahezu perfektes spiel welches neben gta seines gleichen
sucht.

Rang: =
Mitglied seit: 22.12.04
& gargnpunkee: 10T

Hab jetzt das Spiel seit gestern in der UK- fassung und habs schon ein wenig
gespiskt. mm«mm wird dem Film aber leider nicht gerecht.
SpaB macht es aber trotzdem,

cascmw(mrmmmwmwermmmm

nhwnmasbsmmbassenstnamalmmnmmmﬂu
Datum: 28.10.06
13:20 abgesahnt hat

e Hab' mal ne frage.....
md% 13.04.05 by

Ist Scarface besser als GTA San Andreas oder Driver 77

Dﬁl‘.\;:l! 30.10.06
16:

Ich meine Story ,Spielbarkeit (Steuerung) und vorallem die GrafiK 11

Ich habe ja schon manchen Test gelesen aber ich kann mir immer noch keine
genaue Meinung bilden , kann ich das Game auch noch nicht , also
dachte ich mir frage ich die die das Game schon haben,

Ich bin mir zwar am Gberlegen ob ich es kaufen solite aber ... bitta helft mir |

Okde

Mealed seic: 07.02.06

Datum: 30.10.06
17:17

besser als driver ist es gamatiert, besser als vice aty auch. die grafik sieht
sehr gut aus, die missionen sind abwechslungsreich, man kann sich haufen
sachen, autos und boote kaufen. die steusrung ist auch sehr gut gelungen,
sinige fahrzeuge lassen sich zwar nicht ganz so gut steurn aber der groBtail
ist lsicht zu hand haben.

ob es besser als san andreas ist, naja,

von der grafik her natllich basser, es gibt in scarface auch nicht solche scheill
imissionen wie die flugschule.

mir gefslit scarface in einigen punktan besser als san andreas, allerdings hat

gta san andreas eine langere story.
dassmelmndwumtummmhrm*wﬂmw
die korpeteile

| konkurent und iegt ganz mmmpmmmm
- 5
wenn du es dir kauft hole dir auf jedengfall die uk uncut version.

Dirge of Cerberus - Final Fantasy VII).
Nun zu meiner Frage: wird es eine Fortset-
zung von Ring of Red auf der PS3 geben?

Ich finde dieses

Spiel ziemlich cool und

hoffe nun, da es ein frithes PS2-Spiel war,
eine Fortsetzung in der Anfangszeit der

PS3 zu sehen.

Kurze Anmerkung zu Ring of Red:
Derzeit ist kein Nachfolger ange-
kiindigt. Wenn sich Konami davon
Erfolg versprehhen wiirde, hatten wir

vermutlich sch

on auf der PS2 einen

zweiten Teil erlebt. Aber wer weil ...

PLAYZONE
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Leserbriefe

Leser fragen, PLAYZONE antwortet

Ist es die PSS wiididh wegt, derauf zu warten
und cann SO VIEHE

84 | pLavzone

SPEICHERPROBLEME

Hallo, bestes Magazin der Welt,
Problem: Meine PS2 ist kaputtgegan-
gen und nun hab ich mir 'ne neue PS2
geholt, die Slim-Version. Jetzt habe ich
mal wieder Final Fantasy VIl gespielt
(fiir PS1) und meine alten Spielstande
konnte ich auch laden. Nach ein paar
Spielstunden speicherte ich, was auch
funktioniert hat. Doch als ich das Spiel
wieder laden wollte, standen meine
alten Spielstdnde da. Also auf deutsch:
Die Stunden, die ich gespielt habe, sind
nicht gespeichert worden. Wie kann
das sein, obwohl ,erfolgreich gespei-
chert” da stand? Zumal ich sogar zwei
Spielstande angelegt hatte. Jetzt hab ich
es ein paarmal ausprobiert und immer
wieder dasselbe. Und die Krénung ist,
dass mir die Slim-PS2 nicht mal die
Memory Card (fir PS1) anzeigt, meine
alte PS2 (die dicke :-)) das aber tat. Bei
Final Fantasy Vill zeigt man mir aber die
Memory Card und die Spielstande an.
Bin total verwirrt jetzt. Liegt es an der
Slim-Version? Hab ich irgendwas falsch
gemacht? Bitte helft mir!

Frage 1: Gibt es fur PS2 gute Ego-Shoo-
ter in Unreal- oder Counter-Strike-Ma-
nier? Kénnt ihr mir Killzone empfehlen?
(Bin Uber 18)

Frage 2: Wann kommt ein Nachfolger
von Def Jam: Fight for NY raus?

Danke im Voraus,

Was mit deiner PS2 nicht stimmt,
ist per Ferndiagnose schwierig zu
beurteilen. Wenn die Konsole aber
tatsdchlich normale PS1-Memory-
Cards je nach Fall gar nicht erkennt,
dann scheint etwas mit dem Memory-
Card-Slot nicht in Ordnung zu sein und
miisste repariert werden. Ansonsten
liegt auch die Vermutung nahe, dass
eine deiner alten Memory Cards ein-
fach den Geist aufgegeben hat, was
gerade bei Karten von Drittanbietern
(sprich: nicht das Sony-Original) immer
wieder mal vorkommt.

Zu Frage 1, die eigentlich schon

die zweite und dritte ist: Ja und ja!
Nicht umsonst fiihrt Killzone unsere
Referenzliste im Bereich Ego-Shooter
an. Weitere Tipps findest du in jeder
PLAYZONE-Ausgabe auf der Doppelsei-
te ,Die besten Spiele” in der Heftmitte.
Und ein neues Def Jam mit dem Un-

GEGEIIE auszZugeben?

tertitel Icon erscheint voraussichtlich
schon im Marz 2007 firr die PlayStation
3, genauere Infos findest du in der
zweiseitigen Vorschau in diesem Heft.

PS3-FRAGEBOGEN
Hallo, PLAYZONE-Team!

Ich hab jetzt mal nach langem Uberlegen
und Recherchieren zwei Fragen.

1. Ist die PlayStation 3 es wirklich wert,
so lange zu warten und dann so viel
Geld daflir auszugeben? Oder sollte ich
lieber jetzt schon bei Microsofts Xbox
360 zuschlagen? Ich weil3, die PS3 hat
viele Extras, aber ist es das wirklich
wert und die PS3 auch wirklich so viel
besser als die 3607 Und sollte man
gleich eine der ersten PS3-Konsolen
kaufen oder auf die nachsten Auflagen
warten? Bei der PS2 war es ja auch

50, dass spdter eine leistungsstarkere
rauskam.

2. Ist das Internet-Zocken wirklich kos-
tenlos, wie am Anfang gesagt? Ich hab
viel gelesen und auch in Foren nachge-
forscht, aber Uberall steht was anderes
(z. B. ist kostenlos, ist kostenpflichtig, ist
kostenlos, aber zusatzliche Extras miissen
gekauft werden etc.) Kénntet inr mich
jetzt endlich aufklaren, was kostenlos
und was kostenpflichtig ist? Ich bedanke
mich schon mal im Voraus.

o '.v's.‘a'ﬁl-

KILLZONE Nach wie vor unsere Nr.1, was

Ego-Shooter-auf-derPS2 angeht. BiLo: pravzon




1. Ob es sich auf die PS3 zu warten
lohnt, muss letztendlich jeder fiir
sich entscheiden - es hdngt ja nicht
zuletzt davon ab, welche Spiele
einen personlich interessieren. Rein
technisch scheinen die Unterschiede
zwischen den beiden Geréten derzeit
relativ gering zu sein, was die Spiele
angeht. Die PS3 hat den Vorteil, dass
man darauf von Anfang an Blu-ray-
Filme in tiberragender Bildqualitat
anschauen kann, wahrend die Xbox
360 ein zusatzliches Laufwerk fiir

€ 199,- benotigt, um das Konkur-
renzformat HD-DVD zu nutzen. Die
PS3 ist zwar teurer, doch man kriegt
auch mehr dafiir geboten und eine
vergleichbare 360 (mit Festplatte
und HD-DVD-Laufwerk) kostet sogar
100 Euro mehr als die entsprechende
«kleine” PlayStation 3.

2. Fiir die PS3-Nutzer soll das Online-
spielen tatsichlich kostenlos sein,
das mit den kostenpflichtigen Extras
wird aber (je nach Titel) auch vor-
kommen. Aber die miissen natiirlich
nicht unbedingt gekauft werden,
sonst wéren es ja keine ,Extras”.

WILD-IMPORT

Hallo!

Ich hab jetzt schon bei mehreren An-

bietern das Rollenspiel Wild Arms 4

gesehen, allerdings hab ich rausgefun-

den, dass es nur in UK erschienen ist

und daher nur auf Englisch erhaltlich ist.

Besteht die Moglichkeit, dass es auch

hier noch erscheint, oder eher weniger?

Ansonsten misste ich es mir importieren.
WOLFGANG LUDWIG

Die Mdglichkeit besteht sicherlich,
allerdings hat sich noch kein deut-
scher Publisher/Vertrieb fiir das Spiel
gefunden. Und selbst wenn, so ist es
unwahrscheinlich, dass das Spiel noch
libersetzt wiirde, da Sony den Titel

im Gegensatz zu Japan bereits in den
USA schon nicht selbst verdffentlichen
wollte - dort wie auch im vereinigten
Konigreich musste ein kleinerer Publi-
sher die Fans bedienen; und bei denen
ist die Ubersetzung eines umfangrei-
chen Rollenspiels fiir einen verhaltnis-
maBig kleinen Markt wie Deutschland
eher unwahrscheinlich. Falls du dein
Englisch als gut genug einschatzt,
diirftest du mit dem UK-Import also
nichts falsch machen.
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Feedback

Leserbriefe

An dieser Stelle zahlt nur die Meinung unserer Leser. Besuchen Sie unsere
Website unter der Adresse www.play-zone.de und machen Sie mit.

Liebdugeln Sie mit
Nintendos Wii oder
der Xbox 3607

Bl Bei mir ist Sony untendurch - ich
werde ins Nintendo- oder Microsoft-
Lager wechseln.

Nein. Und wenn ich bis 2008 auf die
PS3 warten muss.

i Ich liberlege, ob ich mir anstelle der PS3
eine 360 oder eine Wii kaufe.

Eventuell werde ich fremdgehen, aber
eine PS3 muss auf jeden Fall her!

B Ich besitze zwar ein EyeToy oder Ahnliches,
benutze es aber kaum.

Mich reizen keine Spiele, fiir die man so etwas
braucht.

i Singen oder Bewegen? Ohne mich!

Bei mir steht so etwas in der Art ganz oben auf der
Einkaufsliste.

B Klar! Fast so oft wie normale Joypads!

[

\i‘ HE LS 't‘ 'lrmﬂ FlF Ef,\ SP

Wie wichtig ist Ihnen die

h beim Gameplay splirbar et
jahrlich zu

golch brauche immer die aktuellste

hres-Versionen, um

Was halten Sie von
Tony Hawk's Project 8?

M Klingt interessant, aber ich bezweifle, dass es
die Reihe revolutioniert.

Erst mal sehen, wie sich die Neuerungen im
Spiel machen.

1 Genial — endlich wieder skaten!

Die Serie ist jetzt schon perfekt! Hoffentlich
wird nichts verschlimmbessert!
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Schdne, neue HD-Welt

Scharfer spielen und fernsehen: ein Leitfaden fiir hochauflésende TV-Bilder

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

HDTV, HD-ready, Full HD, True HD - das hochaufl6sende
Fernsehen ist derzeit in aller Munde, doch auch selbst ernannte
Experten sind von der Menge an Formaten und technischen
Details meist Giberfordert. Damit Sie mitreden kénnen, wenn
Ihr Nachbar von seinem , neuen Hai-Definischan-Fernseher*
schwarmt, und beim Kauf eines modernen TV-Geréts fiir Ihre
neue Konsole - sei es nun eine PlayStation 3, eine Xbox 360
oder eine Wii-Konsole - keine wichtigen Faktoren auBer Acht
lassen, haben wir auf diesen Seiten die grundlegenden Infos zu
den neuen Bildformaten zusammengetragen.

WAS KOMMT AUF UNS ZU?
Die neuen Konsolen bieten die Méglichkeit, Spiele in hoheren
Auflésungen als bisher tiblich zu genieBen. Lediglich Nintendos

Wii schafft nur die gewohnte Auflésung von 640x480 Bild-
punkten, doch mit einem Komponenten-Kabel kénnen Sie diese
zumindest im sogenannten Progressive-Scan-Modus erleben (mehr
dazu im Extrakasten , Abwechslung ist nicht immer gut”) - bei der
letzten Konsolengeneration boten nur einige ausgewahlte Titel
dieses Feature. Das Bild ist dabei zwar besser (vor allem ruhiger)
und frei von unschénen Interlace-Streifen, doch was die Scharfe
der Darstellung angeht, fehlt noch einiges zu , echtem” HD. Die
Xbox 360 bietet dagegen vom Start weg Auflésungen von bis zu
1.280x720 Pixeln (kurz 720p genannt), im Interlace-Modus sogar
bis zu 1.920x1.080 (1080i). Die PlayStation 3 protzt bereits bei
einigen der ersten angekiindigten Titel mit progressiv dargestellten
1.920x1.080 (1080p). Nachdem man dieses PS3-Feature zuerst

als ,gar nicht moglich” abgetan hatte, ist Microsoft mittlerweile
zurtickgerudert und hat auch fir die Xbox 360 echten 1080p-
Support erméaglicht. Derzeit ist allerdings noch kein einziger Titel

WWW.play-Zone.de



ready

das HD-ready-Logo schmiickt?

Sind Sie auf der sicheren Seite, wenn lhren neuen Fernseher

Reportage

Woflir steht eigentlich ,HD-ready”?

Wer sich in letzter Zeit mal in Elektronikmérkten umgeschaut hat, kennt es sicher
schon: das HD-ready-Logo. Die Verwendung des Logos bei einem Fernseher setzt
voraus, dass das entsprechende Gerat bestimmte Anforderungen erfillt: 16:9-Dar-
stellung mit 720 progressiv dargestellten Zeilen sowie die Verarbeitung von 1080i-
Signalen (1.080 Zeilen im Interlace-Modus) sind Pflicht, zudem sind mindestens ein
analoger YUV-Eingang und ein digitaler Eingang mit dem HD-Kopierschutz HDCP
vorgeschrieben (entweder DVI oder HDMI). Diese Richtwerte heben HD-ready-Ge-
rate Uber den friiheren HD-Standard 480p (meist etwas irrefiihrend nur , Progres-
sive Scan” genannt), der lediglich progressive
Wiedergabe bei 480 Bildzeilen ermdglichte,
sind aber gemessen an den Moglichkeiten im
HD-Bereich aus heutiger Sicht nur als Minimal-
anforderungen an ein modernes Display zu
sehen. Besonders, da der HD-ready-Sticker
keinerlei Aussage (ber die Art und Qualitat
der internen Bildverarbeitung des TV-Gerates
trifft, sodass er alleine auch nicht als Qualitéts-
garantie gesehen werden sollte.

>> HD-DVD- und Blu-ray-Filme sowie PlayStation 3 und
Xbox 360 ermoglichen Auflésungen von bis zu 1.920x1.080 Pixeln. <&

angekiindigt, der die volle Aufldsung nutzen soll, bisher werden
lediglich hochgerechnete 720p-Spiele geboten. Im Gegensatz zur
PS3 hat die Xbox keinen HDMI-Ausgang, der quasi als Standard
fiir 1080p-Daten gilt, und nicht jedes Display unterstitzt die Ein-
spielung von 1080p-Daten tiber Komponenten- und VGA-Kabel.
Mit einigen Spielen, die trotz der gewaltigen Auflésung superfliis-
sige 60 Bilder pro Sekunde auf den Schirm bringen, scheint Sony
zumindest anfangs einen technischen Vorteil zu haben.

EIN FEST FUR KINOFANS

Ein weiterer Anreiz zum Kauf eines neuen HD-Fernsehers sind

die neuen Medien HD-DVD und Blu-ray, auf denen Kinofilme in
wesentlich héherer Auflésung als bisher auf normalen Video-DVDs
abgelegt werden konnen. Als Standard hat sich hier die volle HD-
Auflésung von 1080p etabliert, sodass Sie die maximale Qualitat
eines HD-DVD-Films nur ausreizen kénnen, wenn Sie ein entspre-
chendes Display im Hause haben. Interessanterweise mischen die
Konsolenhersteller beim anstehenden Formatkrieg zwischen den
neuen HD-Scheiben munter mit: Microsoft verdffentlicht Ende
November ein externes HD-DVD-Laufwerk fiir die Xbox 360, das
fiir 199 Euro zu haben sein wird — das Gerat soll ausschlieBlich zur
Wiedergabe von HD-DVD-Filmen dienen und nicht als neues Me-
dium fiir Spiele. Den ersten Laufwerken wird eine HD-DVD-Version
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des Films Peter Jackson’s King Kong sowie eine Fernbedienung
beiliegen. Sony geht sogar von Anfang an in die Vollen und hat
die PlayStation 3 direkt mit einem Blu-ray-Laufwerk ausgestattet.
Neben normalen DVD-Filmen, Musik-CDs und den wenig verbrei-
teten Super-Audio-CDs (SACDs) spielt die PlayStation 3 dadurch
auch Blu-ray-Filme ab. Welches der Formate sich letztendlich
durchsetzt oder ob beide nebeneinander existieren werden (erste
PC-Laufwerke und Player, die beide Formate lesen kénnen, sind
bereits angekindigt), ist noch nicht abzusehen. Technisch sind die
Unterschiede gar nicht so groB, mit 25 bzw. 50 Gigabyte Umfang
(im Einzel- bzw. Dual-Layer-Modus) und einer Videobitrate von
bis zu 40 MByte/s hat Blu-ray einen leichten Vorteil gegeniiber
HD-DVD mit 15 bzw. 30 GByte und maximal 28 MByte/s. Dadurch
sind auf Blu-ray-Datentragern rein theoretisch bessere Bildqualitat
und/oder [dngere Laufzeiten moglich. In der Praxis dirften sich die
Unterschiede aber eher in Grenzen halten und auch der Support
der Filmstudios zeigt bisher nur leichte Vorteile fir Blu-ray — es
wird also spannend. Ein méglicher groBer Erfolg der PlayStation

3 dirfte dem Blu-ray-Format jedenfalls einen beachtlichen Schub
verpassen, denn wer erst einmal Spiele in 1080p gewohnt ist,
wird vermutlich auch optisch beeindruckende Kinofilme nicht
mehr ,nur” in DVD-Qualitat sehen wollen, sondern seinem HD-
Fernseher echtes HD-Filmmaterial génnen.

PLAYZONE | 87



Reportage

Scharf, scharfer, 1080p

HD ist nicht gleich HD: Nur 1080p-Fernseher bieten die
volle Detailfiille!

Wer zum ersten Mal ein Spiel oder einen Film in der HD-Auflésung 720p
sieht, wird zweifellos beeindruckt sein von der Schérfe und Detailfiille
des Bilds im Vergleich zu bisherigen Fernsehern. Doch es geht noch
besser: Moderne 1080p-Displays nutzen mehr als doppelt so viele Pixel
fur die Auflésung von 1.920x1.080. Von der Auflésung her ist der
Sprung noch mal ungefahr so groB wie von bisherigen Fernsehern zu
720p. Etliche der ersten PlayStation-3-Spiele sollen den 1080p-Modus
bereits nutzen und auch Microsoft hat mittlerweile ein System-Update
fiir die Xbox 360 angekiindigt, das die hohe Aufldsung moglich machen
soll - hier sind allerdings noch keine Titel genannt worden, die dies
auch tatsachlich nutzen werden. Der groBte Vorteil der 1080p-Fernseher
liegt aber in der Filmwiedergabe, denn sowohl auf Blu-ray-Scheiben als
auch auf HD-DVDs wird das Filmmaterial in der vollen 1080p-Auflésung
abgelegt, sodass Sie auf einem 720p-Fernseher ein heruntergerech-

: A
netes Bild zu sehen kriegen (auch wenn dieses fraglos auch sehr gut
aussehen wird). Wer also bei Spielen und vor allem bei Filmen die volle
Qualitét seiner Medien nutzen will, braucht ein 1080p-fahiges Display.
In der Praxis sollten Sie allerdings einen Faktor nicht vergessen: Bei den
TV-typischen Abstanden von 2,5 bis 4 Metern zum Gerat halten sich die
Unterschiede je nach Bildschirmdiagonale doch arg in Grenzen, falls Sie

 also mit einem Fernseher mit einer Diagonale von weniger als 50 Zoll
planen (42" als Grenzfall), tut's wahrscheinlich auch ein 720p-Gerit.
Zudem spielt nattirlich auch der Preis eine Rolle: 720p-Bildschirme gibt
es schon ab ca. 500 Euro, die giinstigsten 1080p-Varianten kosten
mindestens das Dreifache.

Anschlussvielfalt

Bei friiheren Konsolen hatten Sie meist die Wahl zwischen schwacher Qualitit per Cinch-Kabel (AV oder auch Composite
genannt), brauchbarer Qualitdt per S-Video (oft falschlicherweise S-VHS genannt) und bestmdglicher Qualitit per RGB-
Kabel. All dies bieten auch die neuen Konsolen und im Fall der PlayStation 3 kénnen Sie sogar lhre alten Anschlusskabel
weiterverwenden, doch fiir ein HD-Bild muss es schon eines der folgenden Kabel sein:

VGA

Das VGA-Signal (Video Graphics Array) war lange
Zeit der Standard flr PC-Monitore und ist auch heute
noch sehr verbreitet. Zwar wird das Bild hierbei nur
analog Ubertragen, dennoch ist die Qualitat sehr gut
und auch sehr hohe Auflésungen sind méglich. Im
Konsolenbereich ist VGA vor allem fiir Besitzer der
Xbox 360 interessant, fiir die Microsoft selbst ein
offizielles VGA-Kabel anbietet. Wer keinen HD-
Fernseher hat, kann die HD-Fahigkeiten der Kon-
sole so einfach an einem Monitor nutzen, zudem

Komponenten-Signal (YPbPr oder , YUV")
Eigentlich ist die Bezeichnung YUV-Kabel fiir diese Anschluss-
moglichkeit nicht ganz korrekt, dennoch ist sie sehr verbreitet.
Uber drei Cinch-Kabel werden die Bildinformationen dabei
analog und in dafir sehr guter Qualitat tibertragen, im
Gegensatz zum sehr ahnlichen RGB-Format wird das
Komponentensignal auch zur Ubertragung von
hochauflésenden Bildformaten genutzt (bei
Filmwiedergabe maximal 1080i). Alle drei
neuen Konsolen unterstiitzen die
Ausgabe von Koemponenten-

BILD: PLAYZONE

sind zahlreiche Fernseher auch mit VGA-Eingdngen ausgestattet.
Im Gegensatz zum Komponentensignal gibt die Xbox 360 tber
VGA auch HD-DVD-Filme in bis zu 1080p wieder und skaliert
DVD-Filmmaterial automatisch in die gewahlte Auflésung hach.

HDMI

Der Spitzenreiter, was Signaldbertragung im Konsolenbereich angeht: Der HDMI-Ausgang (die brandaktuelle
Version 1.3) der PlayStation 3 (ibertragt die Bilddaten nicht nur in makelloser Digitalqualitét, sondern
bietet auch genug Bandbreite fiir unkomprimierte Mehrkanal-Audiodaten in 7.1. Die Xbox
360 hat im Gegensatz zur PS3 keinen HDMI-Ausgang, doch Microsoft l&sst verlauten,
dass man aus der Konsole ein entsprechendes Signal gewinnen kann - sobald die

Nachfrage nach HDMI groB genug sei, wiirde man darauf reagieren.

88 | pLavzonE

Signalen, flr Nintendos Wii
ist diese Methode auch
schon die bestmagliche, die
offiziell angeboten wird.

BILD: MONSTER CABLE

BILD: HDMI.ORG
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TRUE HD In der vollen HD-Aufldsung sieht Virtua

Tennis 3 auf der PS3 am besten aus. BiLt

GA

HD-STANDARD Kleiner Unterschied, aber auch bei
720p wirkt das Spiel noch klasse. giLb: s

PROGRESSIVE SCAN Die niedrige 480p-Aufldsung
E zeigt sich schon deutlich pixeliger. giLp ONE

Im Druck kann man die qualitativen Unterschiede zwischen den HD-Auflésungen nur mit sehr groBformatigen Bildern veranschaulichen. Wir haben
daher zur Verdeutlichung einen 1080p-Bildausschnitt vergroBert und zum Vergleich simulierte 720p- sowie 480p-Versionen selbiger Szene erstellt.

DVI

DVI steht fiir Digital Visual Inter-
face. Vor allem im PC-Bereich ist
dieses Signalformat mittlerweile
verbreitet. Neben der seltenen
Variante DVI-A (analog) gibt es
die digitale DVI-D-Version und
DVl (, integrated”), die beide
Signalvarianten beinhaltet. Fiir
keine Konsole ist derzeit offiziell
ein DVI-Kabel erhaltlich, doch
mit einfachen Adaptern kénnen
Sie zumindest prinzipiell sowohl
analoge VGA- als auch digitale
HDMI-Signale einem Bildschirm
mit einem DVI-Eingang zuspielen
— bei Letzterem kann es (speziell
bei Filmwiedergabe) allerdings
Probleme mit dem HD-Kopier-
schutz (HDCP) geben.

BILD: PLAYZONE
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Abwechslung ist nicht immer gut

Was bedeutet , progressiv” fiirs TV-Bild? Die Nachteile der bisher

tiblichen Interlace-Darstellung.

Im Gegensatz zu den neuen HD-Fern-
sehern stellen die friheren TV-Gerate
die einzelnen Zeilen des Bilds im
sogenannten Wechselzeilenverfahren
dar (englisch ,interlace”). Dabei
werden abwechselnd erst die unge-
raden Zeilen des Bilds dargestellt und
daraufhin die geraden. Im Gegen-
satz zur modernen, progressiven
Darstellung wirkt das Bild unruhiger
und flimmert starker. Bei Bildmaterial,
das statt Vollbildern bewusst nur
Halbbilder verwendet (mit jeweils nur
der Halfte der vertikalen Auflésung),
um so eine fliissigere Darstellung zu
erreichen (TV-Signal, Spiele in hohen
Auflésungen), wird dadurch jeder
Moment nur in der halben vertikalen
Auflésung dargestellt, auch wenn
der schnelle Wechsel der Halbbilder
dem Auge eine hohe Auflésung
vorgaukelt. Momentaufnahmen
(Vollbilder) zeigen deutlich, wie jede
zweite Zeile eine geringfligig andere
(spdtere) Szene zeigt. Bei manchen
Bewegungen wie Kameraschwenks
oder Kurven in einem Rennspiel ist

STILLLEBEN Solange sich nichts bewegt, merkt man
vom Interlace-Verfahren wenig. 8iLo: pLAYZONE

A

IN BEWEGUNG Gerade am Ball gut zu erkenn
zweite Zeile zeigt einen spateren Moment. siLc

der Effekt auch in Bewegung leicht
auszumachen und stort das Gesamt-
bild — ein Problem, das bei progres-
siver Darstellung in 480p, 720p und
1080p nicht auftritt. Hier wird jede
Szene voll und jede Zeile des Bilds
der Reihe nach dargestellt.
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PSP Travel Pak

Der Preis ist ganz schén happig — 55
Euro kostet das Zubehorpaket, dessen
Name nicht passender lauten kénnte:
Mit dem PSP Travel Pack bekommen
Sie ndmlich alles, um mit der PSP lange
Autoreisen problemlos zu meistern.

Die riesige Tasche fallt gleich ins Auge
und ist tberraschend gut verarbeitet. In
ihrem Inneren bietet sie mehr als genug

Speicherkarten und besitzt sogar einen
Ausgang fir die Kabelfernbedienung
und die Kopfhorer der PSP. Beim

Design dieses Pakets waren Profis am

er nicht gebraucht wird, kann man

gen —geniall

DAS ZUBEHOR

Der zweite Blickfang ist sicherlich die
aufklappbare PSP-Schutzhiille, die sich
Uber einen Klettverschluss 6ffnen lasst
und sogar Platz fur vier Speicherkarten
bietet. Ebenfalls im Paket: eine Display-
folie, die zu den besten im Handel ge-

ALLES DRIN Vom Ladegerat fiirs Auto iiber
eine Displayfolie bis zur Umhangetasche hat
dieses Set alles fiir PSP-Besitzer.

wirft kaum Blasen und lasst sich ebenso
leicht wieder entfernen. Zubehdrseitig

Custom Showcase PSP
[ i ]

Webseite herunterladen, Designs selbst
entwerfen und ausdrucken kann. Aber
wer macht das schon? @

D ie [dee an sich ist vielleicht ganz wit-
zig, die Ausfihrung mangelhaft: Mit
dem Custom Showcase sollen Sie Ihrer
PSP einen ganz eigenen Look verleihen,
indem Sie bedrucktes Papier zwischen die
PSP und eine transparente (und
sehr windige) Plastikhiille
legen. Wir haben es
ausprobiert und
waren von den
zehn beigelegten
Designs nicht
Uberzeugt. Wir
finden es nett, dass
man sich ein Vorlayout
von der Madcatz-

Platz far lhre PSP, viele UMDs sowie acht

Werk, das merkt man auch an dem ge-
schickt vernahten Schulterriemen. Wenn

ihn einfach zusammenrollen und in

einer kleinen ReiBBverschlusstasche
auf der Taschenriickseite unterbrin-

hort. Sie lasst sich sehr leicht aufbringen,

versorgt Sie Madcatz mit einem zwei Me-
ter langen Ladekabel fir den Zigaretten-
anzlnder und einem ein Meter langen
USB-Daten- und Ladekabel fiir den PC
Acht bunte UMD-Hiillen runden die
stimmige Zubehdérsammlung ab.

BRAUCHE ICH DAS?

Wer mit der PSP haufig Musik hort oder
als Beifahrer im Auto unterwegs ist, soll
ruhig zugreifen: In dem durchdachten
Taschensystem findet Ihr komplettes
PSP-Zubehor Platz, sodass Sie die Tasche
auch im Heimeinsatz als perfektes Lager
verwenden kénnen, B

TEST

Typ: Zubehar

e Madcatz
01805-125133
www.madcatz,de
€a. €55~
Leistung: Sehr gut

Sehr gute PSP-Tasche

B Mit Auto-Ladegerat
Umfangreiches Zubehdr
Displayfolie wirft kaum Blasen

Eine sehr gute Zubehdrsammiung, die sich durch
den hohen Preis, aber auch die durchdachte
Konzeption und Verarbeitung auszeichnet.

TEST
Typ: Zubehor
|| Madcatz
efon:  01805-125133
www.madcatz.de
a. € 20,-

Preis-Leistung: Ungentigend

Zehn beigelegte Designs ...
T ... die alle fade aussehen
7 Klapprige Hiille

7 Keine Designsoftware

&
&
2

e

&
et

Wenn wir die Produkte von Madcatz sonst nicht
so gut in Erinnerung hétten, wiirden wir bei
diesem Produkt erbost , Abzocke!” rufen.

VIEL ZUTEUER Diese Anschaffung
lohnt sich nicht.




Hardware

SUPER Achtung, Stylebonus: Den
Vertical Stand Plus gibt es auch in
Schwarz. BiLD: PLAYZONE

UMD Cleaning Kit

ollte eine lhrer kostbaren Schillerscheiben schmutzig sein,

bietet Ihnen Logic3 fir sieben Euro etwas Hoffnung. Der
Reiniger besteht aus einer Plastikschale, in der ein beschichtetes
Schaumstoffstiick zunachst mit einem Tropfen Reinigungs-
flissigkeit angefeuchtet wird. Dann legen Sie die UMD ein,
schlieBen die Schale und drehen eine Minute an dem oben
angebrachten Knopf. Im Test mit eingetrockneter Cola, einem
Fettfleck und etwas Staub half der Reiniger kaum: Statt die Disk
zu reinigen, verteilte er den Schmutz. Das groBte Manko an
diesem vermeintlichen Helferlein ist die Tatsache, dass man den
Reinigungskopf nicht austauschen kann. B

M anche einfachen Ideen sind fast und eine fur die meisten frisch geba-

schon genial — dazu gehort auch ckenen PS2-Besitzer ebenso hilfreiche
das Konzept fir diese kleine Zubehor- Fernbedienung. M
sammlung, die jeder Besitzer einer PS2
HE D Pakat btk FAST SINNLOS
slim brauchen kann. Das Paket besteht TEST TEST Die Reinigungs-
Unter andererm aus einer soliden Basis) VERTICAL STAND PLUS UMD CLEANING KIT ‘;gfnfiﬂe -
mit der Sie Ihre Konsole gefahrlos : S TS = T e, :

‘ ~0le g Typ: Zubehor Typ: Zubehor sehr begrenzt.
vertikal aufstellen konnen. Doch der FuB Hersteller:  Madrics Hersteller:  Logic3 BILD: PLAYZONE
erflllt einen weiteren Zweck, denn in Info-Telefon:  06222-93580 Info-Telefon:  09157-927350
ihm befinden sich auch ein Multitap mit ~ Web: www.madrics.com Web: www.logic3.com
vier weiteren Controller- und Memo- Eeglac % i L ca:€ 7,c

. ) Preis-Leistung: Gut Preis-Leistung: Ungeniigend
ry-Card-Steckplétzen. In den kleinen,
ausgeschnittenen Aussparungen finden In Schwarz und Silber zu haben Beigelegte Reinigungsfliissigkeit
bis zu drei Speicherkarten Platz, dane- DVD-Fernbedienung Sehr niedriger Preis
ben steckt die kleine. ebenfalls silbern Eingebauter 4-Spieler-Verteiler Geringe Chance auf komplette Reinigung
e . Nicht fiir die alte PS2 Nicht wechselbarer Reinigungskopf
DVD-Fernbedienung, die Sie wéhrend
des DVD-Schauens von dem Controller- WERTUNG * Kk ok k& WERTUNG * Ak kK&
zwang befreit. Der Vertical Stand Plus Eine in Schwarz und Silber angebotene Stehhilfe | Ein Produkt, das kaum jemand braucht — oft ist
ist auch in Schwarz erhaltlich und bietet mit eingebautem Multitap sowie einer DVD- ein Staubtuch oder etwas Kiichenpapier ebenso
i : Fernbedienung fiir Sonys flache PS2 hilfreich wie dieses Reinigungsgerat.
fur knapp 25 Euro praktischen Stauraum
DAS BESTE PS2-ZUBEHOR
| Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung
| Cordless Action Controller Controller Logitech Ca. € 45 *kok ok DVD-Fernbedienung Fernbedienung  Sony Ca. € 30,-
| Extreme Action Controller Controfler Logitech Ca. €25, ook k DVD-Commander Il Fernbedienung  Saitek Ca. € 25
| Dual Shock 2 Controller Sony Ca. €30,- 8. 0.8 DVD-Fernbedienung Fernbedienung  MadCatz Ca. €25~
: Shadowblade Arcade Stick Controller Jollenbeck Ca. €90, 1.8.8.8.9 ¢ Memory Card 8 MB Memory Cards  Sony Ca. € 30,- [
| GameBoard Controller Fanatec Ca. €70, Kok ok ok Memory Card 8 MB Memory Cards ~ MadCatz Ca. € 40,- |
| Netplay Controller Controller Logitech Ca. €80,- ek kA Memory Card 16 MB Max Memory Cards  Bigben Interactive Ca. € 20.- - I
Fanatec Speedster 3 Lenkrad Fanatec Ca. €59,- Jook A kok 7-680 Soundsystem Logitech 2. €400, Akkkk
Fanatec Speedster 2 Lenkrad Fanatec Ca.€75- Jok ok kok Inspire 5.1 Console Digital 5500 Soundsystem Creative Ca. €200  Hkkk
| 360 Modena Racing Wheel Lenkrad Thrustmaster ~ Ca. € 65,- Jook ok ok Soundstation 5.1 Soundsystem Logic3 Ca.€200-  Hdkkk
Speedster 3 Force Shock  FF-Lenkrad Fanatec Ca. € 80,- Fook ok ok ok Action Replay V2 Schummelmodul Datel Ca. €50, =
| GT Force FF-Lenkrad Logitech (a. €130,  Hdkkok Xploder fiir PlayStation 2 Schummelmodul  Blaze Ca.€40,- -
| FF Racing Wheel FF-Lenkrad Thrustmaster ~ Ca. €125,  *dkokok X-Port V2 Schummelmodul  Datel Ca. €50,- =
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CHEATS & CODES

| Tageszeil andern

11 Tonys Fahrzeug reparieren

Bacinari erzeugen

8 Bulldozer erzeugen
Ariel MK Il erzeugen

Tony im schwarzen A

nzug

TOTALSCHADEN? Dank der Cheats muss dieser pfeilschnelle
Lamborghini-Verschnitt nicht auf den Schrott. Bitb: pLavzone

PASSWORT EFFEKT

S c a rfa ce : T h e WO rI d i S YO u rs FLYSTRT Cop-Druck verringern

NOBALLS Gang-Druck verringern
" ; ) FPATCH Mumm-Anzeige auffiillen
CHEAT | Geld, Autos, Anziige oder mehr Mumm —Tony Montana wird unbesiegbar. DONUT oDk ehoher
GOBALLS Gang-Druck erhchen
Pausieren Sie das Spiel und geben Sie im Punkt , Cheats” KILTONY Tote Tony
folgende Codes ein, um den nebenstehenden Effekt AMMO Max. Munition
jederzeit aktivieren oder deaktivieren zu konnen. : MEDIK Gesundheit auffiillen
- DUMPER Odin YH88 erzeugen
TBURGLR Tonys Fahrzeug reparieren
BUMMER Bodog Stampede erzeugen
OLDFAST Ariel MK IIl erzeugen
666999 Bacinari erzeugen
DOZER Bulldozer erzeugen
GRAYSH Tony im grauen Anzug mit Sonnenbrille
HAWAII Tony im Hawaiihemd
HAWAIIG Tony im Hawaiihemd mit Sonnenbrille
BLACK Tony im schwarzem Anzug
= ~ BLUESH Tony im blauen Anzug mit Sonnenbrille
: 'Es ﬁéﬁem Tony im grauen Anzug
SSEEZ SANDY Tony im gelben Hemd

SANDYSH Tony im gelben Hemd mit Sonnenbrille
WHITE Tony im weiBen Anzug

WHITESH' Tony im weiBen Anzug mit Sonnenbrille
MARTHA Tageszeit andern

SHAZAAM Beleuchtung ein-/ausschalten

RAINY Regen ein-fausschalten

TUNEME Musiktitel , The World is Yours” von BReal

KLEIDER MACHEN
LEUTE Tony zieht
sich ganz locker
um — je nach Lust |
und Laune.

BILD: PLAYZONE
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Tipps | Cheats & Codes

Die Sims 2: Haustiere
. CHEAT | Vergrafiern Sie unter anderem das Accessoires-Angebot auf die leichte Art

CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats, die in den letzten
zwalf PLAYZONE-Ausgaben zu PS2- und PSP-
Spielen veroffentlicht wurden.

Titel Ausgabe
Betreten Sie ein Grundstiick und geben ziem- 24: The Game 06/2006
lich schnell die unten stehende Tastenkombi- Ab durch die Hecke 10/2006
nation ein, um einen Gartenzwerg erscheinen And 1 Streetball 09/2006
zu lassen. Steht der kleine Gnom im Vorgarten, AP OMpa R 1 LAt
geben Sie die ndchste Tastenkombination ;T:iko o s U g;iggi
ein — ebenfalls sehr schnell. Fortan kénnen Brathers I Amis: Eamed in Blood 0312006
Sie beim Gartenzwerg lhrem Sim jederzeit Call of Duty 2: Big Red One 03/2006
Tierpunkte geben. Die zusatzlichen Accessoires Death Jr. (PSP) 07/2006
schalten Sie im , Neue Familie Erstellen”-Meni Def Jam Fight For NY: The Takeover 1272006
durch Eingabe des jeweiligen Codes frei. g: :::2 ?;gggz
Die Sims 2 02/2006
Die Sims 2: Haustiere 1312006
PASSWORT EFFEKT Die Unglaublichen: Der Angriff des Tunnelgrabers 04/2006
L1, L1, R‘[' XK T Gartenzwerg Disney — Pixar Cars 1112006
A, @ X W L1,R1 Terpunkte-Vergabe aktivieren Driver: Paralel Lines 06/2006
Exit (PSP) 0972006
FIFA Street 2 07/2006
Flatout 2 1112006
Accessoires Full Spectrum Warrior T.H. 1072006
PASSWORT EFFEKT Gottlieb Pinball Classics (PS2/PSP) 1012006
EEGJ2YRZQQ1IQ9QHA64  Katze Halsschmuck radis Collectiori (PaF) 1172006
EEGJ2YRQQZ1RQIQHA64  Katze Halsschmuck Hebes i Pads —
é ! EEGJ2YRZQQARQ9QHA64  Hund Halsschmuck Ice Age 2:The Meltdown 1012006
— = P— EEGJ2YRQZZARQIQHAB4 Katze Kopfbedeckung LA. Rush 02/2006
EXTRAVAGANT Die freigeschaltenen Accessoires stehen ST L 0hAGT L Ko'pfhedeckung :::dsmr::: :»_,57". et ele 1?,':002
den Haustieren einfach super, oder?! sin: sLavzone EEGJ2YRZZQ1IQIQHA64 Katze Brille I 1
EEGJ2YRZZZIRQIQHAG4  Hund Brill Mickat i s
- Marvel Nemesis: Rise of Imperfects 01/2006
e EEGJ2YRQQZ1IZ9QHAG4  Katze Shirt el o At PR Py
- EEGJ2YRQZQ1IQ9QHA64  Hund Shirt Metal Gear Acid 2 (PSP) 082006
EEGJ2YRZQZAIQ9QHAG4 Katze Halsschmuck MX vs. ATV: On the Edge (PSP) 07/2006
EEGJ2YRQZZ1RQ9QHAG64  Hund Halsschmuck NBA 2K6 0612006
EEGJ2YRZQZ1IQIQHABA  Katze Kopfhedeckung i ]
EEGJ2YRQQZ1IQIQHAG64  Hund Kopfbedeckung iy S
Need for Speed Most Wanted 03/2006
EEGJ2YRQQZAIQIQHAG4 Katze Shirt Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (PSP) 0412006
EEGJ2YRZQZ11Z9QHAG4 Hund Shirt Onimusha: Dawn of Dreams 05/2006
EEGJ2YRQQQARQIQHA6  Katze Brille Pac-Man World 3 (PSP) 09/2006
EEGJ2YRZZZAIQIQHAG4 Hund Brille Prince of Persia: The Two Thrones 03/2006
5 EEGJ2YRQQQIRQIQHA64  Katze Brill bl et by
eI, = Samurai Showdown V 0812006
Apeasni ' EEGJ2YRZQQTIZ9QHA64 Hund Brille Scarface: The World is Yours 1312006
0 Wainlzn EEGJ2YRZZQ11Z9QHAG4 Katze Halsschmuck Shrek Superslam " 0302006
EEGJ2YRZZZ11Q9QHAG4 Hund Halsschmuck Sniper Elite 04/2006
Spartan: Total Warrior 01/2006
Falbzsichnimigan Fatbe febluren ::s:::a:':anlefmmu (P52 + PSP) Eliﬁgz
PASSWORT EASIWORT Street Fighter Alpha Anthology 10/2006
EEGJ2YRQZQ1IZ9QHAG4 EEGJ2YRQZZAIQ9QHA64 Super Dragon Ball Z 112006
EEGJ2YRZZQ1RQIQHAG4 EEGJ2YRQQQ11Z9QHAG4 Teenage Mutant Ninja Turtles 3 06/2006
EEGJ2YRZZQAIQ9QHAG4 EEGJ2YRQQQAIQ9QHAG4A The Da Vinci Code — Sakrileg 08/2006
EEGJ2YRZZQARQIQHAG4 EEGJ2YRQZQ1RQ9IQHA64 T nomt: ol 06 S
EEGJ2YRQZQ11Z9QHAG4 EEGJ2YRZQQAIZIQHAG4 Fellzeichnungen Muster oy “‘_’W"S"mf‘z“‘_“‘“‘““"”" i
EEGJ2YRZZQ1RQIQHAG4 EEGJ2YRQZQAIQIQHAG4 PASSWORT ey o
EEGJ2YRZZQAIQ9QHAG4 EEGJ2YRQZZ11Z9QHAG4 EEGJ2YRQZZAIZ9QHAG4 Ultimate Spider-Man 012006
EEGJ2YRZZQARQIQHAGA EEGJ2YRZQZ1RQ9IQHAG4 EEGJ2YRQZQAIZ9QHAG4 Urban Chaos: Riot Response 09/2006
EEGJ2YRQZQARQIQHAG4 EEGJ2YRQQZARQIQHAG4 EEGJ2YRZQZAIZIQHAG4 X-Men Legends I: Rise of Apocalypse 0172006
EEGJ2YRZQZARQIQHAG4 EEGJ2YRQQZAIZOQHAG4 EEGJ2YRZZQAIZ9QHAG4 TN LAl & ik S AR R (G
X-Men: The Official Game 08/2006
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Tipps | Cheats & Codes

Der Pate Need for Speed Carbon
'CHEATI“—'\H:‘-\‘:‘L?:-E, um als Mafioso zu iiberlebs ' CHEAT | Hole

Brauchen Sie neue Energie, Munition oder Driicken Sie im Hauptmen( schnell die

eine Finanzspritze, dann pausieren Sie das unten stehenden Tastenfolgen, um den

Spiel und geben folgende Tastenkombination jeweiligen Cheat zu aktivieren.

ein. Beachten Sie jedoch, dass die Cheats nur

alle paar Minuten funktionieren und nicht PASSWORT EFFEKT

ununterbrochen eingegeben werden kénnen. L1, e, 4, >, 1, A 10000 Credits Castrol Cash

L1, 7,2, ¢,<,=, 0  Unendlicher Crew-Angriff

PASSWORT EFFEKT < T, e 4, <4, >, UnendichNito
HOEEO.! 1.000 § 4.2, <,2, 1, L, Unendiicher Speedbreaker
® <0~ 1R Volle Munition =, 7,4, 17,4, <, ~, I Need for Speed Carbon Logo-Vinyls
< H-.0-L Valle Energie T.T4, 44, 4, T, Need for Speed Carbon Special Logo-Vinyls

HILFESTELLUNG
Wenn es brenzlig )
wird, kénnen Sie sich - i 0K
ganz einfach heilen g,
oder neue Munition

besorgen.
BILD: PLAYZONE

Need for Speed™ Carbon Spectal Logo-Vinyls freigeschaltet!

LEICHTIGKEIT Dank
der Cheats kommt
man ganz leicht

an die besonderen
Vinyls heran.

BILD: PLAYZONE

GUSTAVO LUCHETT
f é

/

Manhattan Bridge

@ Zurlick ® Kamera drehen  [E21[ED) Zoom

NBA 2K7

Durch die Eingabe folgender Codes kénnen Sie
den jeweiligen Cheat ein- und ausschalten.

eda +10 In defensive awareness for

@ | code eingeben TR
PASSWORT EFFEKT Topps 2K Sports All-Stars
> B [ABa-Ball [l ]
payuesgect daBall L) Uniimited Staming g el
getstops +10 Defensive Awareness fiir ein Spiel Max Durability [Rin:2 b o]
ironman Max. Durability fiir ein Spiel _
inthezone +10 Offensive Awareness fiir ein Spiel _— i
topps2ksports  Topps 2K Sports All-Stars 3 = = =
norest Unlimited Stamina fii ein Spiel SCHON UBERSICHTLICH Im Cheats-Menii kbhnen Sie die :

Cheats je nach Bedarf ein- oder ausschalten. sito A
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis
auszustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich Will ich kaufen

Berichte erwiinscht
Sony PlayStation/PSone

Sony PlayStation 2

Sony PSP

Sany PlayStation 3 (20 GByte)
Sony PlayStation 3 (60 GByte)
Microsoft Xbox

Microsoft Xbox 360

Nintendo GameCube

Game Boy Advance (SP)
Nintendo DS

Nintendo DS Lite

Nintendo Wii

DVD-Player

Action Replay o. A.

Handy

PC

[
00

oooooododoodooo
ooo0oooodocoooo
ooloooooooooooon

3. Welche Variante der PLAYZONE haben Sie gekauft?
_1 PLAYZONE-Magazin fiir € 3,30 _J PLAYZONE mit DVD fiir € 4,99

4, Was halten Sie von der Magazin-Variante der PLAYZONE?

_1 Find ich einfach klasse. Die DVD habe ich sowieso nie genutzt!

_1 Cool! Eine kostenguinstigere Variante der PLAYZONE waollte ich
schon immer haben.

_1 Gefallt mir nicht so gut — die DVD gehért unbedingt zur PLAYZONE.

5. Die PLAYZONE-Redaktion steht fiir ehrliche, unabhangige und kompetente
Berichterstattung. Was halten Sie von der PLAYZONE-Redaktionsgarantie?
] Einfach super!

_1 Ist mir egal

Find ich schlecht, weil

6. Wir versehen alle Bilder und Videos mit einer Quellenangabe.
Was halten Sie von dieser Information?

_1 Sehr schon!

[ Ich finde die Quellenangaben {iberfliissig.

[_] Ist mir egal

7. Wir vergeben nur Einschatzungen zu Versionen, die wir selbst spielen durften.
Was halten Sie davon?

[_] Finde ich sehr gut!

1 Ich fand das alte System besser.

(] Ist mir egal

8. Auf Seite 97 finden Sie eine kleine Statistik zur aktuellen Ausgabe.
Was halten Sie davon?

] Finde ich witzig und unterhaltsam
_] Totaler Blodsinn ~ weg damit!

(1 Ist mir egal

9. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Reportage HDTV

Virtua Fighter 5

Def Jam: Icon

Calin McRae DIRT

John Wao pras. Stranglehold

Guitar Hero Il

Call of Duty 3

WWE SmackDown vs. RAW 2007

Canis Canem Edit

Splinter Cell Dauble Agent

Tony Hawk’s Project 8

Phantasy Star Universe

Disgaea 2

GTA: Vice City Stories

Mortal Kombat: Unchained

L.A. Rush

Need for Speed Carbon: OTC

MotoGP

Star Wars: Lethal Alliance

|
ooyl ooooon
o000 000co0dDooocC
Coocooodoloooouooood
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10. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt: ______ Thema des Monats: Test:
Vorschau: Spiel-Trailer: Film-Trailer: __
Moderation: Bonus:

11. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig M| M| 3
Kritisch o L J
Informativ | W L)
Aktuell | N | o
Ubersichtlich - Q0 m]
Optisch ansprechend n M | J
Ist das Geld wert a ] 3
12. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote
13. Folgende Rubriken interessieren mich:
] News (1 Reportagen [ Vorschau [ Tests

(1 Komplettlosung  [_] Hardware '] Cheats & Codes

14. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 13/06)
Ausgabe: [

15. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? ~ [_] Ja [_] Nein [_J Bin Abonnent
16. Ich kaufe die PLAYZONE etwa Mal pro Jahr.

17. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

18. Was hat lhnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

19. Was hat lhnen an PLAYZONE weniger gefallen?

20. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele System DVD-Filme

21, Lesercharts: Welche drei Spiele fiir PS2 oder PSP gefallen lhnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Spiel System
1:
2

3.

22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhaltlichen
Spiele fiir PS2, PS3 oder PSP wiinschen Sie sich am meisten?

Spiel System

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: PZ-Zeugnis 13, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt voneinander archiviert.
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IMPRESSUM

Spiele-Hotlines

Activision www.activision.de

(spielerische Fragen) 0900/1 51 00 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 0,62/Min,

(technische Fragen) 01805/22 51 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, € 0,12/Min.
Sa. 16-18 Uhr

Atari - www.atari.diér

(spielerische Fragen)
(technische Fragen)

0900/1 77 18 83

Mo.-Sa. 14-19 Uhr €1,24/Min.
0900/1 77 18 82 €1,

Mo.-5a. 14-19 Uhr 24/Min.

Buena Vista Games

Eidos

(spielerische Fragen)
(technische Fragen)

Electronic Ans
(spielerische Fragen)
(technische Fragen)

www.buenavistagames.com
090015100591 21  Mo.-So. 11-20 Uhr

€1,75/Min.

www.eidos.de

090071 83 95 82
0900/1 83 95 72

Mo.-Sa. 10-22 Uhr € 1,86/Min.
Mo.-Sa. 10-22 Uhr € 1,86/Min.

www.electronicarts.de

0900/1 30 25 30
0900/1 20 25 20

Mo.-Sa. 11-20 Uhr € 1,24/Min.
Mo.-Fr. 10:30-20 Uhr, € 1,24/Min.
Sa. 11-17 Uhr

pLAYZON

ElITE

COMPUTEC MEDIA
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Computec Media AG
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www.play-zone.de
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Konami de.gs.koﬁami-europe.com
(Tipps & Tricks) 0900/1 10 19 66 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Sony o de.playstatiroinr.com -
Powerline 0900/1 55 88 01 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,62/Min.
(technische Hilfe) 01805/76 69 77 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,12/Min.
Take 2 - ;vww.t;kez.de N
(Express-Hotline) 0900/1 39 34 93 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
(Standard-Hotline) 0900/1 39 24 92 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min.
THQ R www.thq.de -
0900/1 50 55 11 Mo.-Sa. 11-21 Uhr € 0,62/Min.
Ubis.o_f'; o www.ubisoft.de R
0900/1 82 48 47 Mo.-So. 9-24 Uhr € 1,86/Min.
Vivendi U;i;t;aﬁames Wwiw.vugan{és.de - -
0900/1 1512 00 Mo.-Sa. 9-21 Uhr € 0,62/Min.
Computec-Hotlines
Computec www.computec.de
(Technik) 0900/1 10 19 50 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
(Cheats & Tipps) 0900/1 1019 51 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Most-Wanted- und Leser-Charts

Gewinnen Sie drei Spiele nach Wahl! Und so einfach funktioniert es:

Um an dieser Verlosung teilzunehmen, nennen Sie uns einfach hre derzeitigen Lieblingsspiele oder
Ihren am sehnslichtigsten erwarteten Titel: Fiir die Leser-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem
Kennwort , PZ LC Nummier [hres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie .PZ LC 16", wenn Need For
Speed: Carbon Ihr absoluter Lieblingstitel ist). Fir die Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine
SMS mit dem Kennwort ,PZ MW Nummer lhres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie .PZ MW 05"
und wahlen Sie somit Final Fantasy Xif zu Ihrem Most-Wanted-Titel Nr. 1).

; ; MOST WANTED

Gewinnspiele 1 Amyof Two(Ps3)

2 BiA: Hell's Highway (PS3)
Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine 3 Devil May Cry 4 (PS3)
SMS mit dem jeweiligen Gewinnspielkennwort, z. B. 4 FEAR
«PZ16", an die unten stehende Nummer. 5 Final Fantasy X1l (PS2)

6 God of War Il (PS2)

7 Gra'n Turismo HD (PS3)

i 8 Hatf-Life 2 (PS3)

Meinung per SMS 3 Teavnly Sword 53
Sie haben eine kurze Frage oder wollen etwas zu :? E;'i‘rl?ﬂps{}‘g?ﬁ)

einem Thema sagen? Dann senden Sie uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen. Die interessantesten
Einsendungen drucken wir in der nachsten Ausgabe
ab. Vergessen Sie nicht, lhren Namen und Wohnort am
Schluss zu nennen.

12 Medal of Honor Airbome (PS3)
13 Metal Gear Solid 4 (PS3)

14 MotorStorm (PS3)

15 Okami (PS2)

16 Resident Evil 5 (PS3)

17 Resistance: Fall of Man (PS3)
18 Ridge Racer 7 (PS3)

19 Stuntman 2 (PS2/PS3)

20 WWE SmackDown! 2007 (PS2)

Senden Sie einfach eine SMS mit dem Text: ,PZ thre
Meinung Ihr Name [hr Wohnort” (Beispiel: ,PZ Warum
hat sich Infogrames in Atari umbenannt? Markus Miller
Bonn") an die unten stehende Nummer.

LESER-CHARTS
1 Black (PS2)

2 Call of Duty 2: Big Red One (P52)
3 Canis Canem Edit (Bully) (PS2)

4 Dirge of Cerberus: FF VII (PS2)

5 Driver: Parallel Lines (P52}

6 DTM Race Driver 3 (PS2)

7 HFAO7 (PSTPSP)

8  Final Fantasy X (P52)

9 Gran Turismo 4 (P52)

10 GTA: Vice City Stories (PSP)

11 GTA: San Andreas (PS2)

12 Hitman: Blood Money (PS2)

13 Killzone: Liberation (PSP)

14 Kingdom Hearts 1l (PS2)

15 Metal Gear Solid 3: Subsistence (PS2)
16 Need for Speed: Carbon (P52)
17 Prince of Persia: The Twa Thrones (PS2)
18 Pro Evolution Soceer 6 (PS2)

19 Resident Evil 4 (PS2)

20 Scarface (PS2)

21 Shadow of the Calossus (PS2)
22 Spiinter Cell: Double Agent (P52)
23 Suikoden V (PS2)

24 Tekken 5 (PS2)

25 Tekken: Dark Resurrection (PSP)
26 Tomb Raider: Legend (PS2/PSP)
27 True Crime: New York City (P52)
28 We Love Katamari! {PSP)

29 WWE SmackDown 2006 (PS2)
30 Yakuza (PS2)
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Die Kolumne
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Was wird gespielt bei ...

Karl Unterholzner

Karl Unterholzner ist 29 Jahre alt und International PR
Manager fiir 2K Games.

Wie kommt's, dass der International PR Manager von

2K Games aussieht wie ein Hardrock-Gitarrist mit seiner
dritten Leber?

Wenn Green Day Punkrock machen duirfen, darf ich auch
PR machen. Musik im Allgemeinen — nicht nur aus der
Hartwurst-Ecke — ist fr Spiele essenziell und trégt enorm
zur Atmosphare und Spielerfahrung bei. Und da Spiele
immer mehr Attitlide entwickeln, darf das ruhig auch die
dazugehorige PR.

Gibt es neben ,Passanten erschrecken”, , Verkauferinnen schockieren” und
«Restaurants aufmischen” noch andere Spiele, die du gerne zockst?

Ich habe kein Lieblingsgenre als solches — gespielt wird, was auf den Tisch
kommt. Ich bin aber ein groBer Freund von guten Storylines und spannender
Atmosphare. Es darf aber auch gerne explodieren und schnell und laut sein.

Nenne und erklére uns drei fiese Schnapsvariationen, die man in deiner Gegen-
wart getrunken haben sollte.

Bloodshots” sind Pflicht — bestehen aus Wodka und Chili con Carne auf
extremer Saurebasis. Sehr gut zum Aufwachen und gegen Grippe. Dann
gdbe es da noch , Time to get a gun”: Tequila, Bourbon und Wodka in einem
Shotglas zusammengeriihrt. Und als Drittes Jagermeister — aber nur aus der
dazugehdrigen Jagermeistermaschine!

Was ist schlimmer: dass BioShock exklusiv fiir die 360 kommt, dass die PS3 erst
im Marz erscheint oder dass Barbra Streisand immer noch Filme macht?

Barbra Streisand — DEFINITIV Barbra Streisand. Macht die wirklich noch Filme?
Die muss doch inzwischen 8 Millionen Jahre alt sein!

Hast du dir schon eine PlayStation 3 reserviert oder vorbestellt?

Da wenig Zeit bleibt (dauerndes Passantenerschrecken, Verkauferinnenscho-
ckieren und Restaurantsaufmischen ...), habe ich noch keine PS3 vorbestellt,
bin aber zuversichtlich, bei Release eine zu erstehen. Die Konsole ist mehr als
vielversprechend! AuBerdem verdiene ich eine. Ich habe alten Frauen tiber die
StraBe geholfen, ein Bad geputzt (okay, es war meines, aber HEY, das gilt!)
und erfolgreich das Rauchen wieder angefangen

Auf welche Next-Gen-Spiele freust du dich besonders?
The Darkness!

Statistik fir die aktuelle Ausgabe

Inspiriert von Canis Canem Edit und GTA: Vice City Stories prasentieren
wir lhnen diesen Monat einige statistische Daten fiir die Erbsenzahler unter lhnen.

Artikel, der am meisten Zeit beanspruchte:
Test, den jeder machen wollte:

Test, den keiner machen wollte:

Zu Bruch gegangene Ausriistung:
Eifrigster Kaffee-Konsument:

Grofite Enttauschung:

GroBte Uberraschung:

Konsole, die am meisten benutzt wurde:

Anrufe bei Sony, um endlich eine PS3 geschickt zu bekommen: 37

In Vice City gerettete Patienten:
Ins Blro des Rektors zitiert (Canis Canem Edit):

132006

GTA: Vice City Stories

Call of Duty 3

Phantasy Star Universe
Spllmaschine

Maik (ca. 107 Tassen/Monat)
Die Testversion von Guitar Hero I verpasst den Redaktionsschluss.
Star Wars: Lethal Alliance
PS2

123
6 Mal

PLAYZONE | 97



Ausgabe 01/07 ab 20. Dezember am Kiosk

BILDER: SONY

BILD: EIDOS

Tomb Raider: Anniversary Prince of Persia: Rival Swords




Mde

DAS PORTAL FUR ONLINE-SPIELE




den Ereignissen in FINAL FANTASY VII
ADVENT CHILDREN gibt es ein Wiederse-
hen mit zahlreichen bekannten Figuren der
Kult-RPG-5aga, welche jetzt um brandheifie
Feuergefechte erginzt wird. Begleite den
ritselhaften Helden Vincent Valentine bei
seinem Kampf gegen eine mysteriose Militir-
Organisation, die Menschen auf der ganzen
Welt in Angst und Schrecken versetzt. Riiste
deine Waffen individuell auf, und kimpfe
Dich durch die spannende Geschichte
sowie 46 neue, actiongeladene
Bonusmissionen. Das Schicksal

der Welt wird sich in einem

Kugelhagel entscheiden!

~

—
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